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Процессы, происходящие в связи с информатизацией общества, способствуют не только ускорению научно–технического прогресса, интеллектуализации всех видов человеческой деятельности, но и созданию качественно новой информационной среды социума, обеспечивающей развитие творческого потенциала индивида.
Одним из приоритетных направлений процесса информатизации современного общества является обучение информатике – внедрение средств новых информационных технологий в систему образования.
Учебная дисциплина «Информатика» относится к общеобразовательному циклу программы подготовки специалистов среднего звена и относится к предметной области ФГОС среднего общего образования «Математика и информатика».
Уровень освоения учебной дисциплины в соответствии с ФГОС среднего общего образования углубленный (профильный).
Рабочая программа учебной дисциплины «Информатика» имеет межпредметную связь с общеобразовательными учебными дисциплинами «Математика», «Иностранный язык», «Естествознание».
Знания и умения, полученные обучающимися при освоении общеобразовательной учебной дисциплины «Информатика», углубляются и расширяются в процессе изучения учебной дисциплины программы подготовки специалистов среднего звена «Информационные технологии в профессиональной деятельности» естественнонаучного цикла.
Освоение содержания учебной дисциплины «Информатика» обеспечивает достижение обучающимися следующих результатов:
Личностные результаты:
· готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;
· осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем;
Метапредметные результаты:
· умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях;
· владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;
· готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, владение навыками получения необходимой информации из словарей разных типов, умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;
· умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий (далее - ИКТ) в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности;
Предметные результаты
· формированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире;
· владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов;
· владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц;
· владение стандартными приемами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации;
· сформированность представлений о компьютерно-математических моделях и необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса); о способах хранения и простейшей обработке данных; понятия о базах данных и средствах доступа к ним, умений работать с ними;
· владение компьютерными средствами представления и анализа данных;
· сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете;
· владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира;
· овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;
· владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использовать основные управляющие конструкции;
· владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ; владение элементарными навыками формализации прикладной задачи и документирования программ;
· сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодировании данных и причинах искажения данных при передаче; систематизацию знаний, относящихся к математическим объектам информатики; умение строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы;
· сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о тенденциях развития компьютерных технологий; о понятии "операционная система" и основных функциях операционных систем; об общих принципах разработки и функционирования интернет-приложений;
· сформированность представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире; знаний базовых принципов организации и функционирования компьютерных сетей, норм информационной этики и права, принципов обеспечения информационной безопасности, способов и средств обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;
· владение основными сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и работы с ними;
· владение опытом построения и использования компьютерно-математических моделей, проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; умение оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов, пользоваться базами данных и справочными системами;
· сформированность умения работать с библиотеками программ; наличие опыта использования компьютерных средств представления и анализа данных.
Информатика - одна из немногих общетехнических дисциплин, развивающая такие практические навыки, которые востребуются напрямую и немедленно, сразу после включения молодого специалиста в профессиональную деятельность.
Отличие информатики от других технических дисциплин, состоит в том, что ее предмет изучения меняется ускоренными темпами, поэтому часто приходится менять содержание учебных планов, рабочих программ, учебно-методической документации. 
Эффективность обучения в значительной степени определяется уровнем взаимодействия преподавателя и студента; качеством учебно-методических материалов; способом их доведения до обучаемого; наличием постоянной обратной связи, а также использованием соответствующих педагогических технологий.
Информатика - современная динамически развивающаяся научная дисциплина. Она предполагает использование не только уже сложившихся системы знаний и методик преподавания, а постоянный научный поиск преподавателя, методическое творчество, овладение новейшими знаниями и использование современных информационных технологий: информационные (компьютерные, мультимедиа, сетевые, дистанционные) технологии; проективные и деятельностные технологии; игровые технологии: имитационные, операционные, исполнение ролей; «деловая игра»; технологии личностно-ориентированного и практико-ориентированного образования, коллективные и групповые способы обучения.
Работая преподавателем информатики и информационных технологий в профессиональной деятельности в многопрофильном колледже, я вижу, что к нам поступают студенты разного уровня знаний, имеющие значительные пробелы в знаниях по программе основного общего образования.
Первостепенной задачей педагогов нашего учебного заведения является развитие интереса к процессу обучения и выбранной профессии, воспитание трудолюбия и ответственности у своих учеников, изменение их равнодушного отношения к получению знаний в противоположную сторону, воспитание стремления к достижению поставленных целей в процессе применения и отработки полученных умений и навыков.
Учитывая эти факторы, обучение информатике начинается с тестирования (входного контроля), определяющего начальный уровень подготовки студентов.
Моя основная задача: сформировать у студентов умения применять полученные знания на уроках информатики при решении различных профессиональных задач.
В процессе изучения дисциплины «Информатика» студенты знакомятся с информационно-коммуникационными технологиями, вспоминают основные этапы развития информационного общества, изучают этические и правовые нормы информационной деятельности, представление и обработку информации, компьютерное моделирование, алгоритмизацию и программирование; изучают базовые системные программные продукты и пакеты прикладных программ: текстовый процессор Microsoft Word, табличный процессор Microsoft Excel, графические редакторы, систему управления базами данных Microsoft Access, программу для создания мультимедийных презентаций Microsoft PowerPoint, программу для создания публикаций Microsoft Publisher. Приобретённые знания и умения развивают их умственные способности, логическое мышление, помогают им создавать, редактировать и форматировать текстовые документы, используя при этом встроенные объекты и формулы; работать с табличными данными, формулами и функциями, строить диаграммы и графики; развивать творческие способности при рисовании графических объектов; проектировать базы данных на примере базы данных «Студент»; создавать мультимедийные презентации, используя эффекты анимации и гиперссылки; создавать кроссворды по изученным темам, открытки, календари, визитки, объявления, буклеты. Эти знания и умения помогают им в повседневной жизни, в учебной деятельности при написании рефератов, курсовых и дипломных работ и сдачи экзаменов. Пригодятся они и в будущей профессиональной деятельности при организации мультимедийных мастер-классов по профессии, в малом бизнесе при ведении документации, учёта и ведения баз данных (бухгалтерский учёт, ввод заказов, материалов, инструментов, аппаратуры, ведение информации о клиентах, ведение информации о деловых контактах).
При изучении тем «Технические средства информационных и коммуникационных технологий» и «Компьютерные сети» студенты изучают виды компьютерных сетей, возможности использования сервисов и информационных ресурсов сети интернет в учебной и профессиональной деятельности, осуществляя интернет-тестирования, поиск необходимой информации.
Изучая тему «Средства создания и сопровождения сайта», студенты создают веб-сайты с помощью ресурса sites.google.com, эти умения им пригодятся в их дальнейшей учебной и профессиональной деятельности при разработке собственного сайта.
Традиционные методы обучения обязательно должны сочетаться с современными инновациями, уроки должны быть интересными и разнообразными, только в этом случае возможно получение высоких результатов обучения и успешного освоения обучающимися выбранных профессий.
Изучение курса «Информатика» предполагает и обязывает использование различных информационных технологий, которые в сочетании с интерактивными методами обучения дают высокие показатели освоения учебного материала, вызывают интерес и желание учиться у ребят.
Мною на уроках используются все ниже перечисленные современные методы обучения, порой приходиться на одном уроке использовать целый ряд методов в достижении поставленных целей. Практические задания и задачи к урокам информатики стараюсь подготовить с учетом профессиональной направленности учебных групп, что позволяет обучающимся оценить применимость информационных технологий практически к любой профессии:
1. Работа с информационными источниками.
2. Опорный конспект.
3. Эвристическое обучение; (обучение, ставящее целью конструирование учеником собственного смысла, целей и содержания образования, а также процесса его организации, диагностики и осознания. Эвристическое обучение для ученика - непрерывное открытие нового).
4. Мозговой штурм (это один из наиболее известных методов поиска оригинальных решений различных задач, продуцирования новых идей.)
5. Проблемное обучение;
6. Дебаты (явно формализованное обсуждение, построенное на основе заранее фиксированных выступлений участников — представителей двух противостоящих, соперничающих команд (групп), — и опровержений.)
7. Дерево решений;
8. Ролевые игры;
9. Деловая игра;
10. Деловая корзина (коллективная проработка и анализ решений заданий)
11. Форум (обсуждение, сходное с заседанием экспертной группы (или панельной дискуссии), в ходе которого эта группа выступает в обмен мнениями с аудиторией (классом, группой)
12. Обсуждение вполголоса (предполагает проведение зарытых дискуссий в микрогруппах, после чего проводится общая дискуссия, в ходе которой мнение своей микрогруппы докладывает ее лидер и это мнение обсуждается всеми участниками.)
13. «Думай и слушай»;
Мною на уроках используются каталоги электронной продукции:
1. Компьютерные обучающие программы, включающие в себя электронные учебники, тренажеры, тестовые системы;
2. Обучающие системы на базе мультимедиа-технологий, построенные с использованием персональных компьютеров, видеотехники, накопителей на оптических дисках;
3. Средства телекоммуникации, включающие в себя электронную почту, портал, видеоконференции, локальные и региональные сети связи, сети обмена данными и т.д.;
4. Электронные библиотеки, распределенные и централизованные издательские системы;
5. Видеоуроки по информатике.
6. Разработанные мною электронные курсы на портале.
Контроль уровня и качества знаний обучающихся осуществляется мною в процессе текущего контроля и промежуточной аттестации с помощью проверки самостоятельных, практических и контрольных работ и с помощью использования тестовых оболочек, тестов на портале. Использование тестов в процессе оценивания знаний и компетенций обучающихся позволяет преподавателю не только сэкономить время на занятии, но и применять систему четких однозначных критериев оценки, а также установить сроки сдачи работ.
Промежуточная аттестация обучающихся осуществляется по завершении изучения дисциплины и позволяет определить качество и уровень ее освоения. 
Форма промежуточной аттестации по дисциплине «Информатика» - комплексный экзамен.
По разделу Информатика экзамен проводится по билетам и в форме тестирования.
Активно используя в своей работе информационные технологии, сочетание традиционных и инновационных методов обучения можно достичь высоких профессиональных показателей даже у учащихся, имеющих значительные пробелы в знаниях, развить у них уверенность в себе и стремление к достижению поставленных целей.
Совершенствование и повышение своей квалификации, внедрение на практике различных инноваций передового педагогического опыта, занятие собственной экспериментальной деятельностью - составляющие профессионального успеха педагогов.
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