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Ни для кого не секрет, что мобильные технологии важны для современного поколения. Они проникли практически во все сферы жизни человека и окружают нас. Утром, выходя из дома, многие смотрят погодные сводки в приложении Гисметео, по городу перемещаются в незнакомом районе с помощью ГуглКарт, а в социальных сетях, таких как Вконтакте смотрят актуальные новости. О достоинствах и недостатках портативных мобильных средств, а также о возможностях их применения на уроках географии будет моя статья сегодня. 

Целесообразность применения мобильных технологий подкрепляется содержанием статей 16 и 18 Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации» N 273 от 29 декабря 2012 года. В данных статьях рассматривается реализация образовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий, а также работа с печатными и электронными образовательными и информационными ресурсами. В 2015 году специализированным учреждением Организации Объединенных Наций по вопросам образования, науки и культуры (ЮНЕСКО) были опубликованы рекомендации по политике в области мобильного обучения. Данный документ разрабатывался совместно с экспертами более чем из двадцати стран. Основные идеи, изложенные в рекомендациях, имеют широкую сферу применения и могут использоваться широким кругом организаций: школами с двенадцатилетним обучением, университетами, культурно-спортивными центрами, а также техническими и профессиональными училищами. 

Мобильное обучение подразумевает использование мобильной технологии как по отдельности, так и совместно с другими информационными и коммуникационными технологиями (ИКТ), для организации учебного процесса вне зависимости от места и времени. Мобильное обучение включает в себя мероприятия, необходимые для достижения целей обучения, например, эффективное управление школьными системами, совершенствование взаимодействия между образовательными учреждениями и семьями учащихся. Мобильные технологии развиваются непрерывно. На рынке представлено огромное разнообразие устройств. Не вдаваясь в детали, в их ассортименте можно выделить мобильные телефоны, планшетные компьютеры, устройства для чтения электронных книг, портативные аудиоплееры и портативные игровые приставки. 
Отрицательные стороны использования портативных мобильных устройств:

Отвлечение. С помощью мобильного устройства можно посылать сообщения в чатах, социальных сетях и т.д. Нет гарантии, что школьник не будет отвлекаться, набирая текст на уроках. Звуки и вибрации, издаваемые мобильным устройством, также могут отвлекать от учебного процесса рядом сидящих учеников. Такая черта использования портативных мобильных устройств существенно влияет на дисциплину в классе.

Использование во вред. Как и любые ИКТ, мобильные технологии могут быть использованы для доступа к нежелательным ресурсам и материалам. Неправильное использование мобильных устройств может порождать нежелательное поведение – запугивание, отправку сообщений агрессивного характера, взаимодействие с социально опасными индивидуумами.

Мошенничество. Данная проблема по своему содержанию перекликается с предыдущей, но она имеет и свои собственные черты. Например, школьники могут выходить в интернет, чтобы получить ответы на какие-либо вопросы по заданию ЕГЭ, что является также противоправным действием.

Сложности, проистекающие из особенностей работы с мобильными устройствами. В данном пункте сходятся и затраты времени на изучение работы разнообразных приложений, и проблемы с подключением к сети Интернет, и отсутствие у некоторых учеников современных портативных мобильных устройств.
Плюсы использования портативных мобильных устройств в образовательном процессе:
Распространенность и доступность. Одно из важнейших свойств мобильной технологии — ее повсеместное использование. В мире насчитывается свыше 3,2 миллиарда мобильных абонентов, то есть мобильный телефон является наиболее широко используемым интерактивным ИКТ-устройством на планете. В развитых странах четверо из пяти человек владеют и пользуются мобильным телефоном. В развивающихся странах этот показатель существенно ниже (половина), однако и здесь число пользователей мобильной связи растет чрезвычайно быстро. В некоторых странах, таких как Турция и Таиланд, обнародованы амбициозные планы по внедрению планшетных компьютеров в школах. Раньше проекты в области компьютеризации и электронного обучения имели ограничения, связанные с аппаратным обеспечением: оборудование стоило дорого, требовало бережного обращения, имело значительный вес и могло использоваться строго в отведенных для этого помещениях. 
Исследования показывают, что минимизация последствий разрушения образовательного процесса в зонах военных конфликтов или стихийных бедствий ускоряет восстановление жизненного уклада общества в целом. С помощью мобильных устройств можно продолжать обучение и обеспечивать непрерывность образовательного процесса в кризисный период.
Личностная ориентированность. Настройки приложений мобильного устройства позволяют ориентировать содержание передаваемой информации на запросы конкретного ученика. Например, если учащийся лучше воспринимает визуальные данные и интересуется картами, то климатические данные можно вывести в интерактивный атлас, управляемый с помощью сенсорного интерфейса. Учащемуся с другими предпочтениями можно предоставить аналогичную информацию совершенно в ином виде, например, в виде шкал и графиков с отмеченными на них ссылками на первоисточники. Благодаря технологиям масштабирования текста, голосовой транскрипции, геолокации и преобразования текста в речь, мобильные устройства кардинально повышают качество обучения людей с ограниченными возможностями.
Простота. Общедоступность приложений и наличие обучающих модулей работы существенно облегчает работу с мобильными устройствами. В сравнении с ПК такие свойства как мобильность и удобный интерфейс сразу выводят данные технологии на новый уровень. 
Малозатратность. В сравнении с компьютерами, мобильные устройства гораздо дешевле. Приобрести дешёвое мобильное устройство с необходимым для работы набором функций гораздо проще, чем ПК. Технологии используемые в работе с мобильными устройствами существенно снижают денежные траты на дополнительные печатные материалы. Экономия видится и в отношении времени поиска информации, а также её обработки. 
Многофункциональность. Мобильные устройства имеют возможность выхода в Интернет, поддерживают мультимедийные возможности и содействуют в решении широкого спектра задач. Одни приложения превращаются в экскурсовода по городу, рассказывая о важнейших архитектурных объектах, их композиции, конструкции и значении. Другие приложения приходят на помощь изучающим ботанику, предоставляя сведения о растениях по мере знакомства с ними в среде естественного обитания. 
В нескольких проектах, реализованных в Северной Америке и Европе, мобильные устройства использовались для погружения в дополненную реальность. Опираясь на данные геолокации, специальные приложения выявляли процессы и структуры, имеющие место в физическом мире, но невидимые невооруженным глазом. Например, с помощью программного обеспечения для планшетных компьютеров будущие инженеры могли «видеть», где располагаются опоры мостов при их визуальном осмотре под разными углами. 
Мобильные устройства, по существу, придают буквальное значение изречению о том, что мир – это учебный класс.
QR-код разработан и представлен японской компанией Denso-Wave в 1994 году. Основное достоинство QR-кода – это лёгкое распознавание сканирующим оборудованием, что даёт возможность использования в торговле, производстве, логистике. Спецификация QR-кода не описывает формат данных.
Наиболее простой способ работы с такими кодами это создание 
QR-кодов со ссылками, ведущими на мультимедийные источники и ресурсы, необходимые ученикам. Распечатав коды, их можно вклеивать в рабочие тетради и блокноты обучаемых. Таким образом можно закреплять ссылки на параграфы учебников, в которых ученики уже сталкивались с изучаемым термином или явлением. Для прочтения отрывка научной статьи можно раздать всем ученикам специальные каточки, декодируя оптические метки на которых, ученики получат ссылку на текст статьи. Это существенно ускоряет процесс поиска информации в интернете и исключает возможности введения неверных данных в поисковую строку браузера. 
На настенной карте или в атласах можно компактно поместить информацию о культуре и истории отдельных мест, ссылки на статьи об объекте или территории. Таким образом, возникает возможность делать географические карты максимально насыщенными информацией, не перегружая изображение. Данный способ может выступать аналогом метода наложения карт, его также можно использовать для построения географических маршрутов по карте. В данном случае перед вами пример задания для учеников 9 класса по определению распространённости тех или иных сельскохозяйственных культур. 
Создав список актуальных ссылок или небольшие текстовые документы-описания, можно дополнить школьные музеи, выставки или коллекции минералов и растений QR-кодами, адресующими к интересной информации об экспонатах. Например, на собрания гербария или подборки образцов горных пород к описанию объекта можно приложить QR-код с зашифрованной текстовой информацией об объекте или ссылкой на энциклопедическую статью.
Чаще всего также QR-коды можно использовать для зашифровывания задания или ответов на задачи. Один код может вмещать кейс заданий или только определённые отрывки в зависимости от задумки учителя при построении плана урока для достижения преследуемых целей.
Всё больше пользуются вниманием школьников игры-квесты. Проводя их в рамках урока или во внеурочное время, учитель таким образом приучает ребят искать с помощью смартфонов полезную информацию. QR-коды в такой ситуации можно использовать как искомые объекты, дающие необходимую для прохождения квеста информацию. Также их применяют для кодирования заданий, для зашифровки ответов и как ориентиры по карте.
С помощью технологии QR-кодов стало возможным проводить мгновенные фронтальные опросы. Принцип их работы рассмотрим на примере популярного приложения Plickers. Для того чтобы проводить опрос с сервисом Plickers необходима регистрация на основном сайте https://www.plickers.com. Приложение работает одновременно на портативном компьютере и мобильном устройстве через установленное приложение. В приложении можно создать «виртуальный класс», внеся имя каждого ученика. Далее необходимо распечатать карточки с полученными из приложения QR-кодами, заламинировать их и раздать детям. Чтобы дать ответ на вопрос, ученик должен будет поднять карточку той или иной стороной вверх. Для проведения опроса создается тест, а после вопросы и задания зачитываются вслух или выводятся на электронную доску. Чтобы ответить, ученики должны поднять карточки в определенном положении согласно выбранным из предложенных вариантам. Для того, чтобы собрать и проанализировать информацию, достаточно провести смартфоном с включенным приложением Plickers вдоль класса. Мгновение – и у учителя есть все результаты в систематизированном виде. Программа позволяет сохранять их на сервисе, вносить в отчеты.
Таким образом, Мобильное обучение — это реально существующая, а не теоретическая возможность. Учащиеся и педагоги, будь то в Мозамбике или Монголии, получают с помощью мобильных устройств доступ к обширным образовательным ресурсам, могут обсуждать информацию и делиться ею с другими учащимися, получать поддержку от коллег и преподавателей, а также осуществлять эффективные коммуникации. 
Разумеется, мобильные технологии не являются и никогда не станут панацеей для образования, однако это мощное и зачастую недооцененное средство (среди прочих) способно вывести образование на новый уровень.



