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Использование интеллектуальных игр
на уроках русского языка в начальной школе
как средство повышения орфографической грамотности обучающихся


Информация об опыте.

Условия возникновения и становления опыта.

 
МОУ «СОШ №1» г. Валуйки Белгородской области - самое большое общеобразовательное учреждение муниципального района «Город Валуйки и Валуйский район». 

     
Школа существует с 1914 года и в следующем году отметит вековой юбилей. За это время педагогический коллектив накопил богатый опыт работы по обучению и воспитанию подрастающего поколения. В последнее время в школе ведется большая работа по формированию познавательных интересов обучающихся. 

     
В современных условиях обучения огромное место отводится гуманитарным наукам. Изменения, которые сегодня происходят в обществе, требуют соответствующего отражения в содержании образования.  В первую очередь это относится к освоению русского языка.  Школьники одинакового возраста различаются своими задатками, типом памяти, восприятием окружающего мира. У многих из них недостаточно развита речь, грамотность падает, мотивация обучения стремится к нулю. Человек, не умеющий бегло читать и грамотно писать, успешно в старшей школе учиться не будет.

     
 Проведенная диагностика в 2012 году в мае среди выпускников начальной школы показала, что орфографическая грамотность развита на высоком уровне у 25% обучающихся, на среднем уровне у 32%, остальные обучающиеся имели низкий уровень орфографической грамотности.

      
Поэтому необходимо активизировать работу по повышению орфографической грамотности обучающихся начальной школы.
Наиболее эффективной технологией, применяемой в процессе преподавания русского языка в начальной школе, учитель считает технологию применения интеллектуальных игр, так как в процессе применения возрастает интерес учащихся к предмету, часто проявляются у школьников положительные эмоции, обеспечивается высокая активность учащихся на уроке

 
Ещё К.Д.Ушинский советовал включать элементы занимательности, игровые моменты в учебный труд учащихся для того, чтобы процесс познания был продуктивным. А. С. Макаренко, большой знаток ребячьих душ, часто в своих трудах возвращался к вопросу о роли игры в жизни детей и характеризовал учебную игру как "могучее средство воздействия на детский коллектив"

Актуальность опыта 
     
Жизнь в современном российском социуме ставит перед человеком множество проблем, решение которых требует быстрых и грамотных, или, как сейчас говорят, компетентных действий. Возрастание технического прогресса требует от выпускников школы достаточного фундаментального образования, включающего гуманитарные, математические, естественнонаучные знания в области педагогики, экономики, управления, медицины, экологии, права, социологии, информатики и т.д. Выпускники общеобразовательной школы должны 

     -  гибко адаптироваться в меняющихся жизненных ситуациях, самостоятельно приобретать новые знания;

 - критически мыслить, грамотно работать с информацией;

 - быть коммуникабельными, контактными в разных социальных группах;

 - самостоятельно работать над развитием собственной грамотности, интеллекта, культурного уровня.

          
Исходя из этого, в концепции образования усилена филологическая подготовка школьников. В первую очередь это относится к освоению русского языка. Проблема орфографической грамотности актуальна во все времена и является одной из ведущих в курсе русского языка. Какой объем знаний необходимо иметь учащимся, чтобы писать орфографически грамотно? Есть ли резервы совершенствования орфографического навыка учащихся? Каковы способы усвоения орфографии в начальных классах? Это самые волнующие учителя вопросы,

     
Одним из путей решения этих вопросов является применение современных педагогических технологий в образовательном процессе, позволяющих разнообразить формы и средства обучения, повышать творческую активность учащихся. Любая технология обладает средствами, активизирующими деятельность учащихся, в некоторых же технологиях эти средства составляют главную    идею   и основу эффективности результатов.
    
Однако в практике работы массовой школы существует устойчивое противоречие между тем, что ученые и педагоги понимают проблему орфографической грамотности, много говорят о ней, но в педагогике мало практического материала, который бы позволял учителю в своей работе формировать орфографическую грамотность   с использованием интеллектуальных игр на уроках русского языка в начальной школе. Предлагаемый опыт – один из путей решения данной проблемы.
Ведущая педагогическая идея опыта

     
Ведущая педагогическая идея опыта заключается в определении путей использование интеллектуальных игр на уроках русского языка в начальной школе как средство повышения орфографической грамотности обучающихся.
        

Длительность работы над опытом

     
Работа над опытом длилась на протяжении 4- лет с сентября 2012 года по май 2017 года (дети пришли в 1 класс до момента, когда они стали выпускниками начальной школы).
Диапазон опыта

     
Диапазон опыта представлен системой уроков по использование интеллектуальных игр на уроках русского языка в начальной школе как средство повышения орфографической грамотности обучающихся 

Теоретическая база опыта
     
Отечественная психология и педагогика накопили значительный опыт исследований по усвоению орфографических навыков русского языка.   

     
Особенно важными являются работы, раскрывающие теоретические аспекты проблемы орфографической грамотности таких авторов как С.А.Рубинштейн, А.Н. Леонтьев, Д.Н. Богоявленский, Н.А. Менчинская, П.Я. Гальперин, Л.В. Занков, В.В. Репкин. Л.В. Щерба, А.Б. Шапиро, А.И. Гвоздев, Д.П. Ушаков, Р.И. Аванесов, И.С. Ильинская, М.В. Панов, В.Ф. Иванова.
     
Основополагающими также являются работы известных методистов и авторов учебников по обучению орфографии: Н.Н. Алгазиной, М.М. Разумовской, М.Р. Львова, Т.А. Ладыженской, В.В. Бабайцевой, А.И. Власенкова, М.Т. Баранова и др. 

     
В последние годы появились инновационные решения по повышению эффективности обучения, например: формирование орфографического навыка на фонематической основе в рамках деятельностно-развивающего обучения (П.С. Жедек, В.В. Репкин), обучение орфографии на основе орфографического проговаривания (П.С. Тоцкий), алгоритмизация обучения орфографии (А.Б. Селезнева), ускоренное овладение навыками письма (Н.Ю. Русова), обучение орфографии на основе типичных ошибок (Г.М. Семенова), изучение теоретических основ орфографии с использованием занимательных форм (Г.Г. Граник), обучение орфографии методом ассоциативных полей (Л.Г. Саяхова), обучение русскому языку на основе логико-структурных схем (Ю.А. Поташкина) и др. 

     
Условия формирования орфографического навыка: знание правила является теоретической базой (инструкция решения орфографической задачи дана в орфографическом правиле); знание приемов применения правила - рассуждение на основе алгоритма - способствует усвоению орфограммы; различные виды упражнений вырабатывают орфографические навыки. 

    

 В настоящее время главными задачами учителя начальной школы является развитие у детей индивидуальных способностей, ключевых компетенций, умения видеть перспективу применения полученных знаний на практике, легко адаптироваться в современном мире, реализовать себя в будущем.

     Одним из путей решения вопросов орфографической грамотности является применение современных педагогических технологий в 
образовательном процессе, позволяющих разнообразить формы и средства обучения, повышать творческую активность учащихся.  

     
К таким технологиям можно отнести игровые технологии –   дидактические игры.
Педагоги понимали, что в игре ребенок накапливает знания, развивает способности, формирует познавательные интересы. Наверно, игра, поэтому в истории развития педагогических систем, была связана с образовательными задачами. Развивались игры, приспособленные к тому, чтобы обучать детей речи, счету, письму. Например, в педагогике Фребеля игра давала детям представление о форме, величине, цвете предметов, в системе О Декроли, например, игры использовались как образовательное средство. Исследования Л.С. Выготского, А.Н. Леонтьева, А.Р. Лурия, П.Я. Гальперина и других свидетельствуют, что закономерности формирования умственных действий на материале школьного обучения обнаруживаются в игровой деятельности детей. 

Метод познавательных игр имеет долгую историю. Он уже применялся в древних дидактических системах. В очередной раз интерес к ним обострился в середине 80-х годов, когда в школу начали проникать мощные ЭВМ, которые позволяли моделировать сложные ситуации. Обучающие игровые программы вместе с техническими средствами достаточно эффективно способствуют решению проблемы возбуждения и поддержания интереса к учению, добывания знаний за счет собственных усилий, в процессе увлекательного соревнования с машиной, оперативного контроля и коррекции качества обучения.

Сам термин "дидактические игры", под которым понимались специально создаваемые или приспособленные для целей обучения игры, ввели Ф. Фребель и М. Монтессори. Игры, которые они предлагали, были предназначены для детей дошкольного возраста. Но постепенно они начали проникать и в начальную школу, принимая сначала форму игровых приёмов в обучении. В России только в 1960-е гг. - в период либерализации общественной жизни - начала распространяться формула "учение с увлечением", пропагандируемая С. Л. Соловейчиком. Она раскрывала и другие стороны учения, которое есть труд, но труд по своей сути радостный, потому что приобщает к новому, неизведанному, интересному. Последователи Соловейчика доказывали, что обучение может быть по-настоящему развивающим, трудным, но при этом увлекательным, что оно может сочетать и рациональное, и эмоциональное.  
Что же такое есть игра вообще и игра дидактическая? Теоретический анализ философской и психологической литературы (Л. С. Выготского, Д. Б. Эльконина) позволяет определить игру - в широком смысле слова - как занимательную для субъекта деятельность в условных ситуациях.

Для младшего школьного возраста характерны яркость и непосредственность восприятия, лёгкость вхождения в образы. Дети
легко вовлекаются в любую деятельность, особенно   игровую. Для младшего школьника игра имеет исключительное значение: игра для  
них – учёба, игра для них – труд, игра для них – серьёзная форма воспитания.

Младший школьный возраст - возраст интенсивного интеллектуального развития. Интеллект определяет развитие всех остальных функций, происходит интеллектуализация всех психических процессов, их осознание и произвольность. Поэтому в данном возрасте в игре развивается:

-мотивационно - потребностная сфера (возникает иерархия мотивов, где социальные мотивы приобретают более важное значение для ребёнка, чем личные);

- появляется познавательный интерес (ребёнок, принимая роль какого-либо персонажа, учитывает особенности его поведения, что помогает в ориентировке во взаимоотношениях между людьми, способствует развитию самооценки и самосознания);

- развивается произвольность поведения (разыгрывается роль, ребёнок стремится приблизиться к образцу, что помогает ребёнку постигать и учитывать нормы и правила поведения)

 Игровая деятельность в учебном процессе позволяет реализовать дидактические, воспитывающие, развивающие и социализирующие цели.

-ДИДАКТИЧЕСКИЕ цели: расширение кругозора, познавательная деятельность, применение знаний в практике, формирование определённых умений и навыков, необходимых в практической деятельности, развитие   универсальных учебных действий, развитие трудовых навыков;

-ВОСПИТЫВАЮЩИЕ: воспитание самостоятельности, воли, сотрудничества, коллективизма, коммуникативности

-РАЗВИВАЮЩИЕ: развитие, внимания, памяти, речи, мышления (умения сравнивать, сопоставлять, находить аналогии), творческие способности, умение находить оптимальные решения, развитие мотивации;

- СОЦИАЛИЗИРУЮЩИЕ: приобщение к нормам и    ценностям общества, адаптация к условиям среды, стрессовый контроль, саморегуляция, обучение общению.

Большинству игр присущи четыре главные черты (по С.А.Шмакову):

Существующие педагогические игры можно классифицировать:

по области деятельности: физические, интеллектуальные, трудовые, социальные, психологические;

по характеру педагогического процесса: обучающие, тренинговые, контролирующие, обобщающие, познавательные, воспитательные обучающие, репродуктивные, продуктивные, творческие, коммуникативные, диагностические, профориентационные, психотехнические; релаксационные игры-паузы;

по игровой методике: предметные, сюжетные, ролевые, деловые, имитационные, драматизации и театрализации; 

 по предметной области: математические, исторические, экологические, физические: музыкальные, театрализованные, литературные, трудовые, технические, производственные, военно-прикладные, туристические, народные, спортивные, обществоведческие, управленческие, экономические, управленческие; без предметов, с предметами, настольные, комнатные, уличные, на местности, компьютерные, телевизионные, технические, со средствами передвижения.

Проведение в младших классах регулярных развивающих занятий, включение детей в постоянную поисковую деятельность существенно гуманизирует начальное образование. Такой подход создает условия для развития у детей познавательных интересов, стимулирует стремление ребенка к размышлению и поиску, вызывает у него чувство уверенности в своих силах, в возможностях своего интеллекта.

Во время таких занятий у учеников происходит становление и развитие форм самосознания и самоконтроля, исчезает боязнь ошибочных шагов, снижается тревожность и необоснованное беспокойство, тем самым создаются необходимые личностные и интеллектуальные предпосылки для успешного протекания процесса обучения на следующих этапах.

Для учащихся младшего школьного возраста характерны определённые уровни таких интеллектуальных способностей как память, восприятие, воображение, мышление и речь, внимание кроме того эти способности подразделяют на разные уровни (Р.С. Немов, С.А. Рубинштейн) – учебные и творческие. Различают также общие интеллектуальные способности и специальные способности.

Общие интеллектуальные способности – это способности, которые необходимы для выполнения не какой-то одной, а многих видов деятельности; эти способности отвечают требованиям, которые предъявляют не одна, а целый ряд, широкий круг относительно родственных деятельностей. К общим интеллектуальным способностям относят, например, такие качества ума, как умственная активность, критичность, систематичность, быстрота умственной ориентировки, высокий уровень аналитико-синтетической деятельности, сосредоточенное внимание, восприятие, память, воображение, мышление и речь, внимание

Основой интеллектуальной игры является познавательное содержание. Оно заключается в усвоении тех знаний и умений, которые применяются при решении учебной проблемы, поставленной игрой. 

Интеллектуальная игра имеет определенный результат, который выступает, прежде всего, в форме решения поставленного задания и оценивания действий учащихся, придает ей законченность. Характерной особенностью урока с интеллектуальной игрой является включение игры в его конструкцию в качестве одного из структурных элементов урока. 

В настоящее время существует деление интеллектуальных игр по русскому языку, основанное на тематическом принципе: игры 
распределены по разделам лингвистики; при этом в каждом есть игры, помогающие отрабатывать коммуникативный аспект. (Баев П.М.)


Фонетические игры

1.1. Фонетические игры: фонемное различение слов; различение глухих и звонких согласных; оглушение и озвончение; различение твердых и мягких согласных; звук [j]; слоговой состав слов; омофония, омография, определение ударного слога; особенности русского ударения.

1.2. Коммуникативно-фонетические игры: на опознавание, различение, характеристику и воспроизведение тембра голоса; на расширение звуковысотного диапазона; на выбор адекватной громкости; на развитие силы, «полетности» голоса; на отработку правильной мелодики, умения ставить логическое ударение, выдерживать паузу, соблюдать темп речи, чувствовать ритм.


Лексико-фразеологические игры

2.1. Лексико-фразеологические игры: на значение слов (кроссворды, сканворды, чайнворды); системные отношения в лексике («пропорции», «третий лишний», «ассоциации», лото, домино, игры с мячом, с юлой).

2.2. Игры на развитие навыков устной монологической и диалогической речи, расширение словарного запаса («соберите поговорки»; «кто догадливее?»; «кто наблюдательнее?» и др.).


Игры по морфемике и словообразованию

Игры, развивающие умение делить слово на морфемы и выявлять способы словообразования («от одного корня», «корень и дерево», «неологизмы», «слова по схеме»). 
По характеру педагогического процесса выделяются игры обучающие, тренинговые, контролирующие и обобщающие; познавательные, воспитательные, развивающие; репродуктивные, продуктивные, творческие; коммуникативные, диагностические, профориентационные, психотехнические.

         

Новизна опыта 

  

Новизна опыта состоит в комбинировании элементов    игровой технологии и элементов личностно-ориентированного обучения для средства повышения орфографической грамотности обучающихся.


Характеристики условий, в которых возможно применение данного опыта:
      
Применение данного опыта осуществлялось в 1 – 4 Д классе.

Учащиеся обучаются по УМК «Развивающая система Л.В.Занкова»
 

Данный период развития детей и школьников имеет название «младший школьный возраст» (6 – 10 лет) и несет на себе печать его возрастных и индивидуальных особенностей, которые необходимо учитывать в процессе воспитания. С возрастом связан характер деятельности человека, особенности его мышления, круг его запросов, интересов, а также социальные проявления. Вместе с тем каждому возрасту присущи свои возможности и ограничения в развитии. Младший школьный возраст связан с обучением детей в начальных классах. Важными особенностями характеризуется их физическое развитие. Не менее важное значение имеют особенности развития психики и познавательной деятельности младших школьников. Существенным фактором в этом отношении является связанное с развитием мозга совершенствование их нервной системы

        Совершенствование нервно-психической деятельности младших школьников происходит также под влиянием обучения. В психологии и педагогике утвердилась идея Л.С. Выготского о ведущей роли обучения и воспитания в психическом развитии детей.

      Большое значение для умственного развития младших школьников имеет правильная организация и совершенствование их познавательной деятельности. Прежде всего важно развивать те психические процессы, которые связаны с непосредственным познанием окружающего мира, т.е. ощущения и восприятия. Однако их восприятия характеризуются недостаточной дифференцированностью. У младших школьников интенсивно развивается вторая сигнальная система, связанная с абстрактным мышлением и речью. Это создает условия для усвоения многих вопросов программного материала не только на уровне представлений, но и на уровне теоретических понятий, особенно по языкам и тематике. Опытами профессора Л.В. Занкова и его сотрудников установлено, что при целенаправленном развитии у ребят формируются способности к восприятию и определению существенных признаков изучаемых предметов и явлений, они приучаются охватывать большее количество этих признаков и раскрывать наиболее важные из них.

      Важными особенностями характеризуется организация практической деятельности младших школьников. Специфическим для младших школьников является то, что именно на основе включения их в учение и трудовую деятельность у них формируется осознание своих общественных обязанностей, складывается интерес и стремление к участию в общественной жизни. 
 Раздел II 


Технология описания опыта

Целью педагогической деятельности является создание условий для повышения орфографической грамотности обучающихся через систему интеллектуальных игр на уроках русского языка.

Для достижения этой цели необходимо решить следующие задачи:

· выявить причины мотивации образовательного процесса ученика;

· определить дарования и способности учащихся, создав условия для активизации образовательного процесса, накоплению субъективного опыта, развития личности;

· создавать комфортную среду, способствующую максимальному проявлению индивидуальных особенностей, успешности каждого; 

· способствовать становлению активной жизненной позиции каждого;

· использовать способы и приёмы, направленные на формирование познавательного интереса учащихся; 

· внедрить инновационные педагогические технологии в процесс преподавания русского языка: создать систему уроков, презентаций, заданий, дидактических материалов, обеспечивающих высокий уровень преподавания предмета
Таким образом, ученик, бывший ранее «объектом обучения», является равноправным участником процесса обучения, демонстрирует активную познавательную активность, участвует в деловом и творческом сотрудничестве, развивает самостоятельную индивидуальную деятельность. Этому способствуют современные педагогические технологии, интересная форма проведения урока, использование различных видов работы и личностно-ориентированное обучение.

Организация уроков русского языка и чтения в системе интеллектуального развития основана на следующих принципах:
1.Принцип разностороннего развивающего воздействия на интеллект ребёнка. Для реализации данного принципа подбираются задания, в процессе выполнения которых у учащихся формируются лингвистические знания, умения и навыки, вырабатываются и совершенствуются мышление, внимание, память и речь. 

2.Принцип действенного подхода к обучению. Учащиеся используют собственные неординарные пути решения проблем, учатся выделять главное в объекте, активизируя мыслительную деятельность.

3.Принцип обоснованного ответа. Школьники поставлены перед необходимостью обосновывать свою точку зрения, свой вариант решения проблемы.

4.Принцип сотрудничества и делового партнёрства учителя и учащихся. Теоретические знания, учащиеся приобретают активным путём, т.е. применяют поисковый путь познания или частично-поисковый метод.
   
Младший школьный возраст – возраст интенсивного интеллектуального развития. Интеллект определяет развитие психических процессов, их осознание и произвольность. Повышать творческую интеллектуальную активность учащихся можно за счёт применения современных педагогических технологий. К таким технологиям можно отнести игровые технологии. Игровые технологии являются одной из уникальных форм обучения, которая позволяет сделать интересными и увлекательными не только работу учащихся на творческо-поисковом уровне, но и будничные шаги по изучению русского языка и литературного чтения. Занимательность условного мира игры делает положительно эмоционально окрашенной монотонную деятельность по запоминанию, повторению, закреплению или усвоению информации, а эмоциональность игрового действа активизирует все психические процессы и функции ребенка. 
Другой положительной стороной игры является то, что она способствует использованию знаний в новой ситуации, т.е. 
усваиваемый учащимися материал проходит через своеобразную практику, вносит разнообразие и интерес в учебный процесс.      
Понятие «игровые педагогические технологии» включает достаточно обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме разнообразных педагогических игр, которые отличаются от игр вообще тем, что они обладают четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые в свою очередь обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-познавательной направленностью.                                                                       

В самых разных системах обучения игре отводится особое место. И определяется это тем, что игра очень созвучна природе ребёнка. Ребёнок от рождения и до наступления зрелости уделяет огромное внимание играм.


В игре самое главное - дидактическая задача скрыта от учащихся и внимание обращено на выполнение игровых действий.

Познавательная дидактическая игра по своей сути выполняет следующие функции:

 - обучающую: способствует формированию мировоззрения, расширяет кругозор, активизирует теоретические и практические умения;

- развивающую: развивается мышление, активность, память, смекалка, дети учатся выражать свои мысли, развивается познавательный интерес;

- воспитывающую: воспитывается коллективизм, доброжелательное отношения к партнёрам и оппонентам по игре;

- мотивационную: побуждает к применению полученных знаний, умений и навыков, к проявлению инициативы, самостоятельности, коллективного сотрудничества.

 
Наряду с общепедагогическими функциями интеллектуальная игра нечёт в себе и функции формирующие:
 -  функция формирования устойчивого интереса к учению и снятию напряжения, связанного с процессом адаптации ребенка к школьному режиму; 

 -  функция формирования психических новообразований; 

 - функция формирования собственно учебной деятельности;

 - функция формирования общеучебных умений, навыков учебной и самостоятельной работы;

 - функция формирования навыков самоконтроля и самооценки;

 - функция формирования адекватных взаимоотношений и освоения социальных ролей.

Основой интеллектуальной игры является познавательное содержание. Оно заключается в усвоении тех знаний и умений, которые применяются при решении учебной проблемы, поставленной игрой, и имеет определенный результат, который выступает, прежде всего, в форме решения поставленного задания и оценивания действий учащихся, придает ей законченность  
Поэтому в данном возрасте в игре развивается:

-мотивационно - потребностная сфера (возникает иерархия мотивов, где социальные мотивы приобретают более важное значение для ребёнка, чем личные);

- появляется познавательный интерес (ребёнок, принимая роль какого-либо персонажа, учитывает особенности его поведения, что помогает в ориентировке во взаимоотношениях между людьми, способствует развитию самооценки и самосознания);

- развивается произвольность поведения (разыгрывается роль, ребёнок стремится приблизиться к образцу, что помогает ребёнку постигать и учитывать нормы и правила поведения)

Дидактическая игра имеет определённую структуру. Структура – это основные элементы, характеризующие игру как форму обучения и игровую деятельность одновременно. Выделяют следующие структурные составляющие дидактической игры: 

 - дидактическая задача; 

 - игровая задача; 

 -  игровые действия; 

 - правила игры; 

 - результат (подведение итогов).
Итак, дидактическая игра – это сложное, многогранное явление. В дидактических играх происходит не только усвоение учебных знаний, умений и навыков, но и развиваются все психические процессы у детей, их эмоционально-волевая сфера, способности и умения. Игра позволяет сделать учебный материал увлекательным, создать радостное рабочее настроение. Умелое использование игры в учебном процессе заметно облегчит его, так как игровая деятельность привычна для ребенка. Через игру быстрее познаются закономерности обучения. Положительные эмоции значительно облегчают процесс познания.

 
В системе интеллектуальных игр упражнений важное место занимают те, которые направлены на развитие распределения внимания, существенно влияющие на формирование орфографической зоркости.

Первый комплекс формирует устойчивость внимания, мышление. Пример задания, осуществляемого при изучении темы "Ударные и безударные гласные".

Внимательно прочитайте написанные на доске пары слов и постарайтесь их запомнить (через одну минуту после предъявления учитель закрывает второе слово каждой пары). Ориентируясь на первое слово каждой пары, напишите по памяти в столбик второе слово. Подберите к ним проверочные слова и напишите их. Орфограммы подчеркните.

 мост р-ка

 шум в-да

 лес гр-бы

 гвоздь д-ска

 Постепенно увеличивается количество пар.

 Второй комплекс формирует речь, устойчивость и распределение внимания, память, умение осуществлять операции сравнения, строить рассуждения. Пример задания, выполняемого в рамках темы: «Большая буква в именах, отчествах, фамилиях людей».

Внимательно прочитайте словав в левом и правом столбиках. Напишите в строчку слова, которых нет в правом столбике. Найдите среди них лишнее. Ответ обоснуйте.

 (М.м) аршак (П. п)оэт

 (П, п) оэт (М, м)ихаил

 (А., а) лексей ( Б,б) орисов

 (Р,р) епин (С.с) ергей

При проверке большинства упражнений от учащихся требуется полный, развернутый и доказательный ответ. 

Третий комплекс развивает речь, внимание, творческое воображение, языковую интуицию, мышление. Пример задания, выполняемого в рамках темы "Род имен существительных".

Внимательно рассмотрите буквы.

 1) р о е к к у а н ь 

 2) к о о з г е о р л о д

 3) м м а е л д и в е н д а ь

 Используя эти слова, отгадайте загадки:

 1.Только этот водоем для него родимый дом. (Река, окунь).

 2. Кого куда-то запустили, ущерб огромный допустили? (Козел, огород).

 3. Какой кустарник каждый день кому-то посещать не лень? (Малина, медведь).

Дайте характеристику полученной группе слов. Найдите в них общее и отличие. Напишите слова, группируя их по родам.

Важной особенностью комплексных интеллектуальных упражнений является универсальный характер, поскольку они дают возможность закрепить или повторить сразу несколько изученных тем. Это ярко просматривается в упражнении с формируемым комплексом 4 (речь, устойчивость внимания, распределение внимания, мышление, умение осуществлять операции сравнения, исключения, составлять рассуждение).

Прочитайте слова. Исключите лишнее. Ответ обоснуйте. Вставьте пропущенные буквы. Объясните их написание.

 Разрушае …, гл . дят, дружба, подсч . таеш . , надпишеш . 
Часто при составлении и проведении рассматриваемого типа упражнений используются различные шифры, схемы. Это дает возможность вместе с другими качествами интеллекта развивать одно из самых слабых составляющих интеллекта младшего школьника - абстрактное мышление. Пример задания выполняемого во время изучения темы «Три склонения имен существительных».

Прочитайте. Сгруппируйте пары слов в соответствии с шифром. Для этого определите смысловую связь слов внутри каждого шифра. Подберите к ним из левого столбика другие пары слов с такой же смысловой связью. Выбор слов обоснуйте. Определите склонение имен существительных.

 Исходный материал. Шифр.

 холод-жара 1) школа-учитель

 лес-степь 2) озеро-река

 ложь-правда 3) трусость- храбрость.

Четвертый комплекс развивает речь, объем, внимание, память, мышление, умение осуществлять группировку. Тема «Местоимение 3-го лица».

Прочитайте. Объедините в группы пары слов, в которых:

 а) нет местоимений женского и среднего рода и глаголов в прошедшем и будущем времени;

 б) нет местоимений мужского и среднего рода и глаголов в прошедшем и будущем времени;

 в) нет местоимений мужского и женского рода и глаголов в настоящем и прошедшем времени.

 Он оценил, она готовит, оно подъедает, он заземлил, она ужинает, оно объявит, она рисует, он залетел, он объяснит, оно съежится, он смешал, она велит, она завтракает.

Пятый комплекс развивает речь, устойчивость и распределение внимания, память, мышление, наблюдательность, сообразительность. Тема: «Изменение имен прилагательных по родам». 

Внимательно прочитайте и проанализируйте запись. Найдите закономерность.

 1) узкая, сладкая …

 2) тяжелое, далекое …

 3) местный, грустный …

Слова для справок: веселая, редкая, поздний, резкая, ловкая, полезное, доблестный, известный.

 Вариант ответа ученика: надо дополнить каждую группу слов по двум признакам: род имен прилагательных и по орфограммам.

 Шестой комплекс развивает речь, устойчивость внимания, логическое мышление, абстрактное мышление. Тема «Имя существительное».

Соедините между собой пары слов, подходящих по смыслу, используя пример: диван-мебель. К каждому слову задайте вопрос кто? или что? Вставьте пропущенные буквы.

 лещ цв . ток

 т . релка птица

 с . рока п . суда

Седьмой комплекс развивает речь, устойчивость внимания, логическое мышление, умение обобщать, умение устанавливать последовательность подчинения понятий. Тема «Число имен существительных».

Прочитайте. Сравните между собой две пары слов под одним номером. Каждой паре подберите точное название, а затем для двух названий одно общее. Вставьте пропущенные буквы. Укажите род и число имен существительных.

 п . н . дельник, ч . тверг-? 

 су .. ота, в . скресенье -? / ?

Восьмой комплекс развивает речь, устойчивость и сосредоточенность внимания, логическое мышление, память, способность устанавливать связи. Тема «Правописание безударных гласных в корне слова». В каждой паре предложений одно обозначает причину какого-либо явления, а другое является следствием этой причины.

Определите, в какой роли выступает каждое предложение, и напишите их в следующем порядке: сначала - причина, затем - следствие. При написании предложений, избегая повтора одинаковых слов, замените их другими близкими по смыслу. Вставьте нужные буквы.

 1) Мур (а,о)вьи приносят лесу б(о,а)льшую пол(ь,-)зу. Мур(а,о)вьи уничт(а,о)жают личинок вредных насекомых.

 2) С(а,о)ва и филин охотятся ноч(ь,-)ю. Дневной свет для гла(з,с) с (о,а)вы и филина ярок и неприятен.

Девятый комплекс развивает речь, устойчивость и объем внимания, логическое и абстрактное мышление, умение находить равнозначные понятия.  
Прочитайте. Соедините между собой равнозначные понятия. Напишите их. Выделите в прилагательных окончания. Укажите род и падеж имен прилагательных.

черно . золото воскресенье

естествен . спутник земли квадрат

поле . укрытие от снарядов голубой кит

самое больш . животное в мире блиндаж

 последн . день недели луна

  Перед выполнением упражнений, содержащих в задании новый для учащихся термин, учитель в доступной форме объясняет его значение. Равнозначными являются понятия, называющие разными словами один предмет.
Десятый комплекс развивает речь, устойчивость и распределение

внимания, логическое мышление, умение различать общие и единичные понятия, осуществлять группировку слов и словосочетаний. Тема «3 склонение имен существительных». 

 Прочитайте. Разделите существительные на группы. В первую группу напишите единичные понятия, во вторую группу - общие. Вставьте пропущенные буквы. Определите склонение имен существительных.

 П . ртрет, луна с . м . лет,первый к . см . навт, т . л . фон, тракт . р, Рос . ия, уч . тель, ст . лица, М . сква, стр . на, Венера, гор . д, Солнечная система, пр .зидент, к . мбайн, Красная площадь, первый учитель.

Пояснения: единичными называется понятия, которые обозначают только один, неповторимый предмет. Общим называется понятие, которое обозначает целый ряд родственных предметов.

                 Можно использовать и другую группировку для интеллектуальных   игр, используя разделы русского языка:

- фонетические игры

Ребенок должен овладеть звуковым стилем языка, правильным звукопроизношением, целенаправленно усваивая систему ударений в словах, интонационный настрой родного языка.

При анализе звукового состава слова важно научить ребенка произносить слова особым образом - с интонационным выделением того звука, который затем должен быть назван отдельно.  
 -  графические игры

Цель их - научить детей переводить звучащую речь в письменную. Начинается это с изучения облика букв, а кончается умением расположить буквы в алфавитном порядке, обозначить звуки буквами, составить слова из букв и слогов 

- грамматические игры

Игры по грамматике одновременно являются упражнением на закрепление уже усвоенного детьми материала по лексике и фонетике. Обогащение речи детей грамматическими формами происходит параллельно с обогащением их словаря и развитием фонетических навыков.   Только при условии владения всеми грамматическими формами будет хорошо подготовлен к дальнейшему обучению в школе ребенок. 

               -орфографические игры
Цель - в занимательной форме отработать правописание слов.  
Практический опыт использования интеллектуальных игр показал однозначный результат: возрастающий интерес учащихся к предмету, частое проявление у школьников положительных эмоций, обеспечение высокой активности учащихся на уроке.

В игре также происходит воспитательная работа, что неоднократно рассматривалось в трудах многих ведущих педагогов. В игре же "именно овладение знаниями становится новым уникальным условием сплачиванием сверстников, условием приобретения интереса и уважения друг к другу, а по ходу - и "обретения себя" (В.М.Букатов)

   
Известно, до 70% личностных качеств закладывается в начальной школе. И не только базовые навыки, такие как умения выразительно читать, грамотно писать, правильно решать, слушать и говорить, но и умения анализировать, сравнивать, выделять главное, решать проблему, способность к самосовершенствованию и умение дать адекватную самооценку, быть ответственным, самостоятельным, уметь творить и сотрудничать – вот с чем ребенку необходимо войти в этот мир.   Этому могут способствовать формы и методы активного обучения, в том числе и применение интеллектуальных игр.

   
Технология применения интеллектуальных игр, основанная на их оптимальном выборе в соответствии с поставленными целями и задачами, частично представлена в разработках уроков, презентациях, методических разработках. (Приложения) 
               
Раздел III 

Результативность опыта 


Ориентация   современного    образования 
на личность учащегося влияет на принципы и формы педагогической деятельности. Чтобы осуществить обучение, отвечающее требованиям времени, недостаточно владеть знаниями только в области предметов, а необходимо знать и использовать методы педагогической диагностики для выявления возможностей и особенностей личности с целью их эффективного использования.

Для проведения анкетирования в первом классе применялся графический опрос в виде схем, рисунков, цветового оформления, в последующих классах письменное и графическое анкетирование,  
Результаты этих анкет выявляют отношение к учёбе, позволяют узнать мотивы изучения предметов, определяют изменения, происходящие в личности учащегося в течение учебного года, выявляют психологический климат в классе.                                                                                                      
 
Педагогическая диагностика учащихся 1-4 классов ведётся систематически: констатируются результаты контрольных работ по русскому языку, анализируются результаты творческих работ и тестирования, проводится графический показ динамики ошибок, допущенных в диктантах и контрольных работах, заполняется табель успеваемости учащихся по четвертям и за год.  

Для определения результативности опыта были выделены критерии:

- уровень обученности (успеваемость и качество знания учащегося);

- уровень качества знаний контрольных работ;

- уровень заинтересованности в изучении русского языка.

Динамика уровня обученности учащихся 2 – 4 классов по русскому языку
	Учебный год
	2014 - 2015
	2015 - 1016
	2016 – 2017

	Успеваемость
	100%
	100%
	100%

	Качество знаний
	79, 4%
	83, 2 %
	85,5 5


Динамика уровня заинтересованности в изучении русского языка учащихся 2-4 классов
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        Полученные в процессе изучения и анализа опыта сведения указывают на целесообразность применения данного педагогического и методического подходов к проблеме обучения школьников на уроках русского языка. 

       Считаю, что использование новых педагогических технологий в учебном процессе имеет следующие преимущества:

 - повышает познавательный интерес учащихся;

 - развивает самостоятельность и мышление;

- приобретаются новые коммуникативные качества;

- дети становятся субъектом образования;

- повышается мотивация, вырабатываются организационные навыки;

- увеличивается объективность оценок и повышается их накопляемость;

- повышается уровень обученности учащихся.

Результативность деятельности по формированию орфографической грамотности через систему применение интеллектуальных игр свидетельствует об эффективной работе. Исходя из этого, можно сделать вывод о перспективности дальнейшей работы в этом направлении.
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    Приложения

Приложение № 1: тестирование 

Приложение № 2: контрольный диктант

Приложение № 3: виды интеллектуальных игр 
Приложение № 4: виды интеллектуальных игр с использованием ИКТ

Приложение № 5: исследовательские работы учащихся
Тестирование

Тестирование по теме «Проверка изученного в 1 классе » 

Фамилия, имя _________________________________      

1. Подчеркни высказывания, являющиеся предложениями.

На выставке много. 

В саду цветут яблони. 

В растут ягоды лесу.

2. Поставь нужный знак (. ? !) в конце предложения.

    Как хорошо в лесу 

Вера полила цветы 

Что вы любите читать 

Какой красивый парк 

Почему опадают листья 

Утром на траве роса

3. Зачеркни слова с ошибками.

     девочка, рибята, корова, медведь, варабей, титрадь, пенал

4. Вставь пропущенные буквы.

    кон.. ки, пруж.. нка, ч.. деса, зайч.. та, камыш.., встреч.., щ.. пать

5. Подчеркни слова, которые нужно писать с большой буквы.

    кот пушок, корова буренка, река дон, город москва, бабушка маша, учи​тельница петрова ольга Ивановна

6. Выполните задания:

а) Определи количество букв и звуков. Выбери и подчеркни правильный ответ.

      Юра
                         Дождь

3 б., 3 зв.
               4 б., 5 зв.

3 б., 4 зв.
               5 б., 5 зв.

4 б., 4 зв.
               5 6., 4 зв.

б) Подчеркни гласные буквы.

    этаж, лень, призы, клюв, осёл, Ульяна

7. Выполните задания:

а) В каком слове 1 слог? Подчеркни.

     Петя     Николай     Влад    Юля

б) В каком слове 3 слога? Подчеркни.

    Лена      Валера      Ася      Ирина

8. Поставь ударение верно.

    яблоко, картина, продукты

9. Подчеркни слова, которые нельзя переносить.

·  Аня, улица, стульчик, молоко, моряк, страх, сок

Тестирование по теме «Проверка изученного во  2 классе 1 полугодие» 

Фамилия, имя _________________________________________

Часть 1

Выбери правильный ответ и обведи номер:

1. Сколько букв в русском алфавите?

а) 32      б) 33       в) 29

2. Какое слово пишется и с прописной и со строчной буквы?

а) роза      б) тюльпан    в) Наташа

3. Какой ударный слог в слове магазин?

а) 1   б) 2    в) 3

4. Какое слово нельзя переносить с одной строки на другую?

а) Оленька     б) осень     в) яхта

5. Какое слово начинается с гласного звука?

а) йогурт     б) метель     в) янтарь

6. Какое слово верно разделено для переноса с одной строки на другую?

а) рис-уйте    б) рису-йте    в) рисуй-те

7. Какое слово начинается с мягкого согласного звука?

а) рябина    б) радость    в) рыжики

8. В какое слово нужно вставить твёрдый знак?

а) под...ём    б) в...ют   в) стул...я 

9. В каком слове звуков больше чем букв?

а) Егор    б) Иван     в) Игорь

10. Какое слово можно поставить последним по алфавиту?

а) пингвин     б) соловей    в) ворона

Часть 2 

Используя слова для справок, допиши имена собственные.

Слова для справок: С.Есенин, Ю.Гагарин, Н.Сладков, М.Глинка, И.Шишкин, Д.Медведев

Композитор ______________________                  Космонавт _________________________

Президент  _______________________                  Писатель _________________________

Художник ________________________                 Поэт _____________________________

Слова для справок: Волга, Африка, Россия, Байкал, Тихий, Новгород.

Страна ___________________________                 Океан _____________________________ 

Озеро ____________________________                  Город _____________________________

Материк __________________________                  Река ____________________________

Часть 3

В предложении подчеркни подлежащее и сказуемое. Выпиши слова по вопросу.

Красногрудые снегири клевали мерзлые ягоды рябины. 

Снегири (какие?)  ______________                     клевали (что?) _________________

ягоды (чего?)  _________________                      ягоды (какие?) _________________

Часть 4

Расставь знаки препинания в конце предложения

На улице мороз 




Сколько лет живут кошки

Какой ясный день




 Мне нравится читать книги о природе

Кто нарисовал узоры на стекле


Ура, каникулы

Контрольный диктант  

Контрольный диктант по теме «Время глагола»
Цели: проверить умение определять время, число, лицо (род) глаголов; разбирать предложения по частям речи и членам предложения; проверить умение  восстанавливать  последовательность  текста;  расставлять  знаки препинания  в  сложных  предложениях  и  предложениях  с однородными членам

Пьёт веточка соки из земли выкидывает почку за почкой выгоняет побег за побегом.

Росла в саду яблоня. Осенью упало с нее яблоко. Птицы склевали яблоко и только зернышко спряталось в землю. Наступила весна. Из зёрнышка выросла маленькая веточка.

Через три года зацветёт дерево бело-розовыми цветами. Опадут лепестки а к осени вырастут на яблоньке румяные сладкие яблоки.

З а д а н и я:

1. Спишите текст в нужной последовательности, расставляя знаки препинания.

2. Выпишите глаголы в три группы по временам. Обозначьте лицо, число, род.

3. Разберите по членам предложения и частям речи первое и последнее предложения. 

Виды интеллектуальных игр  

«Тим и Том»

Цель игры: формирование умения учащихся различать твёрдые и мягкие звуки.

На доске изображения Тима (мягкий звук) и Тома (твёрдый звук) и картинки, на которых нарисованы  лиса, лось, ландыш, ласточка, лебедь, люстра, Лунтик, лилия, Леопольд и лыжи.

Учитель предлагает детям небольшой текст, героями которого являются Тим и Том. Учащиеся должны распределить картинки на две группы (Тиму и Тому), учитывая твёрдость и мягкость первых звуков.

В волшебном городе Букваринске живут два друга Тим и Том. Они ходят в 1 класс, а по вечерам любят смотреть мультфильмы. 

 - Один смотрит мультфильм про Лунтика, а другой про Леопольда. Кто какой любит?

 - В выходной день они пошли в зоопарк. Кому понравилась лиса, а кому лось?

 - Друзья выращивают цветы: один  - ландыши, другой – лилии. Кто за какими цветами ухаживает?

 - Вместе с родителями они ходили в магазин и купили люстру и лыжи. Кто купил люстру, а кто лыжи?

 - После уроков Тим Том посещают изостудию и нарисовали лебедя и ласточку. Кто нарисовал какую птицу?

«Ведущая буква»

Цель игры: развитие умения читать слова с новой буквой, определять положение изучаемой буквы в слове.

На этапе закрепления учитель раздаёт каждому ученику карточку со словом. В каждом слове есть изучаемая на данном уроке буква (например, буква с). Учащиеся читают слово самостоятельно. Через минуту учитель приглашает детей с карточками к доске. Каждый ученик читает слово, а весь класс проверяет. Затем учитель просит сделать шаг вперёд тех, у кого новая буква в начале слова, затем в середине и в конце. 

Карточки со словами: сорока, слон, синица, суслик, слива, соловей, свёкла, страус, лиса, собака, гусь, василёк, апельсин, кокос, Саратов, Курск, Москва, Санкт – Петербург, Ася, Света, Саша, Костя, Соня, Денис, Настя.

К доске дети выходят по определённой программе. 

 - Выйдите те, у кого названия российских городов.

 - Выйдите те, у кого названия птиц.

 - Выйдите те, у кого названия растений.

 - Выйдите те, у кого названия зверей.

 - Выйдите те, у кого мужские и женские имена.

«Дружная семейка»
Цель игры: закрепление понятия о частях речи.

Учитель предлагает детям слово или словосочетание, записанное в горизонтальном положении. Учащиеся должны придумать различные слова – части речи, которые начинаются на конкретные буквы. Кто первый выполнит задание, поднимает руку или работа проверяется учителем, а на следующий урок сообщаются результаты. 

Д – до (предлог)

О – отлично (наречие)

Б – бы (частица)

Р – резвиться (глагол)

О – ох (междометие)

Е – если (союз)

У – утконос (существительное)

Т – три (числительное)

Р – радостный (прилагательное)

О – оно (местоимение)

 «Фантазёры»

Цель игры: закрепление навыков составления распространённых предложений.

Учащимся предлагаются 3 слова, которые нужно включить в составленное предложение. Побеждает тот, кто удачно соединит слова. Например: 

1. Друг, кино, мороженое

2. Теплоход, юг, семья

3. Каток, школа, каникулы

4. Цирк, клоун, Трезор

5. Моряк, крокодил, заповедник

«Слог за слогом»

Цель игры: формирование умения делить слова на слоги.

1 вариант игры: один из участников игры называет слово, состоящее из 2-3 слогов. Остальные записывают это слово, деля на слоги. Затем каждый участник должен написать цепочку слов так, чтобы последний слог предыдущего слова был началом следующего. Побеждает тот, кто первый напишет 10 слов (или другое количество по условию). 

2 вариант игры: первый участник игры называет слово, состоящее из 2-3 слогов. Остальные записывают это слово, деля на слоги. Учащиеся придумывают новое слово и тот, кто первый придумал слово, начинающееся на последний слог, озвучивает это слово, а остальные участники его записывают.                                                                                                                               Например: (слова из 2 слогов)  мо-ре, ре-ка, ка-мыш, мыш-ка, ка-ша, ша-лаш и т.д.

Например: (слова из 3 слогов) ма-ши-на, на-деж-да, Да-ри-на, На-та-ша, ша-лунь-я и т.д.

 «Определи орфограмму»

Цель игры: закрепление определения орфограммы в слове, формулирование данной орфограммы и правильное написание слова.

Учащимся раздаются карточки со словами на разные орфограммы. Учитель читает лексическое значение слова, а ученик с карточкой с конкретным словом должен выйти к доске, остальные учащиеся объясняют орфограмму данного слова. 

Дорога 

(правописание слов с безударной непроверяемой гласной)

Облака

(правописание слов с безударной проверяемой гласной)

Жираф

(правописание слов с шипящими звуками)

Ручьи

(правописание слов с разделительным мягким знаком)

Съезд

(правописание слов разделительным твёрдым знаком)

Солнце

(правописание слов с непроизносимой согласной в корне слова)

Лев

(правописание слов с парной согласной на конце слова)

Греться

(правописание глаголов на –тся и -ться)

Спишь

(правописание глаголов 2 лица единственного числа)

«Глаголы в столбик»

Цель игры: закрепление  знаний  о формах глагола.

Учитель на доске в столбик записывает глаголы определённой формы. Например: глагол прошедшего времени множественного числа (1 столбик) или глагол неопределённой формы.

Задание учащимся: придумать и записать глаголы такой же формы, которые бы начинались с каждой буквы на новой строке. 

Р – радовались



С - сидеть

Е – ехали




Т - тренироваться

Ш – шагали



                Р - рубить

А – аплодировали


               О - обижать

Л – летели




И - играть

И – искали




Т – танцевать






Ь – 

«Вертушка с приставкой»

Цель игры: закрепление знаний учащихся придумывать слова с конкретной приставкой; развитие умений различать приставки и предлоги.

Из картона нужно вырезать шестиугольник (можно использовать юлу) с шириной граней 3 см. Заготовленный шестиугольник в центре проколоть заострённой палочкой и прикрепить стрелку. Получилось подобие юлы. На каждой стороне учитель прикрепляет карточку с приставкой. Ученик или учитель начинает крутить юлу и, нужно смотреть, напротив какой приставки выпадает стрелка, придумываются слова с такой приставкой и записываются в тетрадь. Использовать эту игру можно для закрепления и других тем. 

«Цепочка» 

Цель игры: проверить умения учащихся изменять числительные по падежам.

Учитель или первый учащийся произносит сочетание количественного числительного с существительным в косвенном падеже (например, двумя руками) После чего участники игры передают это слово по цепочке, называя следующие по порядку числительные и подбирая новые существительные, например, тремя днями, четырьмя яблоками, пятью тетрадями и т.д

Виды интеллектуальных игр с использованием ИКТ

«Грамматические тропинки» - это игра многоразового использования. В данной работе собраны дидактические игры 

на тему «Словообразование»

План путешествия по тропинкам:

1. Выбрать домик (по щелчку на рисунок домика)

2. В каждом домике учащиеся принимают участие в игре (озвучить задание)

3. Вернуться к старту (по гиперссылке)

4. Выбрать новый домик...
Игра «Слово - родственник»        

Слайд 4 - 6

Практические учения и навыки: уметь среди слов с одинаковым написанием корня найти однокоренные слова, объяснять правильность выбора.

Учащимся предлагается из трёх вариантов ответа выбрать один верный: к двум словам подобрать однокоренное. При нажатии на слово, неверно подобранное однокоренное слово исчезнет, а верный вариант, после вращения, останется на карточке.

Лук – лучок – луковый

Речь – изречение – речевой 

Горе – горевать - огорчение

Игра «Две группы слов» 

Слайд 7

Практические учения и навыки: различать однокоренные слова и формы одного и того же слова.

Распределить представленные ниже слова на 2 группы; однокоренные слова и формы слова.

Словоизменение: окно – окна – окном – окне – окну.

Словообразование: окно – оконце – подоконник – оконная – окошко.
Игра «Назови профессии, музыкантов, спортсменов» Слайд 8 – 9 - 10

Практические учения и навыки: уметь образовывать родственные слова определённой формы, выделять два однокоренных слова. 

Например, профессии: пишет книги – писатель, чинит часы – часовщик;

музыканты: играет на пианино – пианист, играет на гитаре – гитарист;

спортсмены: играет в футбол – футболист, играет в теннис – теннисист.

Игра «Собери новое слово»

Слайд 11 – 12 - 13

Практические учения и навыки: уметь вычленять из слова части слова и составлять новое слово, состоящее из всех частей.

1. Приставка в слове ПОХОД,

 Корень в слове ДОРОЖКА,

 Суффикс в слове ПАРНИК,

 Окончание в слове ВАГОН.                     ПОДОРОЖНИК

2. Приставка в слове РАСПУСТИТЬ,

 Корень в слове ЦВЕТНИК,

 Суффикс в слове ТУЧКА,

 Окончание в слове РАБОТА.                    РАСЦВЕТКА

3. Приставка в слове ОБЛЕТЕТЬ,

 Корень в слове ЛЕПКА,

 Суффикс в слове СЛОНИХА,

 Окончание в слове РЕЧУШКА.                   ОБЛЕПИХА

Игра « Тайны словаря»

Слайд 14 – 15 - 16

Практические учения и навыки: понимать принцип замены части слова тильдой, уметь подбирать корень к данным словам. 

Учитель знакомит учащихся с понятием «тильда» и обозначением на письме, приводит пример замены корня тильдой. Учащимся предлагается подобрать корень к данным частям слов. 

Берёза: ~ а, ~ ка, ~ онька, ~ овый, ~ няк, ~ нячок, под ~ овик.

Соль:  ~ инка, ~ ёный, за ~ ка, пере ~ енный, про ~ ился, ~ онка

Город:  ~ ок, ~ ской, ~ анин, при ~ , за ~ ный, при, ~ няя,~ ничий

Масло: ~ ице, ~ ёнка, ~ янистый, ~ ёнок, про ~ енный, за ~ ил

Игра «Ступеньки» 

Слайд 17 – 18 - 19

Практические учения и навыки: уметь называть однокоренные слова по грамматическим признакам.

Учитель называет слово с определёнными грамматическими признаками, а учащиеся должны узнать это слово, чтобы опуститься  на ступеньку.

Начальное слово: лис.

Существительное ж. рода, ед. числа: лиса

Прилагательное м. рода, ед. числа: лисий.

Существительное ж. рода, ед. числа: лисица.

Существительное м. рода, ед. числа с уменьшительно – ласкательным суффиксом: лисёнок

Существительное ж. рода, ед. числа с уменьшительно – ласкательным суффиксом: лисонька.

Существительное м. рода, ед. числа с уменьшительно – ласкательным суффиксом: лисёночек

Начальное слово: река.

Существительное ж. рода, ед. числа: речка.

Существительное м. рода, ед. числа, одуш.: речник.

Прилагательное м. рода, ед. числа: речной.

Существительное ж. рода, ед. числа с уменьшительно – ласкательным суффиксом: речонка.

Существительное ж. рода, ед. числа с уменьшительно – ласкательным суффиксом: речушка.

Существительное ж. рода, ед. числа с уменьшительно – ласкательным суффиксом: реченька.

Начальное слово: груз.

Наречие, отвечающее на вопрос как? грузно.

Существительное м. рода, ед. числа, одуш.: грузчик.

Существительное ср. рода, ед. числа, неодуш.: грузило.

Прилагательное м. рода, ед. числа: грузовой.

Существительное мн. числа, неодуш.: грузовики.

Существительное м. рода, ед. числа, неодуш. с уменьшительно – ласкательным суффиксом: грузовичок.
Игра «Новая приставка» 

Слайд 20 – 21 - 22

Практические учения и навыки: уметь образовывать новые слова при помощи приставок и объяснять смысл каждой приставки.

Запись слов осуществляется по ходу стрелки, а справа появляется новое слово. 

Научить, подучить, переучить, проучить, заучить, приучить, отучить, разучить.

Повязать, увязать, перевязать, связать, завязать, привязать, отвязать, развязать.

Покрасить, перекрасить, окрасить, прокрасить, закрасить, выкрасить, украсить, раскрасить.
Исследовательские работы учащихся
Тарелка


    1.Показ фаянсовой, алюминиевой тарелки; рисунок ударного музыкального инструмента и светящегося летающего объекта.

 3 слога; второй - ударный; безударный гласный - а

    2. Впервые тарелки появились во Франции 600 лет назад. Они были не круглыми, а четырёхугольными. Делались только из серебра и золота. Фарфоровая тарелка появилась всего 300 лет назад.  

   А древние народы клали еду на листья, в раковины или в скорлупки от крупных орехов.

   На Руси тарелки назывались тарелы. Они использовались в знатных домах. В  крестьянских домах ели из миски, которая считается прабабушкой тарелки. Они были из глины или дерева с резьбой и затейливым рисунком.

   3. Тарелка, тарель, нем.

Столовая посуда, на которой едят.

У крестьян  деревянный  кружок, на котором крошат мясо.  

                                                  В.И.Даль «Толковый словарь русского языка»                                                                                                                      

Тарелка - 1) столовая посуда круглой формы с приподнятыми краями и плоским дном; 2) ударный музыкальный инструмент - два металлических диска; 3) летающий объект, светящийся в ночи.

                                                                                                  С.И.Ожегов

    4. Тарелка - тарелочка.

    5. Земля - тарелка: что положишь, то и возьмёшь.

    6. Тарелка, миска, блюдо, блюдце.

Не в своей тарелке (не на своем месте)

На тарелочке с голубой каёмочкой (получить, не прикладывая особых усилий)

Языком тарелку проломил (много говорил без дела)

   7. Тарелка (какая?) большая, фарфоровая, голубая, четырёхугольная, праздничная, маленькая, красивая.

    8.     Вот пришли из школы братья,         Из-за третьей вышла ссора -

             Решили бабушке помочь.                 Каждый тянет в две руки,

             Взяли братцы два стакана,               В результате  - черепки!..

             Мирно вымыли под краном.             А пришла домой старушка - 

             И тарелки взялись мыть.                   Черепки лежат в пыли…

             Три тарелки - как тут быть?              Славно внуки помогли!

             По одной помыли скоро.                                И.Демьянов

             9. В нашей области в посёлке Борисовка на керамической фабрике изготавливают различную керамическую посуду: кувшины, тарелки, 

Дорога
   1. Загадка.


Неживая - а идёт,                             Лежит брус во всю Русь,


Неподвижна - а ведёт.
                     Встанет - так до неба достанет,

                                                                     А ляжет - так всю Русь обойдёт.

   3 слога; второй -  ударный, безударный - о

   2. Дорога - ездовая полоса; накатанное и нарочно подготовленное различным образом протяжение, для  езды, для проезда, прохода; путь, стезя; направление и расстояние от места до места, сама езда или ходьба, путешествие.                             В.И.Даль «Толковый словарь русского языка»

Дорога - 1) Полоса земли, предназначенная для передвижения, сообщения; 2) Направление, путь следования. 3) путешествие, пребывание в пути.

               В.В.Лопатин, Л.Е.Лопатина «Словарь современного русского языка»

   3. Дорога - дорожка - дороженька - дорожный - бездорожье - подорожник - придорожное.

   4. Смелые дороги ведут к победе.

    Умный товарищ- половина пути.

    Одному ехать - и дорога длинна.

    Самая лёгкая дорога та, которую ты уже прошёл.

    Самая трудная дорога та, которую не знаешь

   5. Синонимы: дорога - путь - тропинка; 

    Антонимы: дорога - бездорожье.

   6. Идти своей  дорогой.               

    Дорога жизни.                

    Сбиться с дороги.

    Дороги разошлись.                    

    Стать поперёк дороги.  

   7. Дорога (какая?) длинная, широкая, лесная, асфальтированная, мокрая, горная, трудная, извилистая, старая, шоссейная.

Идти вдоль дороги, следить за дорогой, стоять на дороге, брести по дороге, расположиться рядом с дорогой, свернуть с дороги, перевести через дорогу.

    8.                                 Дорога                                

   Подумайте только, как много                 А вскоре пополнится новым

   Значений у слова дорога.                         Значеньем привычное слово

   Дорогой зовут автостраду,                       Представьте: готова ракета

   И тропку, бегущую рядом,                       К прыжку на другую планету.

   И шлях, что лежит на равнине,                Прощаясь с её экипажем,

   И путь каравана в пустыне,                      Стоящим  у звёзд на пороге,

   И шаг альпиниста на круче,                      Мы просто и буднично скажем:

   К вершине, упрятанной в тучах,               До встречи! Счастливой дороги!

   И след корабля над волнами,                     Подумайте только,  как много

   И синие выси над нами…                           Значений у слова дорога.                      

                                                                                                           В.Остин

Радость

1. Слово угадывается учащимися в результате игры «Радуга» (нужно расположить по порядку цвета радуги и тем самым прочесть слово) 

О - зелёный                    

А - оранжевый

С - голубой

Ь - фиолетовый

Р - красный

Т - синий

Д - жёлтый

Радость - 2 слога, а - ударный, о - безударный

2. Радость -  веселье, услада, наслаждение, утеха, внутреннее чувство удовольствия, приятного, вследствие желанного случая; самое событие или предмет, возбудивший эти душевный чувства.

                  В.И.Даль «Иллюстрированный толковый словарь русского языка»

Радость - 1.чувство удовольствия, внутреннего удовлетворения, весёлое настроение, внешнее проявление этого чувства; 2. событие, предмет, возбуждающие такое чувство; 3. употребляется при обращении в значении милый, любимый (разговорный стиль);

                                              Д.Ушаков «Толковый словарь русского языка»

Радость - 1. чувство большого удовольствия, удовлетворения; 2. о ком - чём - нибудь, кто вызывает такое чувство.

              В.В.Лопатин, Л.Е.Лопатина «Словарь современного русского языка»

3. Радость - радостный - радовать - радуются - порадуются - радостно.

4. После грозы солнце, после печали радость.

    От радости кудри вьются, от печали секутся.

    Лучше воду пить в радости, чем мёд в кручине. 

5. Радость - веселье, наслажденье, утеха

    Радость - грусть, печаль, горе, скорбь

6. Вне себя от радости. (очень рад)

    Сделаю с радостью. (с полной готовностью )

    Радости жизни. (все то, что сопровождается удовольствием )

    Прыгаешь от радости. (сильно рад )

    Мне от этого радости мало. (малое количество удовольствия )

7. Радость (какая?) неожиданная, большая, шумная, близкая, прошедшая.

    Доставить  радость, испытали радость, окончится радостью, потянется без     радостей.

    8. Афоризмы про радость:

Радоваться в одиночку грустно. Н.С.Шамфор

И сменою радостей жизнь хороша. И.В.Гете

Горе можно пережить в одиночестве, но радость - чтоб познать её в полной мере - нужно разделить с другим человеком. М.Твен

� EMBED MSGraph.Chart.8 \s ���
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