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1. Пояснительная записка
Еженедельное планирование игровой деятельности - это примерный модуль (блок), который является дополнением к рабочей программе воспитателя (педагога) дошкольного образовательного учреждения (организации).
 Игровая деятельность представлена разными видами игр, с четким распределением тем по каждой образовательной области Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования.
Еженедельное планирование игровой деятельности рассчитано на один учебный год (34 недели) и предполагает совместную деятельность педагога (воспитателя) и детей 3 - 4 лет.
«Игровая деятельность» оформлена в табличном варианте. По окончании каждого месяца дан краткий анализ работы воспитателя по результатам развития детей 3 - 4 лет в процессе игровой деятельности. Еженедельное планирование включает в себя от 10 до 20 новых игр, которые распределены по образовательным областям стандарта. Ежемесячно воспитатель (педагог) имеет возможность игрового выбора (от 25 до 50 игр), что является показателем системной профессиональной работы, направленной на развитие детской инициативы, которая является главной составляющей развития ребенка 3 - 4 лет. 
«Социально - коммуникативное развитие» представлено перечнем сюжетных, дидактических, досуговых игр, «Познавательное развитие» сопровождается играми по ознакомлению с окружающим миром. «Речевое развитие» предполагает разные виды речевых игр, «Художественно - эстетическое развитие» сопровождается музыкально - дидактическими, ритмическими, хороводными играми, «Физическое развитие» включает в себя игровую двигательную деятельность.
Еженедельное планирование игровой деятельности включает в себя все основные компоненты развития и поддержки детской инициативы, которые предполагают:
-  создание игровых сюжетов, организацию совместных игр;
-  разнообразные дидактические игры в соответствии с содержанием игровой деятельности по образовательным областям;
- педагогическую поддержку самодеятельных детских игр: сюжетно-ролевых, режиссерских, игр-экспериментирований, а также игр, организуемых по инициативе самих детей, игр с правилами, подвижных, досуговых, народных;
 -  поощрение проявлений разнообразной игровой активности, инициативности, самостоятельности;
-   возможность свободного выбора тематики, партнеров, способов и средств реализации собственной игровой деятельности.
Подбор игр и игровых заданий учитывает поддержку детской инициативы в различных видах культурных практик, которые инициирует педагог (воспитатель) или сам ребенок.  Таким образом, еженедельное планирование игровой деятельности способно обеспечить развитие ребенка в разных видах самостоятельной деятельности.

Итоговые игровые диагностические задания (мониторинг) являются показателем формирования игровых умений и навыков детей младшей группы.
В течение учебного года воспитатель может познакомить детей с 305 играми, направленными на развитие познавательной мотивации и познавательных действий. В приложении представлено описание 80 дидактических игр.
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2.  Еженедельное планирование игровой деятельности
Игровая деятельность
Примерный подбор игр для детей 3 - 4 лет с учетом образовательных областей Федерального Государственного образовательного стандарта дошкольного образования
Сентябрь
1 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально -коммуникативное развитие
«Вежливость»

	Дидактические игры
«Как Вас зовут?», «Кто в домике живет», «Игрушки», «Вежливые слова», «Позвони по телефону маме (папе)», «Мой портрет», «Помоги маме (папе)».

Сюжетные игры: «Семья принимает гостей», «День рожденья куклы», «Кукла заболела», «Семья переезжает на новую квартиру (Новоселье)», «Поездка на автобусе», «Непредвиденная ситуация на дороге».

Игры драматизации
«Наша Маша маленькая», «Почему так?»

	- ребенок знает и использует в игре вежливые слова.


	Познавательное развитие
«Один - много»

	Дидактические игры: «Утка с утятами», «Что нам привёз мишутка», «Что бывает круглое».

	- ребенок проявляет интерес к игре, понимает слова «один», «много».



	Речевое развитие
«Говорим правильно»

	Развивающая игра «Узнаете по описанию»
Сюжетно-ролевая игра «Детский сад»
Дидактическая игра «Невидимки»

	-ребенок правильно повторяет знакомые слова.


	Художественно - эстетическое развитие
(музыкально - ритмические движения)

	Игра «Солнышко и дождик» М. Раухвергер, «Пальчики и ручки», «Хороводная пляска».

	- ребенок меняет движение вместе со сменой звучания разных частей музыки. 

	Физическое развитие
Подвижные игры

	Подвижные игры «Карусель», «Акула и рыбки».

	- ребенок проявляет ловкость в подвижных играх.





2 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Семья»
  

	Сюжетные игры: «Семья принимает гостей» (повторение), «День рожденья куклы», «Семья переезжает на новую квартиру (Новоселье)».
Пальчиковая игра «Кто живет у нас в квартире».

	- ребенок знает и использует в игре вежливые слова.


	Познавательное развитие
«Величина, цвет, форма».
«Жизнь в природе»


	Дидактические игры:
«Найди предмет», «Веселые матрешки», «Подбери фигуру», «Назови животное».
	- ребенок проявляет интерес к игре, понимает слова «один», «много».



	Речевое развитие
 «Стихи»


	Разучивание стихотворений о маме, папе и других членах семьи.
Дидактическая игра «Где наши ручки?»

	- ребенок правильно повторяет знакомые слова.


	Физическое развитие
Игры с мячом


	«Найди мяч», «Мой веселый звонкий мяч».

	- ребенок проявляет ловкость в играх с мячом.

	Художественно - эстетическое развитие
(музыкально - дидактическая игра)

	Музыкально - дидактическая игра «Нам игрушки принесли».

	- ребенок выполняет музыкально - игровые действия в игре.



3 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Игрушки»
  

	Сюжетные игры:
«Накорми куклу», «Машины», «Угости Зайку морковкой».
Дидактические игры:
«Собери картинку», «Найди игрушку».
	- ребенок объединяет отдельные игровые действия в одну сюжетную линию.

	Познавательное развитие
Окружающий мир «Огород»

Формирование элементарных математических представлений
«Сравнение предметов»

	Дидактические игры:
 «Найди, что покажу», «Что выросло на нашем огороде», «Овощи и фрукты».

Дидактические игры: 
«Найди такую же», «Составь цепочку», «Длинное - короткое».
	- ребенок имеет представление о том, что такое «огород»;


- ребенок умеет сравнивать предметы по величине.

	Речевое развитие
«Речевая ситуация»
«Стихи»


	Речевые ситуации: «Мишка заблудился».
Стихотворение «Осень наступила» А. Плещеев.
Дидактическая игра «Лото».
	- ребенок владеет устной речью»;
- ребенок знает литературные жанры (стихи).


	Физическое развитие
«Подвижные игры с ходьбой и бегом»

	Подвижные игры с ходьбой «К куклам в гости», «Кто тише».
 Подвижные игры с бегом «Догони меня», «По тропинке»
«Пузырь»
	- ребенок проявляет двигательную активность в подвижных играх.




4 неделя
Неделя игровых развлечений (промежуточный итог по овладению детьми игровых и познавательных действий)
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Игрушки»
	Развлечение «Игрушки».
	- ребенок проявляет эмоциональную активность, с интересом участвует в развлечении;

	Познавательное развитие
Дидактическая игра (повторение, закрепление)
	Повторение, закрепление.
Дидактические игры: 
«Утка с утятами», «Что нам привёз мишутка», «Что бывает круглое», «Найди предмет», «Веселые матрешки», «Подбери фигуру», «Найди такую же», «Составь цепочку».
	- ребенок владеет содержанием дидактической игры, имеет опыт игрового взаимодействия со сверстниками и взрослыми;

	Речевое развитие
 «Стихи»

	Маленький концерт «Рассказываем стихи».
Дидактическая игра «Поручения».
	- ребенок запоминает короткие стихи, может рассказать их наизусть;

	Физическое развитие
«Подвижные игры»

	«Найди мяч», «Мой веселый звонкий мяч»,
«К куклам в гости», «Кто тише», «Догони меня», «По тропинке», «Пузырь».
	- ребенок проявляет двигательную активность в подвижных играх.



Примерный анализ результатов развития детей в процессе игровой деятельности (для воспитателя) 
         В сентябре были созданы условия для развития игровой деятельности детей. Педагогом (воспитателем) запланировано и проведено 54 игры, которые направлены на развитие самостоятельности, инициативы, игрового творчества детей. Подобранный игровой материал отражает основные направления ФГОС ДО по образовательным областям «Социально - коммуникативное развитие», «Познавательное развитие», «Речевое развитие», «Художественно - эстетическое развитие», «Физическое развитие».

Октябрь
1 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Девочки и мальчики»
  

	Сюжетные игры «Детский сад», «Парикмахерская», «Больница», «Магазин».
Дидактические игры: «Дети на прогулке», «Сложи узор» (для девочек - украшения, цветы, для мальчиков - элементы видов транспорта), «Одень Таню» (с плоскостными куклами), «Подбери подарок (Ване)», игры с одним, двумя обручами (подарки девочкам и мальчикам).

Трудовая деятельность
Совместные действия мальчиков и девочек по наведению порядка в игровых местах, по уходу за обитателями живого уголка. 
Задания: «Подбери картинки на шкафчики для мальчиков» - девочки и наоборот, «Подбери украшение для девочки, с которой ты играешь».

	- ребенок проявляет игровую активность;
- доброжелательно взаимодействует со сверстниками и взрослыми.

	Познавательное развитие
Окружающий мир
	Игровые упражнения: 
«В осенней столовой», «Воробушки и кот». 
Игровая ситуация:
«Игрушечный мишка и бурый медведь».
 Дидактические игры: 
«Сравни», «Когда это бывает?», «Назвать дерево», «С какого дерева упал листочек?».

	- ребенок имеет представление о сезонных изменениях в природе;
- имеет представление об объектах окружающего мира.

	Речевое развитие
«Ситуативный разговор»


	Ситуативный разговор:
 «В группе дружно мы живем», «Мы любим играть», «Наши праздники».
Дидактическая игра «Мишка, ляг!».


	- ребенок использует речь для выражения своих мыслей.

	Физическое развитие
«Подвижные игры»

	Подвижные игры: 
«Листья кружатся», «Собачка и воробьи», «Вейся венок».


	- у ребенка развито внимание, ловкость.

	Художественно - эстетическое развитие


	Музыкально-дидактические игры: 
«Полетаем как шарики», «Угадай, на чем играю».

	- ребенок обладает развитым воображением;
- ребенок может назвать знакомые музыкальные инструменты.





2 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Играем, наблюдаем, различаем, говорим»
  

	Дидактические игры: 
«Чудесный мешочек», «Найди предмет желтого (зеленого, красного) цвета», «Что умеет делать повар?», «Дети посещают врача».

Игры с песком (детям предлагается вылепить из мокрого песка куличики для кукол).

	- ребенок обладает игровым опытом.

	Познавательное развитие
Формирование элементарных математических представлений.

Счет до двух.
«Жизнь в природе»

	Дидактические игры:
«Собери картинку» (счет до двух), «Живое домино», «Приходите на лужок», «В какой руке игрушка»,
«Кто лишний!», «Кто как кричит», «Геометрическое лото».

	- ребенок применяет ранее полученные знания в игровой деятельности.

	Речевое развитие
Разучивание считалки 


	Разучивание считалки: 
Как у нас на сеновале 
Две лягушки ночевали,
Утром встали, щей поели
И тебе водить велели.

Дидактическая игра «Прятки».


	- ребенок обладает развитой памятью, способен запомнить небольшую считалку.

	Физическое развитие
«Подвижные игры»

	Подвижные игры:
«Повтори движения», «Зайка серенький сидит», «Через ручеек», «Раз, два, три…».


	- ребенок проявляет двигательную активность в подвижных играх.

	Художественно - эстетическое развитие
(аппликация)


	Коллективная аппликация
«Два мячика, два кубика, две игрушки» (всего по два).

	- ребенок доброжелательно взаимодействует со сверстниками в процессе выполнения коллективной работы.





3 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Безопасное поведение на улице»
  

	Дидактические игры:
 «Зебра», «Светофор», «Собери картинку», «Умный шнурок» (дорожные знаки), «Учим дорожные знаки», «Внимание! Дорога!», «Чья машина быстрее преодолеет препятствия», «Азбука пешехода».
	- ребенок имеет представление о правилах поведения на улице, дороге.

	Познавательное развитие
Формирование элементарных математических представлений.
«Круг, квадрат»

	Дидактические игры:
 «Красный. желтый, зеленый», «Автодром» (построить квадрат), «Три квадрата».

	- ребенок различает три цвета светофора;
- ребенок умеет построить квадратный автодром.

	Речевое развитие
Разучивание считалки 


	Разучивание (повторение) стихотворения «Мой веселый звонкий мяч» С. Маршака.
Дидактическая игра «Дружные ребята».
	- ребенок обладает развитой памятью.

	Физическое развитие
«Подвижные игры»

	Подвижные игры «Поезд», «Такси».
	- ребенок проявляет двигательную активность в подвижных играх.

	Художественно - эстетическое развитие
Музыкально - ритмические движения

	Музыкально - ритмические движения «Веселые мячики!» Музыка В. Витлина.
Музыкально - дидактическая игра «Колпачки».

	- ребенок ритмично двигается в соответствии с характером музыки.


4 неделя
 Неделя игровых развлечений (промежуточный итог по овладению детьми игровых и познавательных действий)
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально -коммуникативное развитие
Неделя дидактической игры


	Неделя дидактической игры (по пройденному материалу, по выбору воспитателя).
	- ребенок проявляет инициативу и самостоятельность в игре.

	Познавательное развитие
Развлечение


	Математическое развлечение «Знакомые фигуры».
	- ребенок имеет представление о простейших геометрических фигурах.


	Речевое развитие
«Стихи»


	Кто расскажет знакомое стихотворение?
	- ребенок использует речь для выражения своих мыслей.

	Физическое развитие
«Подвижные игры»


	Подвижные игры по выбору воспитателя.

	- ребенок имеет представление об играх с правилами.





Примерный анализ результатов развития детей в процессе игровой деятельности (для воспитателя) 

 В октябре были созданы условия для развития игровой деятельности детей.  Педагогом (воспитателем) запланировано и проведено 52 игры. Игры, направленные на развитие социального и эмоционального интеллекта, способствуют усвоению норм и ценностей, принятых в обществе. Игры образовательной области «Познавательное развитие» направлены на формирование познавательных действий детей. Речевое развитие, представленное разными видами речевой деятельности, направлено на обогащение словаря, развитие звуковой и интонационной культуры речи. Художественно - эстетическое развитие представлено в виде музыкальной и продуктивной коллективной деятельности. Подвижные игры отражают активную двигательную деятельность детей. Итогом игровой деятельности является эмоциональное развитие и благополучие детей.


Ноябрь
1 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Природа нашего края»

	Сюжетные игры: 
«Семья отдыхает на природе», «Овощной магазин», «Детский сад (в детский сад привезли овощи и фрукты)». 
Дидактические игры: 
«Чудесный мешочек», «Четвертый лишний», «Вершки и корешки», «Подбери лист к дереву», «Чей клюв, чей хвост», «Домашние и дикие животные родного края».


	- ребенок имеет представление о природе родного края.

	Познавательное развитие
Природа.
Формирование элементарных математических представлений
«Различаем цвет предметов»

	Дидактические игры: «Собери картинку» (птицы в кормушке), «Домино», «Какой птицы не стало», «Название птицы».
Сюжетно-ролевая игра «Автомобиль» (различать предметы по цвету).
	- ребенок различает предметы по цвету.

	Речевое развитие
«Речевая игра»


	Дидактические игры:
 «Новая кукла» (формирование словаря),
«Волшебный кубик» (звуковая культура речи),
«Чего не стало» (грамматический строй речи).


	- ребенок использует речь для выражения своих мыслей.

	Физическое развитие
«Подвижные игры с предметами»


	«Машина» - ребенок держит обруч как руль и бегает по кругу.
«Догони обруч» Педагог катит обруч, ребенок догоняет обруч.
«Догони меня».
	- ребенок проявляет двигательную активность в подвижных играх тс предметами.

	Художественно - эстетическое развитие
Лепка.

Музыкально - дидактические игры

	Лепка.
Лепка цифр 1, 2, 3.

Музыкально - дидактические игры: 
«Где мои детки?», «Птицы и птенчики».
	- ребенок с интересом выполняет задания при работе с пластилином;
- ребенок различает звучание разных звуков по высоте и тембру.





2 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Наш любимый детский сад»


	Сюжетные игры: «Семья» (подготовка к празднику «Новый год), «Кукольный детский сад», «Детский сад», «День рождения».
Дидактические игры: 
«Четвертый лишний», «Сервировка стола к обеду», «Где я спрятала игрушку» (на плане - схеме группы), «Кто придет к нам на праздник?».
Теневой театр «Наши игрушки».
	- ребенок проявляет инициативу и самостоятельность в игровой деятельности.

	Познавательное развитие
Окружающий мир
Игровое экспериментирование
	Игровое экспериментирование: «Свет - тень», «Таинственные картинки», «Песочная страна», «Ловись, рыбка, и мала, и велика».
Дидактическая игра «Какие бывают фигуры».
	- ребенок обладает установкой положительного отношения к миру.

	Речевое развитие
Игра - инсценировка  

	Игра - инсценировка по стихотворению Н. Григорьевой «Утром солнышко встает» …
Дидактическая игра «Качели».
	- ребенок поддерживает беседу, задает вопросы, владеет устной речью.

	Физическое развитие
Подвижные игры
	Подвижные игры программные и по желанию детей (игры на быстроту и сообразительность «Всадники», «Займи свой вагончик», «Кто быстрее»; с предметами «Позвоните в колокольчик», «Норка», «Красочный мяч», «Горелки с платочком», «Самолеты»).

	- ребенок подвижен, вынослив, владеет основными движениями.

	Художественно - эстетическое развитие
Игровые этюды
Музыкально - дидактические игры
	Игровые этюды: «Кукла заболела», «Поможем Пятачку», «Добрый (смелый, храбрый) мальчик», «Добрая девочка».
Музыкально -  дидактические игры: «Угадай - ка», «Кто в домике живет».
	- ребенок доброжелательно взаимодействует со сверстниками и взрослым.




3 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Профессии»

	Сюжетные игры:
 «На приеме у врача», «Аптекарь», «Повар».
Дидактические игры: 
«Собери картинку», «Повар на кухне», «Посуда для обеда».

	- ребенок обладает установкой положительного отношения к миру;
- имеет представление о профессиях

	Познавательное развитие
Формирование элементарных математических представлений

	Дидактические игры: «Что бывает круглое», «Раз, два, три - ищи!», «Игра с обручем».
	- ребенок имеет представление о предметах круглой формы;
- ребенок умеет считать до трех.

	Речевое развитие
  

	Игровое инсценирование
Стихи: «Повар» О. Емельянова, «Маленький повар» Н. Чернова.
Дидактическая игра «Перепрыгни через ров».
	- ребенок владеет устной речью.

	Физическое развитие
Подвижные игры

	Подвижные игры:
«Всадники», «Займи свой вагончик», «Снежинки и ветер».
	- ребенок подвижен, вынослив, владеет основными движениями.

	Художественно - эстетическое развитие

	Дидактические игры: «Лесенка», «Трубы и барабан».
	- у ребенка развит звуковысотный слух.





4 неделя
Неделя игровых развлечений (промежуточный итог по овладению детьми игровых и познавательных действий)
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие

	«В мире профессий» развлечение
	- ребенок имеет представление о профессиях.

	Познавательное развитие


	«Веселый счет» развлечение
	- ребенок проявляет познавательную активность в игровой деятельности.

	Речевое развитие
  
	«Любимые стихи» развлечение
	- ребенок читает наизусть короткие стихи.

	Физическое развитие
Подвижные игры

	 Подвижные игры: «Ходим - бегаем», «Воробышки и кот».
	- ребенок подвижен, владеет основными движениями.

	Художественно - эстетическое развитие

	Музыкальный театр
 «Колобок» музыкальная инсценировка
	- ребенок эмоционально откликается на действия сказочных персонажей.



Примерный анализ результатов развития детей в процессе игровой деятельности (для воспитателя) 
В ноябре были созданы условия для развития игровой деятельности детей.  Педагогом (воспитателем) запланировано и проведено 54 игры. Работа по формированию игровых умений и навыков является результативной. Целевые ориентиры являются показателем детского развития.


Декабрь
1 неделя
Промежуточный мониторинг игровой деятельности по социально - коммуникативному развитию детей 3 - 4 лет

	
Образовательная область.

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие

	Содержание раздела составляют знакомые детям игры по образовательной области «Социально - коммуникативное развитие»

	- ребенок доброжелательно взаимодействует со взрослыми и сверстниками в игре;
- у ребенка формируется готовность к совместной деятельности.



2 неделя
Промежуточный мониторинг игровой деятельности по познавательному развитию детей 3 - 4 лет

	
Образовательная область.

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Познавательное развитие 

	Содержание раздела составляют знакомые детям игры по образовательной области «Познавательное развитие»

	- ребенок имеет первичные представления о себе, объектах окружающего мира.



3 неделя
Промежуточный мониторинг игровой деятельности по речевому развитию детей 3 - 4 лет

	
Образовательная область.

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Речевое развитие 

	Содержание раздела составляют знакомые детям игры по образовательной области «Речевое развитие»

	- ребенок владеет звуковой и интонационной культурой речи.



4 неделя
Промежуточный мониторинг игровой деятельности по художественно - эстетическому и физическому   развитию детей 3 - 4 лет

	
Образовательная область.

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Художественно - эстетическое развитие



Физическое развитие

	Содержание раздела составляют знакомые детям игры по образовательной области «Художественно - эстетическое развитие»

Содержание раздела составляют знакомые детям игры по образовательной области
«Физическое развитие»

	- ребенок проявляет эмоциональный отклик на музыкальные произведения разных жанров;

- ребенок подвижен, вынослив, владеет основными движениями.



Примерный анализ результатов развития детей в процессе игровой деятельности (для воспитателя) 

Общий количественный анализ: с сентября по декабрь педагогом (воспитателем) запланировано и проведено 160 игр, направленных на развитие игровых умений и навыков, развитию детской инициативы. Целевые ориентиры позволили проанализировать индивидуальное развитие каждого ребенка в процессе игровой деятельности.


Январь
1,2 неделя - выходные праздничные дни
3 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Я по улице иду, в детский сад свой попаду»


	Дидактические игры:
 «Найди на карте города (района) свою улицу», «Транспорт на нашей улице», «Какие дома есть на нашей улице», «Достопримечательное место на нашей улице».
Театр теней (здания и транспорт).

	- ребенок проявляет инициативу и самостоятельность в игровой деятельности.


	Познавательное развитие
Окружающий мир. «Игровые ситуации»
Формирование элементарных математических представлений.
Количество, счет, разные фигуры


	Решение игровых ситуаций «Как найти нужную улицу?», «Что нужно знать, чтобы не потеряться» (Окружающий мир).



Дидактические игры: 
«Живое домино», «Приходите на лужок», «Составь елку», «Сложи узор» (Математическое развитие).

	- ребенок активно включается в процесс обсуждения ситуаций.

	Речевое развитие
Речевые игры
  

	Дидактическая игра «Новая кукла» (формирование словаря).
Дидактическая игра «Волшебный кубик» (звуковая культура речи).
Дидактическая игра «Чего не стало» (грамматический строй речи).
Дидактическая игра «Где мы были…»


	- ребенок обладает развитой памятью.

	Физическое развитие
Подвижные игры
	Подвижные игры:
«Проползи - не задень», «Пройди мишкой, проползи мышкой», «Мороз красный нос».


	- ребенок подвижен, вынослив, владеет основными движениями.


	Художественно -эстетическое развитие

	Аппликация «Улица моя».
Музыкально - театрализованная игра «Праздник нашего двора».


	- ребенок проявляет творчество и самостоятельность в продуктивной деятельности.





4 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«У игрушки День рождения»
	Сюжетные игры: «В магазине игрушек», «У игрушки День рождения», «Город мастеров».

	- ребенок доброжелательно взаимодействует со сверстниками в игре.

	Познавательное развитие
Окружающий мир «Игровые ситуации»
Формирование элементарных математических представлений
Количество, счет, разные фигуры.
	Строительные игры: строим микрорайоны города для своих любимых игрушек. 
«Сосчитай игрушки правильно».


Дидактические игры:
«Разнообразный мир игрушек», «Угадай игрушку».
	- ребенок знает объекты окружающего мира

	Речевое развитие
Речевые игры

	Речевая игра «Поговорим с игрушкой».
Дидактическая игра «Курочка - рябушечка».
	- ребенок использует речь для выражения своих мыслей.

	Физическое развитие
Подвижные игры
	Подвижные игры:
«Волк и овцы», «Хитрая лиса», «Мыши и кот».

	- ребенок выполняет правила игры.


Примерный анализ результатов развития детей в процессе игровой деятельности (для воспитателя) 
              В январе были созданы условия для развития игровой деятельности детей.  Педагогом (воспитателем) запланировано и проведено 27 игр. Работа по формированию игровых умений и навыков является результативной. Целевые ориентиры являются показателем детского развития.
Февраль
1 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Мой город»

	Дидактические игры: «Какой это транспорт?», «Угадай - ка» (по иллюстрациям и фотографиям).
Теневой театр «Машины на улицах нашего города».

	- ребенок имеет представление о своем городе.

	Познавательное развитие


	Дидактическая игра «Широкое - узкое», «Кому какая форма».
 Игры с палочками X. Кюизенера.

	- ребенок проявляет любознательность в играх с палочками X. Кюизенера.


	Речевое развитие
  

	Разучивание стихотворения С. Маршака:
«За тремя идут четыре…»
Дидактическая игра «Молчанки».

	- ребенок выразительно рассказывает короткое стихотворение.

	Физическое развитие
Подвижные игры


	Подвижные игры:
«Кто дальше прыгнет», «Охотники и Зайцы», «Снег идет».  

	- ребенок проявляет двигательную активность в подвижных играх.

	Художественно - эстетическое развитие


	Музыкально - дидактические игры:
 «Угадай, на чем играю», «Кто как поет?», «Курица и цыплята».

	- ребенок различает певческие голоса и звучания музыкальных инструментов.




2 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
Скоро праздник - 23 февраля

	Сюжетные игры: 
«Пограничники», «Наша Армия», «Танкисты», «Лётчики», «Моряки».
Дидактические игры: 
«Подбери военному форму», «Военная техника».

	- ребенок с интересом включается в игру. 

	Познавательное развитие
Конструируем машину

	Дидактическая игра «Соберем бусы».
 Игры с блоками Дьенеша «Машина».
	- ребенок имеет представление о блоках Дьенеша.

	Речевое развитие
Стихи к празднику

	Разучивание стихотворения 
И. Даренский 
Нашей Армии любимой 
День рожденья в феврале. 
Слава ей, непобедимой! 
Слава миру на земле! 
Дидактическая игра «Добавь слово».

	- ребенок обладает развитой памятью.

	Физическое развитие
Подвижные игры
	Подвижные игры:
«Лошадка», «Хохлатка», «Куры в огороде».

	- ребенок успешно взаимодействует со сверстниками в подвижных играх.

	Художественно - эстетическое развитие
«Для папы»

	Песня - инсценировка «Папа может!» муз. В. Шаинского, стихи М. Танича.
Музыкально - дидактическая игра «К нам гости пришли».
	- ребенок эмоционально исполняет песню.


3 неделя
Неделя игры
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
Сюжетная игра

	Детям предлагаются знакомые сюжеты игр (повторение, закрепление)
Сюжетные игры: «В магазине игрушек», «У игрушки День рождения», «Город мастеров», «Пограничники», «Наша Армия», «Танкисты», «Лётчики», «Моряки».
Дидактические игры: 
«Подбери военному форму», «Военная техника».

	- ребенок с интересом включается в игру.

	Познавательное развитие
 Повторяем, закрепляем

	Повторение, закрепление 
Строительные игры: строим микрорайоны города для своих любимых игрушек 
«Сосчитай игрушки правильно»,
Игры с палочками X. Кюизенера.
Игры с блоками Дьенеша «Машина».

	- ребенок имеет представление о блоках Дьенеша.

	Речевое развитие
 Повторяем, закрепляем.

	Повторяем, закрепляем.
Дидактическая игра «Новая кукла» (формирование словаря).
Дидактическая игра «Волшебный кубик» (звуковая культура речи).
Дидактическая игра «Чего не стало» (грамматический строй речи).
Стихотворения: 
И. Даренский «Нашей Армии любимой», С. Маршак.
«За тремя идут четыре».

	- ребенок обладает развитой памятью.

	Физическое развитие
Подвижные игры
	Подвижные игры (повторение, закрепление):
«Лошадка», «Хохлатка», «Кто дальше прыгнет», 
«Охотники и Зайцы», «Волк и овцы», «Хитрая лиса», «Воробышки и кот».


	- ребенок успешно взаимодействует со сверстниками в подвижных играх.

	Художественно - эстетическое развитие
Любимые песни


	Исполнения любимых песен.

Музыкально - дидактическая игра «Чудесный мешочек».
	- ребенок эмоционально исполняет песню.





4 неделя
Подвижные игры
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие

	Семейно -  групповая эстафета «Кто быстрее» (передача флажка), «Кто дальше прыгнет».
	- ребенок проявляет волевые усилия в командной эстафете.

	Познавательное развитие


	Семейно - групповой конкурс. Конструирование «Транспорт».
	- ребенок проявляет самостоятельность, внимание, уверенность в работе в парах (с родителем).

	Речевое развитие
 

	Семейно - групповой проект «Моя любимая книга».
	- ребенок умеет составить небольшой описательный рассказ о любимом книжном герое.

	Физическое развитие
Подвижные игры

	Подвижные игры с мячом
	- ребенок проявляет ловкость в играх с мячом.

	Художественно - эстетическое развитие

	Музыкально - ритмические игры: «Птица и птенчики», «Поезд», «Воробышки и автомобиль».
	- ребенок выполняет характерные движения под музыку.



Примерный анализ результатов развития детей в процессе игровой деятельности (для воспитателя) 
В феврале были созданы условия для развития игровой деятельности детей.  Педагогом (воспитателем) запланировано и проведено 25 игр. Работа по формированию игровых умений и навыков осуществлялась совместно с родителями и оказала положительное влияние на эмоциональное состояние каждого ребенка.   Целевые ориентиры являются показателем детского развития.
Март
1 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Я - человек» 

	Сюжетные игры «Дочки-матери, «Шофёры», «Пароход».
Дидактические игры «Подбери одежду кукле (девочке и мальчику)», «Подбери пару». 

	- ребенок проявляет инициативу и самостоятельность в игровой деятельности.


	Познавательное развитие

«Решение игровых проблемных ситуаций»
	Игровые ситуации и их решение 
«Меня обидели», «Я не умею…», «Мне больно…», «Не получилось».
Дидактические игры: «Узнай свою маму по внешнему виду, голосу», «Помоги маме сделать покупки», «Собери маму на праздник», «Сделай маму красивой».
Дидактическая игра «Потерялись».

	- ребенок активно включается в процесс обсуждения ситуаций.


	Речевое развитие
«Развиваем речь и память»
 
	Заучивание стихотворения Я. Акима «Мама».
Словесная игра «Поможем нашим мамам».

	- ребенок поддерживает беседу, задает вопросы, владеет устной речью.


	Физическое развитие
Подвижные игры
	Подвижные народные игры:
«Берегись!», «Ловишки в кругу», «Пастух и стадо».

	- ребенок подвижен, вынослив, владеет основными движениями.

	Художественно - эстетическое развитие
«Песни - игры
	Песни - игры «Повстречались два барашка», «Про лягушек и комара».

	- ребенок узнает песню по вступлению, ритмично двигается под музыку.




2 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Любимые игрушки»


	Игры с любимыми игрушками.
Сюжетные игры «Больница», «Магазин».
Дидактические игры «Подбери игрушку в подарок Тане и Ване».

	- ребенок проявляет инициативу и самостоятельность в игровой деятельности.


	Познавательное развитие
«Количество и цвет, цифры»


	Дидактические игры:
«Разноцветные мячи», «Цифровое лото», «Внимание», «Соберем бусы».

	- ребенок имеет представление о цвете предметов, величине и форме.

	Речевое развитие
 «Развиваем речь и память»


	Разучивание стихотворения С. Маршака «А вот это - цифра
"пять"!».
Дидактическая игра «Невидимки».

	- ребенок владеет устной речью.

	Физическое развитие
Подвижные игры

	Подвижные игры:
«Попади в круг», «По ровненькой дорожке».
	- ребенок подвижен, вынослив, владеет основными движениями.

	Художественно - эстетическое развитие
«Игра - инсценировка»  


	Игра - инсценировка: русская народная прибаутка «Шапка, да шубка».

	- ребенок эмоционально реагирует на веселый характер мелодии.



3 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Бабушки и дедушки»



	Сюжетная игра «В гостях у бабушки и дедушки».
Игра - забава «Из бабушкиного сундучка» (ряженье).
Пальчиковый театр.
Настольный театр «Колобок».

	- ребенок проявляет уважительное отношение к взрослым.

	Познавательное развитие
«Математические игры»


	Дидактические игры: «Что бывает круглое», «Раз, два, три - ищи!», «Украсим коврик».
Составление из мозаик различных рисунков.
	- ребенок имеет представление о фигурах, количественном счете.

	Речевое развитие
 «Развиваем речь и память»


	Дидактические игры: «Нахождение предметов по слову», «Смешинка».

	- ребенок имеет представление о нахождении предметов по слову.

	Физическое развитие
Подвижные игры

	Игры с бегом:
«Дорожки», «Зайцы и волк»», «Пятнашки».

	- ребенок проявляет двигательную активность в подвижных играх с бегом.

	Художественно - эстетическое развитие



	Хороводная игра «Стираем целый день». 
Музыкальная игра «Весёлые гуси».
	- ребенок проявляет интерес к музыкальным играм.




4 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Закрепление игровых умений и навыков»



	Закрепление игровых умений и навыков (повторение игр месяца).
Сюжетные игры: 
«Дочки-матери, «Шофёры», «Пароход», «Больница», «Магазин», «В гостях у бабушки и дедушки».
Дидактические игры: 
«Подбери одежду кукле (девочке и мальчику)», «Подбери пару», «Подбери игрушку в подарок Тане и Ване».
Игра - забава «Из бабушкиного сундучка» (ряженье).
Пальчиковый театр.
Настольный театр «Колобок».


	- ребенок проявляет самостоятельность и творческую инициативу в коллективных играх.

	Познавательное развитие
«Математические игры»

Повторение, закрепление.

	Игровые ситуации и их решение 
«Меня обидели», «Я не умею…», «Мне больно…», «Не получилось».
Дидактические игры: 
«Узнай свою маму по внешнему виду, голосу», «Помоги маме сделать покупки», «Собери маму на праздник», «Сделай маму красивой», «Разноцветные мячи», «Цифровое лото», «Внимание», «Соберем бусы» Что бывает круглое», «Раз, два, три - ищи!».

Составление из мозаик различных рисунков.


	- ребенок проявляет любознательность, активность в игровой деятельности.

	Речевое развитие
 «Развиваем речь и память»
Повторение, закрепление.


	Повторение стихотворения Я. Акима «Мама».
 Словесная игра «Поможем нашим мамам»
Повторение стихотворения С. Маршака «А вот это - цифра
"пять"!»
Дидактические игры: 
«Нахождение предметов по слову», «Смешинка».


	- ребенок обладает развитой памятью, владеет речью как средством общения.

	Физическое развитие
Подвижные игры
Повторение, закрепление

	Подвижные игры (повторение):
«Попади в круг», «Прыгаем по кочкам» «Попади в круг», «Прыгаем по кочкам».
 Игры с бегом:
«Дорожки», «Зайцы и волк», «Пятнашки».

	- ребенок имеет опыт двигательный двигательной деятельности в коллективных играх.

	Художественно - эстетическое развитие
Повторение, закрепление



	Повторение, закрепление.
Песни - игры «Повстречались два барашка», «Про лягушек и комара». 
Игра - инсценировка: русская народная прибаутка «Шапка, да шубка». 
Хороводная игра «Стираем целый день». 
Музыкальная игра «Весёлые гуси».


	-  ребенок сопереживает персонажам знакомых музыкальных произведений.



Примерный анализ результатов развития детей в процессе игровой деятельности (для воспитателя) 
 В марте были созданы условия для развития игровой деятельности детей.  Педагогом (воспитателем) запланировано и проведено 40 игр. Целевые ориентиры являются показателем детского развития и отражают характер взаимодействия со сверстниками, отношения ребенка к миру, к другим людям, самому себе.


 Апрель
1 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Народные праздники»


	Сюжетные игры: «Детский сад» (Пасха), «Шоферы» (внимательный водитель), «Магазин» (продукты и сувениры).
Дидактические игры: 
«Собери куклу на праздник», «Оденем куклу на прогулку». «Вежливое обращение к гостям», «Похвали собачку (петушка, котика)», «Кто позвал?»
Театр Петрушки.
	- ребенок имеет представление о народных праздниках.

	Познавательное развитие
Понятия «впереди», «сзади».

	Игра: «Встань, Коля, впереди Маши, а Ваня - сзади Маши». Понятия «впереди», «сзади».
Инсценировка сказки «Репка».
Дидактическая игра «Наш день».

	- ребенок имеет представление о понятиях «впереди», «сзади».


	Речевое развитие
«Потешки»

	Разучивание потешек «Как у нашего кота», «Водичка, водичка, умой мое личико», «Идет коза рогатая», «Наш козел», про корову и бычка, «Бычок - резвые ножки», весенней заклички «Весна, весна красная».

	- ребенок с интересом разучивает потешки и заклички.

	Физическое развитие
Подвижные игры

	Подвижные игры «Бегите ко мне», «Лохматый пес», «Птички в гнездышках», «Попади в круг», «Найди свой цвет».

	- ребенок проявляет ловкость в подвижных играх.

	Художественно - эстетическое развитие
«Музыкальный фольклор»
	Музыкально -театрализованная игра: «Котик, котик, поиграй» (с использованием русского народного фольклора).
Лепка «Блины», «Жаворонки», «Яйца».
	- ребенок эмоционально реагирует на произведения музыкального фольклора.


2 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«День космонавтики»

	Сюжетные игры «Космонавт собирается в полет».
Игра-путешествие «Отправляемся в полет».
Дидактическая игра «Собери картинку» (космический корабль).


	- ребенок имеет представление о празднике «День космонавтики».

	Познавательное развитие
«Космический корабль»


	Конструирование «Космический корабль»

	- у ребенка развита крупная и мелкая моторика.

	Речевое развитие
Стихи о первом космонавте


	Разучивание стихотворения «Взлетел в ракете русский парень…» В. Орлов.
Словесная игра «Подскажи словечко».
	- ребенок слушает и запоминает короткие стихи.

	Физическое развитие
Подвижные игры


	Подвижные игры «Кто скорее», «Сбей кеглю», «Воробышки и автомобиль».

	- ребенок проявляет ловкость в подвижных играх.

	Художественно - эстетическое развитие
«Улетаем на Луну»



	Игра инсценировка   песни «Улетаем на Луну».

	- ребенок выразительно исполняет песню.



3 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
«Весенний огород»




	Сюжетная игра «Огород».
Дидактические игры: «Собери картинку» (овощи), «Угадай» (овощи).
	- ребенок имеет представление о труде в огороде.

	Познавательное развитие

Мир природы


	Игровые упражнения: «Вороны»; «Птичка».
«Птички, раз! Птички, два!», «Непослушный козёл», «Два гуся».
Дидактическая игра «Чей голос».
	- ребенок с интересом реагирует на голоса птиц в мире природы.

	Речевое развитие
Речевые игры

	Речевые игры «Волшебная палочка, подскажи», «Угадай, кто позвал?», «Чего не стало», «Как ласково назвать».

	- ребенок проявляет речевую активность в игре.

	Физическое развитие
Подвижные игры

	Подвижные игры:
 «В зоопарке», «Лазающие обезьянки», «У медведя во бору», «Мыши в кладовой», «Трамвай».


	- ребенок владеет основными движениями.

	Художественно - эстетическое развитие
Музыка и игра


	Музыкально - ритмическая игра «Собери урожай».
Музыкально - дидактические игры «Веселые матрешки», «Три поросенка».
	- ребенок эмоционально реагирует на звучащую музыку, ритмично выполняет движения.


4 неделя
	Образовательная область.
Тема

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие
Повторяем, закрепляем
 




	Повторяем, закрепляем
 Сюжетные игры: «Детский сад» (Пасха), «Шоферы» (внимательный водитель), «Огород», «Магазин» (продукты и сувениры).
«Космонавт собирается в полет»
Игра-путешествие «Отправляемся в полет».
Дидактические игры: 
«Собери куклу на праздник», «Оденем куклу на прогулку». «Вежливое обращение к гостям», «Похвали собачку (петушка, котика)», «Кто позвал?», «Собери картинку» (космический корабль).

	- ребенок владеет культурными способами игровой деятельности.

	Познавательное развитие




	Повторяем, закрепляем
Игра: «Встань, Коля, впереди Маши, а Ваня - сзади Маши». Понятия «впереди», «сзади».
Инсценировка сказки «Репка».
Конструирование «Космический корабль»
Игровые упражнения: «Вороны», «Птичка», «Птички, раз! Птички, два!», «Непослушный козёл», «Два гуся».

	- ребенок проявляет любознательность, интерес к познавательным играм и упражнениям.

	Речевое развитие
Речевые игры

	Повторяем, закрепляем
Повторение потешек «Как у нашего кота», «Водичка, водичка, умой мое личико», «Идет коза рогатая», «Наш козел», про корову и бычка, «Бычок - резвые ножки», весенней заклички «Весна, весна красная». 
Повторение стихотворения «Взлетел в ракете русский парень…» В. Орлов
Речевые игры «Волшебная палочка, подскажи», «Угадай, кто позвал?», «Чего не стало», «Как ласково назвать».


	- ребенок владеет связной речью, выражает свои мысли.

	Физическое развитие
Подвижные игры

	Повторяем, закрепляем
Подвижные игры «Бегите ко мне», «Лохматый пес», «По ровненькой дорожке», «Попади в круг», «Кто скорее», «Сбей кеглю», «В зоопарке», «Лазающие обезьянки».




	- ребенок владеет основными видами движений.

	Художественно - эстетическое развитие
Музыка и игра





	Повторяем, закрепляем
Музыкально - театрализованная игра: «Котик, котик, поиграй»
Игра - инсценировка   песни «Улетаем на Луну».
Музыкально - ритмическая игра «Собери урожай».
Музыкально - дидактические игры «Веселые матрешки», «Три поросенка».
	 - ребенок знает песенный и ритмический музыкальный репертуар, активно включается в музыкально - игровую деятельность.



Примерный анализ результатов развития детей в процессе игровой деятельности (для воспитателя) 
 В апреле были созданы условия для развития игровой деятельности детей.  Педагогом (воспитателем) запланировано и проведено 43 игры. Игровая деятельность была направлена на развитие познавательной мотивации и познавательных действий, развитие детской инициативы, что является ведущими направлениями ФГОС ДО.


Май
1 неделя
Итоговый мониторинг игровой деятельности по социально - коммуникативному развитию детей 3 - 4 лет
1 неделя
	
Образовательная область.

	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Социально - коммуникативное развитие

	Содержание раздела составляют знакомые детям игры по образовательной области «Социально - коммуникативное развитие»

	- ребенок доброжелательно взаимодействует со взрослыми и сверстниками в игре;
- у ребенка сформирована готовность к совместной деятельности.




2 неделя
Итоговый мониторинг игровой деятельности по познавательному развитию детей 3 - 4 лет
	
Образовательная область.


	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Познавательное развитие 

	Содержание раздела составляют знакомые детям игры по образовательной области «Познавательное развитие»

	- ребенок имеет первичные представления о себе, объектах окружающего мира;
- у ребенка сформирована готовность к познавательным действиям.




3 неделя
Итоговый мониторинг игровой деятельности по речевому развитию детей 3 - 4 лет
	
Образовательная область.


	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Речевое развитие 

	Содержание раздела составляют знакомые детям игры по образовательной области «Речевое развитие»

	- ребенок владеет звуковой и интонационной культурой речи;
- ребенок владеет речью как средством общения и культуры.



4 неделя
Промежуточный мониторинг игровой деятельности по художественно - эстетическому и физическому   развитию детей 3 - 4 лет
	Образовательная область.


	Игровая деятельность
	Целевые ориентиры
(результат)

	Художественно - эстетическое развитие







Физическое развитие

	Содержание раздела составляют знакомые детям игры по образовательной области «Художественно - эстетическое развитие»





Содержание раздела составляют знакомые детям игры по образовательной области
«Физическое развитие»
	- ребенок проявляет эмоциональный отклик на музыкальные произведения разных жанров;
- знает песенный и ритмический музыкальный репертуар, активно включается в музыкально - игровую деятельность.

- ребенок подвижен, вынослив, владеет основными движениями.
- ребенок владеет основными видами движений.



Примерный анализ результатов развития детей в процессе игровой деятельности (для воспитателя)

 В течении учебного года   были созданы условия для развития игровой деятельности детей.  Педагогом (воспитателем) запланировано и проведено 305 игр. Игровая деятельность была направлена на развитие познавательной мотивации и познавательных действий, что является ведущими направлениями ФГОС ДО. Игровая деятельность отражает развитие детской инициативы и творчества каждого ребенка.  

3. Итоговые диагностические задания для детей 3 - 4 лет (младшая группа)
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Пояснительная записка

	Итоговые диагностические задания (мониторинг) для детей 3 - 4 лет (вторая младшая группа) направлены на определение промежуточных результатов освоения детьми общеобразовательной программы ДОУ. 
Детям предлагается выполнить 7 заданий вместе с воспитателем. Продолжительность выполнения 15 - 20 минут.
Каждое задание воспитатель озвучивает 1 - 2 раза.
Все задания дети должны выполнить самостоятельно, без помощи взрослых. 
	Задание 1 позволяет определить степень развития внимания, мелкой моторики, графических навыков, самостоятельности.
	Задание 2 позволяет определить представления детей о животных.
	Задание 3 направлено на определение умений составлять группы из однородных предметов, понимать вопрос «Сколько?»
	Задание 4 позволяет определить, как ребенок ориентируется в понятии «Величина», «Цвет». 
	Задание 5 позволяет определить уровень развития зрительного восприятия. 
	Задание 6 позволяет определить уровень речевых умений: договаривать, отгадывать слова и несложные для воспроизведения фразы.
	Задание 7 позволяет определить уровень работы с сюжетной картинкой. 
	Подобранные диагностические задания отвечают принципам событийности, деятельностного подхода, что обеспечивает формирование системных знаний и представлений дошкольников о мире социальных отношений. 
	Предложенные диагностические задания являются частью системы мониторинга, который сочетает низкоформализованные, высокоформализованные методы, обеспечивающие объективность и точность получаемых данных.
Оценка выполнения заданий:
- ребенок справился с выполнением заданий полностью;
- ребенок частично справился с выполнением заданий;
- ребенок не справился с выполнением заданий.


Задание 1.

Дорисуй половинку                                     Дорисуй иголки ёлке!
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Задание 2.
Найди и обведи карандашом всех животных, которые живут в лесу 
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Задание 3.

Дорисуй в каждом ряду  фигурки, чтобы их было 4. 
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Задание 4.
Раскрась широкую ленту синим цветом, а узкую – красным.
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Задание. 5.

Проведи дорожки по пунктирным линиям, не отрывая фломастера от бумаги. Ответь на вопрос, кто что любит?
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Задание 6.

Отгадай загадку и обведи фломастером правильный ответ

	Ночью он совсем не спит, 
Дом от мышек сторожит, 
Молоко из миски пьёт, 
Ну конечно это - (кот).
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Ку-ка-ре-ку кричит он звонко, 
Хлопает крыльями громко-громко, 
Курочек верный пастух, 
Как зовут его? (петух).
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	Любит красную морковку, 
Грызёт капусту очень ловко, 
Скачет он то тут, то там, 
По лесам и по полям, 
Серый, белый и косой, 
Кто скажите он такой - (заяц).
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Задание 7.

Ежик, лиса и медведь очень любят мыться под душем. Нарисуй водичку из душа тем зверюшкам, у которых она не течет. 
[image: ]
4.  























Технологическая карта организации совместной деятельности с детьми.
Примерный образец (модель) технологической карты
	Тема:

	Возрастная группа:  

	Форма совместной деятельности: 

	Форма организации (групповая, подгрупповая, индивидуальная, парная):

	Учебно-методический комплект:

	Средства

	наглядные

	
	мультимедийные

	
	 литературные 

	
	музыкальные 

	
	оборудование 

	
	

	
	

	Задачи
	обучающие

	
	

	
	

	
	воспитательные

	
	

	
	

	
	

	
	развивающие

	
	

	
	

	
	

	

Этапы совместной деятельности

	


Содержание деятельности
	
Учебно - методическое обеспечение образовательного процесса
	Совместная деятельность педагога (воспитателя) и детей, выполнение которой приведет к достижению запланированных результатов
	
Целевые ориентиры
(результат)

	Мотивационный
	Мотивационный этап предполагает ответы на вопросы:
 - что делать;
- зачем, почему это необходимо знать, уметь.

	
	
	

	Организационный (организованная деятельность)
	Организационный этап предполагает краткое описание этапов образовательной деятельности.

	
	
	 

	Рефлексивный
	Обратная связь.
	
	
	



5.  Примерное обеспечение процесса игровой деятельности
	Задачи
	Игрушки
	Игровое
оборудование
	Дидактические
материалы
	Виды деятельности

	Социально - коммуникативное развитие

	Усвоение норм 
и ценностей, принятых в обществе.
	Куклы по сезонам, 
куклы народов мира, тематические конструкторы «Морской порт», 
«Аэропорт»,
 «Железная дорога», «Космодром», «Стройка», крупногабаритные наборы для сюжетно-ролевых игр («Кухня», «Няня», «Мастерская», «Парикмахерская» и др.)

	Дом игровой крупногабаритный (в т.ч. вариант с горкой), домик кукольный.
	Игры типа «Как правильно себя вести», «Зоопарк настроений» и др., викторины типа «Школа этикета для малышей» и т.п.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие




	Развитие общения и взаимодействия ребенка со взрослыми и сверстниками.
	Куклы, забавные куклы (например, кукла с веснушками, кукла Антошка и т.п.), тематические машины, конструкторы, набор для сюжетно-ролевых игр типа «Касса», игрушечный телефон и др. 
	Игровой центр с горкой.
	Комплект книг, настольно-печатные игры.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	
Становление самостоятельности, целенаправленности и саморегуляции собственных действий.
	Игры с полем, фишками, карточками, кубиком, конструкторы, игры типа лото, мозаика, игра-пазл.
	Игровая палатка, тоннели крупногабаритные.
	Настольно-печатные игры типа «Как правильно себя вести»
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Развитие социального и эмоционального интеллекта, эмоциональной отзывчивости, сопереживания.
	Куклы по сезонам, забавные куклы (например, кукла с веснушками, кукла Антошка и т.п.), кукольные театры («Теремок», «Репка», «Маша и медведь» и др.)
	Комплекты видеофильмов, медиапрезентаций, диафильмов.
	Настольно-печатные игры типа «Как правильно себя вести». «Зоопарк настроений», комплекты книг.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Формирование готовности к совместной деятельности со сверстниками.
	Крупногабаритные наборы для сюжетно-ролевой игры («Кухня», «Няня», «Мастерская», «Парикмахерская» и др.), конструкторы, игровой домик для кукол.
	Комплекты видеофильмов, медиапрезентаций, диафильмов.
	Настольно-печатные игры, в т.ч. игры народов мира.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие



	Формирование уважительного отношения и чувства принадлежности к своей семье, сообществу детей и взрослых в ДОО.
	Куклы по сезонам, игрушка- набор для уборки, фигурки людей («Моя семья»), кукольный театр или отдельные куклы.
	Комплекты видеофильмов, медиапрезентаций, диафильмов.
	Макеты «Мой детский сад», «Мой дом» и т.п., комплекты книг.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Формирование позитивных установок к различным видам труда и творчества.
	Тематические машины (пожарная машина, автомобиль-трейлер, автомобиль коммунальный, автомобиль-бетоновоз, автомобиль-контейнеровоз, экскаватор «Малыш» и т.п.), игрушка-набор для уборки, конструкторы и строительные наборы, кукольный театр, «Профессии», набор «Дары Фребеля».
	Комплекты видеофильмов, медиапрезентаций, диафильмов.
	Наборы карточек на тему «Профессии», демонстрационный материал, комплекты книг.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Формирование безопасного поведения в быту, социуме, природе.
	Тематические машины, самолеты, водный транспорт, парковки, железная дорога, тематические конструкторы «Морской порт», «Аэропорт», «Железная дорога», «Космодром», «Стройка». 
	Игровая палатка, дом игровой крупногабаритный (в т.ч. вариант с горкой).
	Наборы карточек типа «Дети и дорога», демонстрационный материал на тему «Природа России» и т.п.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие

	
Развитие общения и взаимодействия ребенка со взрослыми и сверстниками.
	Куклы, забавные куклы (например, кукла с веснушками, кукла Антошка и т.п.), тематические машины, конструкторы, набор для сюжетно-ролевых игр типа «Касса», игрушечный телефон и др. 
	Игровой центр с горкой.
	Комплект книг, настольно-печатные игры.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Познавательное развитие

	Развитие интересов, любознательности и познавательной мотивации.
	Игры с полем, фишками, карточками, кубиком, поле-пазл, игрушки интерактивные, в т.ч. повторяющие слова, игрушечный руль
	Детский компьютер, калейдоскоп, фотокамера и т.п.
	Настольно-печатные игры типа «Научные опыты», наборы для экспериментов, игра-головоломка, конструкторы с различным скреплением деталей, объемные конструкторы, коврики с силуэтами.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Формирование познавательных действий, становление сознания
	Дидактические игрушки «Домик», «Волшебный кубик, игрушки-каталки
	Доска магнитная со счетами, доска-мольберт для рисования, детский компьютер.
	Дидактические игры (Уникуб), математический планшет, конструкторы с разным скреплением деталей, наборы типа «Сложи узор из геометрических фигур, доска Сегена. Домино, лото, кубики, парные картинки, пирамиды с кольцами, развивающие наборы с пирамидами, наборы для экспериментов, игры на запоминание, набор «Дары Фребеля, азбука с подвижными картинками. 

	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Развитие воображения и творческой активности.
	Конструкторы, музыкальные игрушки.
	Игровая палатка, калейдоскоп, детский компьютер.
	Настольно-печатные игры, набор «Дары Фребеля», игра настольная + сказка + раскраска, игра головоломка, фоторамки, кубики, мозаики.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Формирование первичных представлений о себе, других людях, объектах окружающего мира, свойствах и отношениях объектов окружающего мира (форме, цвете, размере, материале, звучании, ритме, темпе, количестве, числе, части и целом, пространстве и времени, движении и покое, причинах и следствиях и др.)
	Тематические машины, куклы по сезонам, крупногабаритные наборы для сюжетно-ролевых игр («Кухня», «Няня», «Мастерская», «Парикмахерская» и др.), мебель для кукол, игрушечные музыкальные инструменты, неваляшки.
	Игровая палатка, логический столик, детский компьютер.
	Демонстрационные комплекты типа «Дети и дорога», знаки дорожного движения, демонстрационный комплект, набор цифр «Учимся считать», наборы «Фигуры и формы», «Больше-меньше», веселые шнурочки, игры в кармашке, парные картинки, лото, конструкторы и строительные наборы, развивающие наборы с пирамидами, настольно-печатные игры типа «Познавательная дорожка».
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Формирование первичных представлений о малой родине и Отечестве, представлений о социально-культурных ценностях нашего народа, об отечественных традициях и праздниках, о планете Земля как общем доме людей, об особенностях ее природы, о многообразии стран и народов мира.

	Куклы народов мира, кукольные театры («Теремок», «Репка», «Маша и медведь», и др.), техника военная (игрушечные машины), игрушечные музыкальные инструменты, неваляшки, игровые наборы продуктов, овощей и фруктов, фигурок животных, людей.
	Комплекты видеофильмов, медиапрезентаций, диафильмов.
	Четыре сезона/комплект (зима, весна), электронно-озвучивающий плакат, макеты «Мой город», «Моя Родина», и т.п., комплекты книг.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Развитие речи

	Овладение речью как средством общения и культуры.
	Крупногабаритные наборы для сюжетно-ролевых игр («Кухня», «Няня», «Мастерская», «Парикмахерская» и др.)
	Комплекты видеофильмов, медиапрезентаций, диафильмов.
	Комплект книг
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Обогащение активного словаря.
	Тематические машины, самолеты, водный транспорт, парковки, железная дорога, лото, игрушки интерактивные, в т.ч. повторяющие слова, игровые наборы продуктов, овощей и фруктов, фигурок животных, людей.
	Комплекты видеофильмов, медиапрезентаций, диафильмов
	Электронно-озвучивающий плакат, тренажер «Речевой», комплекты книг.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Развитие связной, грамматически правильной диалогической и монологической речи.
	Набор сюжетно-ролевых игр, тематические машины, игрушечный телефон.
	Комплекты видеофильмов, медиапрезентаций, диафильмов.
	Настольно-печатные игры, комплекты книг, демонстрационный материал по различной тематике.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Развитие речевого творчества.
	Перчаточные и пальчиковые куклы.
	Детский компьютер.
	Конструктор электронный, игры типа «Весёлая азбука», настольно-печатные игры, комплекты книг, демонстрационный материал по различной тематике, электронно-озвучивающие плакаты.

	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие

	Развитие звуковой и интонационной культуры речи, фонематического слуха.
	Игровые наборы продуктов, овощей и фруктов, фигурок животных, людей, куклы музыкальные.
	Детский компьютер.
	Электронно-озвучивающий плакат, набор букв «Алфавит» (32 элемента), кубики с азбукой, игры типа «Говорящий куб».
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Знакомство с книжной культурой, детской литературой, понимание на слух текстов различных жанров детской литературы.
	Игрушки-персонажи, куклы, мягкие книжки-игрушки.
	Комплекты видеофильмов.
	Наборы детских книг, набор книг «Учимся читать» для говорящей ручки нового поколения, книжка-панорамка.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие

	Формирование звуковой аналитико-синтетической активности как предпосылки обучения грамоте.


	Развивающие игрушки типа «Дерево» со светом и звуком.
	Звуковой коврик.
	Тренажер «Речевой», лото, домино.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие

	Художественно - эстетическое развитие

	Развитие предпосылок целостно-смыслового восприятия и понимания произведений искусства (словесного, музыкального, изобразительного), мира природы.
	Игрушечные музыкальные инструменты, комплекты фигурок животных, кукольный театр
	Интерактивные игровые столы, комплекты видеофильмов, медиапрезентаций, диафильмов
	Электронно-озвучивающий плакат, комплекты книг, демонстрационный материал по различной тематике, природный материал
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие

	Становление эстетического отношения к окружающему миру.
	Куклы, в т.ч. народные.
	Комплекты видеофильмов, медиапрезентаций, диафильмов.
	Демонстрационный материал по различной тематике, изделия народных промыслов, природный материал.
	игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно – исследовательская
Художественно – эстетическая
Физическое развитие

	Формирование элементарных представлений о видах искусства.
	Игрушки народных промыслов.
	Детский компьютер, комплекты видеофильмов, аудиоматериалов, медиапрезентаций, диафильмов.
	Электронно-озвучивающий плакат «Музыкальные инструменты» и т.п., набор для отливки барельефов, гравюра, альбомы по живописи.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие

	Восприятие музыки, художественной литературы, фольклора.
	Игрушки народных промыслов.
	Детский компьютер, комплекты видеофильмов, аудиоматериалов, медиапрезентаций, аудиодисков.
	Комплекты книг, в т. народных сказок, книжки-раскраски.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Стимулирование сопереживания персонажам художественных произведений.
	Набор-настольный театр «Репка» и др.
	Комплекты аудиодисков.
	Настольно-печатные игры, комплекты книг.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Реализация самостоятельной творческой деятельности детей (изобразительной, конструктивно-модельной, музыкальной и др.)
	Игрушечные музыкальные инструменты, игры типа «Игрушки своими руками и их роспись».
	Набор трафаретов с карандашами, игровой набор для рисования, электроприбор для выжигания по дереву.
	Роспись по холсту, гравюра, набор для отливки барельефов, набор с пластилином, раскраска по номерам, конструкторы.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие




	Физическое развитие

	Развитие физических качеств - координации, гибкости и др.
	Каталки, каталки на палочке, пирамиды с кольцами, развивающие наборы с пирамидами, кольцеброс.
	Машины-двигатели, игра-городки, 
гольф детский, дартс, 
мяч резиновый, 
мяч с рогами,
мяч -попрыгун, 
горка большая, 
набор мягких модулей, 
сухой бассейн 
с комплектом 
шаров, 
клюшка с двумя мячами в сетке, спортивные
 мини-центры.
	Примечание: для решения данной задачи не предусмотрено использование дидактического материала.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Формирование опорно-двигательной системы организма, развитие равновесия, крупной и мелкой моторики обеих рук, обучение правильному, не наносящему ущерба организму выполнению основных движений (ходьба, бег, мягкие прыжки, повороты в обе стороны).
	Кегли, неваляшки, качалки, кольцеброс.
	Машины-двигатели, набор шаров для сухого бассейна, 
мяч резиновый,
 мяч-попрыгун, 
мяч массажный, обруч пластмассовый, игрушки для игры с водой и песком, тоннели крупногабаритные, клюшка с двумя мячами в сетке, массажная дорожка, набор теннисный детский 
(4 предмета), 
набор для гольфа
 (3 предмета), 
дартс, скакалки, обручи, лопаты. 

	Мозаика, конструкторы, в т.ч. объёмные, шнуровки, развивающие наборы с пирамидами, пирамиды с кольцами.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Формирование начальных представлений о некоторых видах спорта.
	Куклы-спортсмены.
	Набор боксерский, велосипеды, набор для игры в мини-футбол и т.п., набор теннисный детский 
(4 предмета), 
набор для гольфа 
(3 предмета).
	Настольно-печатные игры. Демонстрационный материал типа «Спорт и спортсмены», макеты типа «Стадион».
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Овладение подвижными играми с правилами.
	Игры типа «Твистер», «Дартс» и т.п.
	Мяч резиновый,
 мяч- попрыгун, набор для гольфа, набор для игры в мини- футбол и т.п.
	Примечание: для решения данной задачи не предусмотрено использование дидактического материала.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие


	Становление целенаправленности и саморегуляции в двигательной сфере.
	Игра - городки, кольцеброс, движущиеся игрушки.
	Игровой центр с горкой, набор для игры в мини- футбол, набор боксерский.
	Примечание: для решения данной задачи не предусмотрено использование дидактического материала.
	Игровая
Коммуникативная
Трудовая
Двигательная
Речевая
Познавательно - исследовательская
Художественно - 
эстетическая
Физическое развитие





6.  Приложение
Дидактические игры

1. «Вежливые слова»
Цель: создать условия для умения детей употреблять в своей речи вежливые слова; учить понимать, что вежливость - это хорошее качество человека; развивать речь детей, память, воспитывать вежливость и обходительность.
Ход игры
Воспитатель предлагает детям «сложить» в сумку вежливые слова и подарить котику эту сумку. Дети по очереди говорят в сумку вежливые слова, например: «пожалуйста», «спасибо», «извини» и т.д.
2. Волшебный мешочек
Цель: закреплять умения детей называть овощи и их цвет; развивать детскую зрительную память, внимание.
Ход игры
Воспитатель предлагает детям по очереди извлечь из «волшебного мешочка» овощ, назвать его и цвет. Воспитатель может предложить, не глядя в мешочек, найти то, что он скажет. Поочередно играют все дети.
3. Назови животное
Цель: закреплять умения детей узнавать домашних животных по их звукам, которые они произносят; развивать фонематический слух, внимание.
Ход игры
Вариант 1
Воспитатель издает звуки животных, а дети их отгадывают.
Вариант 2
Воспитатель вызывает к себе ребенка, на ушко называет ему животное. Ребенок издает звуки животного, а дети отгадывают.

4. Овощи и фрукты.
Цель: закреплять умения детей находить названные овощи, фрукты на тарелке; развивать внимание, память.
 Ход игры
На столе перед детьми на тарелочках лежат овощи и фрукты, воспитатель поочередно вызывает детей и просит найти тот или иной овощ или фрукт. Ребенок находит его. Дети знаками показывают, согласны ли они с выбором или нет.

5.  Назвать дерево
Цель: учить детей узнавать и называть деревья на уличной площадке; развивать зрительную память.
Материал: деревья на уличной площадке.
Ход игры
Воспитатель подводит детей к деревьям и просит напомнить название этого дерева.
Воспитатель. Кто быстрее найдет березу? Один, два, три - к березе беги! Дети должны найти дерево и подбежать к определенной березе.
Игра продолжается, пока дети не устанут.

6.  С какого дерева листочек
Цель: учить детей узнавать и называть листья разных деревьев, развивать зрительную память, внимание.
Ход игры
На коврике (или столе) по кругу разложены листочки с деревьев. Дети двигаются (ходят) вокруг листьев, пока звенит звонок. Как только звонок замолкает - дети останавливаются и по очереди называют, с какого дерева листочек, у которого они остановились.

7.  Узнаете по описанию
Цель: учить детей узнавать деревья и кусты по описанию; развивать внимательность, память.
Ход игры
Воспитатель описывает деревья, кусты, а дети должны угадать дерево или куст. Например: высокое, стройное; все его веточки направлены со стволом вверх; летом с него летит пух и т.д.

8.  Кто лишний
Цель: учить детей выбирать из ряда животных лишнее, объяснять, почему оно лишнее; развивать логическое мышление.
Ход игры
Воспитатель предлагает детям рассмотреть на наборном полотне картинки, найти лишнее из ряда диких животных и объяснить, почему тот или иной предмет лишний. Например: «Лишняя кошка, потому что она - домашнее животное».

9. Кто как кричит
Цель: закреплять умения детей по звукоподражанию голосов птиц;
Ход игры
Воспитатель показывает детям поочередно карточки с птицами, дети их озвучивают, а потом называют.

10. Какой птицы не стало
Цель: учить детей узнать и называть птиц; развивать зрительную память.
Ход игры
Воспитатель предлагает детям посмотреть на наборное полотно, назвать всех птиц, закрыть глаза. Он прячет одну птичку, а дети должны угадать: кого спрятал воспитатель.

11. Название птицы.
Цель: учить детей узнавать и называть перелетных птиц; развивать память, внимание; воспитывать любовь к птицам.
Ход игры
Перед детьми на наборном полотне - птицы. Воспитатель предлагает детям назвать птиц. Кто правильно называет птицу, тот получает фишку.

12. «Где мои детки?» 
Цель: развитие звуковысотного слуха. 
Игровой материал: четыре больших карточки и несколько маленьких (по числу играющих). На больших карточках изображены гусь, утка, курица, птица; на маленьких - утята, гусята, цыплята, птенчики. 
 
Ход игры: Дети сидят напротив педагога, у каждого по маленькой карточке. Педагог: (предлагает поиграть и начинает рассказ): - В одном дворе жили курица с цыплятами, гусь с гусятами, утка с утятами, а на дереве птица с птенчиками. Однажды подул сильный ветер. Пошёл дождь, и все спрятались. Мамы - птицы потеряли своих детей. Первой стала звать 
своих детей утка (показывает картинку): «Где мои утята, милые ребята? Кря - кря!» (поёт на звуке «ре» первой октавы). Дети, у которых на карточках изображены утята, поднимают их и отвечают: «Кря-кря, мы здесь» (поют на звуке ля первой октавы). Педагог: (забирает у ребят карточки и продолжает): - Обрадовалась уточка, что нашла своих утят. Вышла мама - курица и тоже стала звать своих детей: «Где мои цыплята, милые ребята? Ко-ко!»… Игра продолжается, пока все птицы не найдут своих детей. 
 
В этой игре можно использовать импровизацию ответов от разных звуков. Затем можно предложить детям представить, как будут отвечать детки, если они испугались, веселятся, или грустят. Кроме того, можно использовать плясовые мелодии, которые исполняются в разных регистрах и в разном темпе, а ребята должны изображать, как будут танцевать детки, а как мама.   

13. «Птицы и птенчики»
Цель: развитие звуковысотного слуха. 
Игровой материал: лесенка из трёх ступенек, металлофон, игрушки (3-4 большие птицы и 3-4 птенчика) 
Ход игры: Участвует подгруппа детей. У каждого ребёнка по одной игрушке. Педагог играет на металлофоне высокие звуки. Дети, которые держат птенчиков, должны выйти и поставить игрушек на верхнюю ступеньку. Затем звучат низкие звуки, дети ставят больших птиц на нижнюю ступеньку. 

14. «Угадай-ка»
Цель: развитие звуковысотного слуха. 
Игровой материал: 4-6 больших карточек - каждая разделена на две части. На одной половине изображён гусь, на другой - гусёнок (утка-утёнок, кошка - котёнок, корова-телёнок и т.д.) Фишки - по две на карточку. 
Ход игры: Игра проводится с подгруппой детей (4-6) за столом. У каждого одна карта и две фишки. Педагог произносит: «Га-га-га» (поёт на ре первой октавы). Дети, у которых на карточке изображён гусь, должны закрыть его фишкой. Педагог произносит: «Га-га-га» (поёт на ля первой октавы). Дети закрывают фишкой картинку с гусёнком.  


1. «Кто в домике живёт?» 
Цель: развитие звуковысотного слуха. 
Игровой материал: на карточке нарисован красочный терем в два этажа: нижние окна большие, верхние - поменьше.  
Ход игры: Педагог рассаживает детей полукругом и показывает дом-теремок, в котором живут кошка с котёнком, птица с птенчиком и медведь с медвежонком. 
 
Педагог: 
- На первом этаже живут мамы, на втором - их дети. Однажды все ушли гулять в лес, а когда вернулись домой, то перепутали, кто, где живёт. Поможем им найти свои комнаты. 
Раздаёт каждому по одной карточке. 
Проигрывается знакомая мелодия в различных регистрах. Начинаем с нижнего регистра.  
Ребёнок, у которого соответствующая карточка, вставляет её в нужное окошечко первого этажа.  Звучит та же мелодия, но на октаву выше. 
Ребёнок с соответствующей карточкой помещает её в окошечко на втором этаже. 
Так же игра проводится с музыкой про других животных. Она продолжается до тех пор, пока все карточки не будут вставлены в пустое окошечко. 
 
В конце игры педагог поощряет правильные ответы. Если кто-то из детей ошибся, объясняет, что медведь не поместиться в кроватку кошечки и не сможет сесть за её стол, когда вдруг попадёт не в свою комнату, и т.д. 
 
1. «Курица и цыплята». 
Цель: развитие звуковысотного слуха. 
Игровой материал: домик, кукла Маша, металлофон. Всё раскладывается на столе. У детей в руках игрушечные птицы (курица и цыплята). 
Ход игры: Дети рассаживаются вокруг стола. 
Педагог: (берёт куклу): В этом домике живёт кукла Маша, у неё есть много кур и цыплят. Их пора кормить, но они разбежались. Маша, позови своих кур. Послушайте, ребята, кого зовёт Маша. 
Дети с цыплятами в руках встают и ставят их перед Машей. Кукла кормит птиц. 
Педагог просит детей спеть тоненьким голосом, как цыплята «пи-пи-пи». Затем кукла Маша зовёт кур - (педагог играет на металлофоне «ре» первой октавы.) 
Дети ставят фигурки кур на стол перед Машей и поют на этом же звуке «ко-ко-ко». 

 17. «К нам гости пришли».
Цель: развитие чувства ритма. 
Игровой материал: игрушки бибабо (медведь, зайчик, лошадка, птичка), бубен, музыкальный молоточек, колокольчик. 
Ход игры: Педагог: (предлагает детям подойти к нему) Дети, сегодня к нам в гости должны прийти игрушки. 
Слышится стук в дверь, воспитатель подходит к двери и незаметно надевает на руку мишку 
 
Педагог:
 - Здравствуйте, дети, я пришёл к вам в гости, чтобы с вами играть и плясать. Лена, сыграй мне на бубне, я попляшу. 
 
Девочка медленно ударяет в бубен, мишка в руках воспитателя ритмично переступает с ноги на ногу. Дети хлопают. 
 
Аналогичным образом педагог обыгрывает приход других игрушек. 
Зайчик прыгает под быстрые удары молоточком на металлофоне, лошадка скачет под чёткие ритмичные удары музыкального молоточка, птичка летит под звон колокольчика. 
 


18.«Нам игрушки принесли». 
 
Цель: развитие тембрового слуха. 
Игровой материал: музыкальные игрушки: дудочка, колокольчик, музыкальный молоточек; кошка (мягкая игрушка); коробка. 
Ход игры:  
Педагог: (берёт коробку, перевязанную лентой, достаёт оттуда кошку и поёт песню «Серенькая кошечка» В. Витлина.) 
- В коробке лежат ещё музыкальные игрушки, которые кошка даст детям, если они узнают их по звучанию. 
Педагог незаметно от детей играет на музыкальных игрушках. Дети узнают их. Кошка даёт игрушки ребёнку. Тот звенит колокольчиком (постукивает музыкальным молоточком, играет на дудочке). Затем кошка передаёт игрушку другому ребёнку.   

19. «Колпачки» 
Цель: развитие тембрового слуха. 
Игровой материал: три красочных бумажных колпачка, детские музыкальные инструменты (на выбор педагога) 
Ход игры:  
Подгруппа детей сидит полукругом, перед ними стол, на нём под колпаками лежат музыкальные инструменты. 
Педагог вызывает к столу ребёнка и предлагает ему повернуться спиной и отгадать, на чём он будет играть. Для проверки ответа разрешается заглянуть под колпачок. 
 
20. «Чудесный мешочек» 
Цель: закрепление пройденного материала. 
Игровой материал: небольшой мешочек, красиво оформленный аппликацией. В нём игрушки: мишка, заяц, птичка, кошка, петушок. Можно использовать персонажи из кукольного спектакля. 
Ход игры: Участвует вся группа. 
Педагог: 
- Дети, к нам на занятие пришли гости. Но где же они спрятались? Может быть здесь? (показывает мешочек). Сейчас мы послушаем музыку и узнаем, кто там. Педагог проигрывает мелодии знакомых детям произведений: 
«Петушок», «Серенькая кошечка» В. Витлина, «Воробушки» М. Красева, «Медведь» В. Ребикова и др. дети узнают музыку, кто-либо из них достаёт из мешочка соответствующую игрушку и показывает всем. 

21. «Потерялись»
Цель: соотносить название животного с названием детеныша.
Материал: Игрушечный домик, животные (игрушки): утка и утенок, курица и цыпленок, коза и козленок, корова и теленок, лошадь и жеребенок.
Ход игры: Расставим по комнате взрослых животных. На ковре в домике находятся их детеныши. Предложим детям узнать, кто живет в домике.
 
- Давайте посмотрим. Кря-кря-кря - кто это? Утка? Достаем игрушку из домика. Утка большая или маленькая? Маленькая? Это, ребята, утенок. Маленький утенок. А утка - его мама. Помогите утенку найти его маму-утку. Вася, возьми утенка. Поищи утку.
-   А это чей голос - пи-пи-пи? Кто это? (Достаем цыпленка.) Кто мама у цыпленка? Как кудахчет курица? Как отзывается цыпленок? Поищи, Оля, курицу, маму цыпленка.
Аналогичным образом обыгрываются остальные персонажи. Когда у всех малышей найдутся мамы, взрослых и детенышей сажают вместе. Пусть дети рассмотрят их, произнесут слова: утка- утенок, курица - цыпленок и др. Затем животные уезжают на машине в гости к другим детям.
 
22. «Чей голос?»
Цель: Различать взрослых животных и детенышей по звукоподражаниям, соотносить названия взрослого животного и его детеныша.
Материал: Игрушки: мышка и мышонок, утка и утенок, лягушка и лягушонок, корова и теленок.
Ход игры: В гости к детям приходят и приезжают звери. Звери хотят поиграть. Дети должны отгадывать, чей голос услышали.
-  Му-у-у - кто так мычит? (Корова.) А кто мычит тоненько? (Теленок.)
Ква-ква- чей это грубый голос? А кто квакает тоненько? Лягушка большая и квакает грубым голосом. А ее детеныш квакает тоненько. Кто детеныш у лягушки?
Аналогично обыгрываются остальные' игрушки. После игры дети могут поиграть с игрушками. Чтобы получить игрушку, ребенок должен правильно позвать ее («Лягушонок, иди ко мне!», «Утенок, иди ко мне!»).
 


23. «Найди предмет»
Цель: учить сопоставлять формы предметов с геометрическими образцами.                                           
Материал. Геометрические фигуры (круг, квадрат, треугольник, прямоугольник, овал).                                     
Дети стоят полукругом. В центре расположены два столика: на одном - геометрические формы, на втором - предметы. Педагог рассказывает правила игры: «Мы будем играть так: к кому подкатится обруч, тот подойдет к столу и найдет предмет такой же формы, какую я покажу. Ребенок, к которому подкатился обруч, выходит, педагог показывает круг и предлагает найти предмет такой же формы. Найденный предмет высоко поднимается, если он выбран правильно, дети хлопают в ладоши. Затем взрослый катит обруч к следующему ребенку и предлагает другую форму. Игра продолжается, пока все предметы не подойдут подобраны к образцам.

 24. «Веселые матрешки»
Цель: учить различать и сравнивать предметы по разным качествам величины.                                                
Материал. 2 комплекта пятиместных матрешек, 2 комплекта разных по величине кружочков, башенка из полых кубов.
По приглашению педагога дети садятся за общий стол, на котором стоит матрешка. Педагог обращается к детям: «Я хочу поиграть с вами в веселых матрешек, но вижу, что здесь только одна матрешка, а где же остальные? (смотрит вокруг, а потом берет в руки матрешку и покачивает ее). Что-то там, в середине гремит! Посмотрим, что там есть? (Снимает верхнюю половину матрешки). Вот, оказывается, где они спрятались! (Все матрешки выставляются в ряд). Давайте познакомимся с ними!  Педагог называет имя каждой матрешки, наклоняя ее при этом: «Я - Матреша, я - Наташа, я - Даша, я - Маша» и т.д. Каждый ребенок выбирает себе одну из матрешек (одну матрешку берет себе воспитатель). Игра начинается. Сначала матрешки гуляют, (ходят по столу). Затем их зовут измерять рост. Они выстраиваются друг за другом и по очереди, начиная с самой маленькой, встают по росту, а воспитатель уточняет, какая матрешка самая маленькая (высокая)? Потом матрешки идут обедать.  Педагог ставит на стол набор кружочков (тарелочек) пяти вариантов величины, вызывает детей по очереди, которые подбирают для своих матрешек тарелочки соответствующей величины. Пообедав, матрешки собираются на прогулку.  Педагог ставит на стол второй комплект матрешек, и дети подбирают своим матрешкам подружек такого же роста. Пары матрешек передвигаются по столу. Потом разбегаются и смешиваются. («Матрешки захотели побегать»). Незаметно для детей воспитатель убирает со стола пару матрешек одного роста. «Пора домой! - говорит педагог. Становитесь в пары». Матрешки выстраиваются парами, и вдруг обнаруживается, что какой-то пары матрешек не хватает. Педагог предлагает детям позвать матрешек по имени (если помнят). Все хором просят ее вернуться. Матрешки появляются, малыши ставят их на место и игрушки отправляются домой.  Педагог ставит на стол башенку из полых кубов (одна сторона у них отсутствует) - это домики для матрешек. По просьбе воспитателя каждый ребенок находит дом для своей матрешки. Матрешки кланяются, прощаются и уходят домой.

25. «Длинное - короткое»
Цель: развитие у детей четкого дифференцированного восприятия новых качеств величины.
Материал. Атласные и капроновые ленты разных цветов и размеров, картонные полоски, сюжетные игрушки: толстый мишка и тоненькая кукла.
Перед началом игры В. заранее раскладывает на двух столах комплекты игрового дидактического материала (разноцветные ленточки, полоски). Педагог достает две игрушки - плюшевого мишку и куклу Катю. Он говорит детям, что Мише и Кате хочется сегодня быть нарядными, а для этого им нужны пояски. Подзывает двух детей и дает им свернутые в трубочку ленточки: одну короткую - поясок для Кати, другую длинную - поясок для мишки. Дети с помощью В. примеряют и завязывают пояски игрушкам. Игрушки выражают радость и кланяются. Но затем игрушки хотят поменяться поясками.  Педагог предлагает снять пояски и поменять их игрушки. Вдруг обнаруживает, что на мишке поясок куклы не сходится, а для куклы поясок слишком велик. Педагог предлагает рассмотреть пояски и расстилает их рядом на столе, а затем накладывает короткую ленточку на длинную. Он объясняет, какая ленточка длинная, а какая короткая, т. е. дает название качества величины - длина. После этого В. показывает детям две картонные полоски - длинную и короткую. Показывает детям, как можно сравнить полоски с ленточками путем накладывания и сказать, какая из них короткая, какая – длинная.
 
 
26. «Подбери фигуру»
Цель: закрепить представления детей о геометрических формах, упражнять в их назывании.
Материал. Демонстрационный: круг, квадрат, треугольник, овал, прямоугольник, вырезанные из картона. Раздаточный: карточки с контурами 5 геометрических лото.
Педагог показывает детям фигуры, обводит каждую пальцем. Дает задание детям: «У вас на столах лежат карточки, на которых нарисованы фигуры разной формы, и такие же фигуры на подносиках. Разложите все фигуры на карточки так, чтобы они спрятались». Просит детей обводить каждую фигуру, лежащую на подносе, а затем накладывает («прятать») ее на начерченную фигуру.
 
27. «Три квадрата»
Цель: научить детей соотносить по величине три предмета и обозначить их отношения словами: «большой», маленький», «средний», самый большой», «самый маленький».
Материал. Три квадрата разной величины, фланелеграф; у детей по 3 квадрата, фланелеграф.
Педагог: Дети, у меня есть 3 квадрата, вот такие (показывает). Этот самый большой, этот - поменьше, а этот самый маленький (показывает каждый из них). А теперь вы покажите самые большие квадраты (дети поднимают и показывают), положите. Теперь поднимите средние. Теперь - самые маленькие. Далее В. предлагает детям построит из квадратов башни. Показывает, как это делается: помещает на фланелеграфе снизу вверх сначала большой, потом средний, потом маленький квадрат. «Сделайте вы такую башню на своих фланелеграфах» -  говорит В.
 
 28. «Игра с обручем»
Цель: различение и нахождение геометрических фигур.
Для игры используются 4 -5 сюжетных игрушек (кукла, матрешки, корзина и т. д.); отличающиеся по величине, цвету, форме. Игрушка ставится в обруч. Дети выделяют признаки, свойственные игрушке, кладут в обруч те геометрические фигуры, которые обладают сходным признаком (все красные, все большие, все круглые и т. д.) вне обруча остаются фигуры, не обладающие выделенным признаком (не круглые, не большие и т. д.)
 
29. Геометрическое лото
Цель: учить детей сравнивать форму изображенного предмета с геометрической фигурой подбирать предметы по геометрическому образцу.
Материал. 5 карточек с изображением геометрических фигур: по 1 кругу, квадрату, треугольнику, прямоугольнику, овалу. По 5 карточек с изображением предметов разной формы: круглой (теннисный мяч, яблоко, шарик, футбольный мяч, воз душный шар), квадратный коврик, платок, кубик и т. д. ; овальной (дыня, слива, лист, жук, яйцо); прямоугольной (конверт, портфель, книга, домино, картина).
Принимают участие 5 детей. Педагог рассматривает вместе с детьми материал. Дети называют фигуры и предметы. Затем по указанию В. подбирают к своим геометрическим образцам карточки с изображением предметов нужной формы. Педагог помогает детям правильно назвать форму предметов (круглая, овальная, квадратная, прямоугольная).
 
30. «Какие бывают фигуры»
Цель: познакомить детей с новыми формами: овалом, прямоугольником, треугольником, давая их в паре с уже знакомыми: квадрат-треугольник, квадрат-прямоугольник, круг-овал.
Материал. Кукла. Демонстрационный: крупные картонные фигуры: квадрат, треугольник, прямоугольник, овал, круг. Раздаточный: по 2 фигуры каждой формы меньшего размера.
Кукла приносит фигуры. Педагог показывает детям квадрат и треугольник, спрашивает, как называется первая фигура. Получив ответ, говорит, что в другой руке треугольник. Проводится обследование путем обведения контура пальцем. Фиксирует внимание на том, что у треугольника только три угла. Предлагает детям подобрать треугольники и сложить их вместе. Аналогично: квадрат с прямоугольником, овал с кругом.
 
31. «Широкое - узкое»
Цель: формировать представление «широкое - узкое».
Занятие проводится аналогичным образом, но теперь дети учатся различать ширину предметов, т. е. широкие и узкие ленточки одной и той же длины. При создании игровой ситуации можно использовать следующий игровой прием. На столе выкладываются две картонные полоски - широкая и узкая (одинаковой длины). По широкой полоске (дорожке) могут пройти кукла и мишка, а по узкой - только один из них. Или можно проиграть сюжет с двумя машинами.
 
32.  «Кому какая форма»
Вариант 1. 
Цель: учить детей группировать геометрические фигуры (овалы, круги) по форме, отвлекаясь от цвета, величины.
Материал. Большие мишка и матрешка. Раздаточный: по три круга и овала разных цветов и размеров, по 2 больших подноса для каждого ребенка.
Педагог демонстрирует круг и овал, просит детей вспомнить названия этих фигур, показать, чем они отличаются друг от друга, обвести контуры пальчиками. «А теперь все кружочки положите на один поднос - матрешке, все овалы на другой - мишке». Педагог наблюдает, как дети выполняют задание, в случае затруднения предлагает ребенку обвести фигуру пальцем и сказать, как она называется. В конце занятия В. подводит итог: «Мы сегодня научились отличать круги от овалов. Мишка все овалы отнесет в лес, а матрешка - заберет круги домой».
Вариант 2. 
Цель: учить детей группировать геометрические фигуры (квадраты, прямоугольники, треугольники) по форме, отвлекаясь от цвета и величины. Содержание аналогично варианту 1.
 
33. «Соберем бусы»
Цель: формировать умение группировать геометрические фигуры по двум свойствам (цвету и форме, величине и цвету, форме и величине), видеть простейшие закономерности в чередовании фигур.
Оборудование. На полу лежит длинная лента, на ней слева направо в определенном чередовании разложены фигуры: красный треугольник, зеленый круг, красный треугольник и 
т. д.
Дети стоят в кругу, перед ними коробки с разноцветными геометрическими фигурами. Педагог предлагает сделать бусы для новогодней елки. Показывает на ленту с разложенными геометрическими фигурами и говорит: «Посмотрите, Снегурочка уже начала их делать. Из каких фигур она решила составлять бусы? Догадайтесь, какая бусинка следующая». Дети берут по две такие же фигуры, называют их и начинают составлять бусы. Объясняют, почему выкладывают именно эту фигуру. Под руководством педагога исправляют ошибки. Затем В. говорит, что бусы рассыпались и их надо собрать снова. Выкладывает на ленте начало бус, а детям предлагает продолжить. Спрашивает, какая фигура должна быть следующей, почему. Дети выбирают геометрические фигуры и раскладывают их в соответствии с заданной закономерностью.
 
34. «Наш день»
Цель: закрепить представление о частях суток, научить правильно употреблять слова «утро», «день», «вечер», «ночь».
Оборудование. Кукла бибабо, игрушечные кровать, посуда, гребешок и т. д.; картинки, на которых показаны действия детей в разное время суток.
 Дети сидят полукругом. Педагог при помощи куклы производит различные действия, по которым дети должны определить часть суток: кукла встает с постели, одевается, причесывается (утро), обедает (день) и т. д. Затем В. называет действие, например: «Кукла умывается», предлагает ребенку выполнить его и назвать часть суток, соответствующую этому действию (утро или вечер). Педагог читает отрывок из стихотворения Петрушиной:
Кукла Валя хочет спать.
Уложу ее в кровать.
Принесу ей одеяло,
Чтоб быстрее засыпала.
Дети укладывают куклу спать и говорят, когда это бывает. Педагог показывает картинки во временной последовательности и спрашивает, в какую часть суток происходят эти действия. Затем перемешивает картинки и вместе с детьми располагает их в порядке следования действий суток. Дети раскладывают свои картинки в соответствии с картинками В.
 
 
35. «Украсим коврик»
Цель: формировать умение группировать предметы по заданным признакам, определять количество предметов.
Оборудование. На полу два квадратных коврика, каждый из которых расчерчен на 25 равных квадрата. В верхнем ряду каждого квадрата изображены геометрические фигуры разного цвета, круг, треугольник, квадрат.  У каждого из детей три разные геометрические фигуры.

36. «Где наши ручки?»
Цель: Упражняться в образовании форм родительного падежа множественного числа существительных.
Ход игры: Дети сидят на стульчиках. Обратимся к ним, приглашая интонацией к шутке, игре:
Где наши ручки? Нет наших ручек! (Прячем руки за спину. Дети делают то же самое.) Вот наши ручки! (Показываем руки, играем пальцами.)
-   Где наши ножки? Нет наших ножек! (Дети прячут ноги под стул.) Вот наши ножки!  (Топают ножками.)
-  Где же наши ручки? Чего нет?  (Ручек.)  Вот наши ручки!
-  Где   же   наши   ножки?   Чего   нет?    (Ножек.)    
    Вот   наши ножки!
Игра повторяется 2-3 раза.
 
 
37. Лото
Цель: Упражняться в образовании форм множественного числа существительных (в именительном и родительном падежах).
Материал: Картинки с изображением предметов в единственном и множественном числе (матрешка 0 матрешки, ведро - ведра, колесо - колеса, кольцо - кольца и др.).
Ход игры: Раздаем детям картинки, оставляя у себя парные. Объясняем условия игры:
-  Это игра на внимание. Я буду показывать картинки. На каждой картинке нарисована какая-нибудь игрушка. Тот, у кого окажется картинка с такими же игрушками, должен быстро сказать об этом. Например, у меня колесо. А у Веры колеса. Вера должна быстро сказать: «У меня колеса» или «У меня много колес». Игрушки надо обязательно называть.
Тот, кто замешкается, отдает свою картинку взрослому. Если ребенок быстро и правильно назовет игрушку, отдаем свою картинку ему.
В конце игры проигравшим (у кого на руках нет картинок) предлагаются шуточные задания: попрыгать на одной ножке, высоко подпрыгнуть, присесть три раза и т. п. Задания придумываем вместе с детьми.
 
38. Поручения
Цель: Упражняться в образовании форм повелительного наклонения глаголов скакать, ехать.
Материал: Грузовик, мышка, мишка.
Ход игры: Вносим в комнату грузовик и мышку с мишкой. Обращаемся к детям:
-  Хотите, чтобы мышка и мишка покатались на грузовике? Если хотите, попросите их. Надо сказать: «Мишка, поезжай!» А еще можно попросить мышку и мишку поскакать: «Мышка, поскачи!»  (Просьбы сопровождаются действиями с игрушками.)
-  Олег, кого ты хочешь попросить, мышку или мишку? О чем ты попросишь?
Игра продолжается до тех пор, пока у детей не иссякнет к ней интерес.
 
39. «Мишка, ляг!»
Цель: Упражняться в образовании форм повелительного наклонения глаголов лежать, петь.
Материал: Плюшевый медвежонок (озвученная игрушка).
Цель: В   гости   к детям   приходит
медвежонок. Рассказываем, что он умеет выполнять поручения. Медвежонка можно попросить: «Мишка, ляг на бочок... ляг на спинку... ляг на животик». Еще он умеет петь, только надо попросить: «Мишка, спой!» (Рассказ сопровождается действиями с игрушкой.)
По желанию детей медвежонок выполняет разные задания.  Если ребенок затрудняется сформулировать задание, задаем наводящие вопросы: «Ты хочешь, чтобы мишка лег? На животик или на спинку? Давай скажем вместе: мишка, ляг на животик».
Можно давать медвежонку и другие задания: поезжай (с горки), поскачи, попляши, напиши письмо   и др.
 
40. Прятки
Цель: Правильно использовать в речи предлоги с пространственным значением (в, на, около, под, перед).
Материал: Грузовик, мишка, мышка.
Ход игры: В гостях у детей снова мишка и мышка. Гости стали играть в прятки. Мишка водит, а мышка прячется. Предлагаем детям закрыть глаза. Говорим:
- Мышонок спрятался. Откройте глаза. Мишка ищет: «Где же мышонок? Он, наверное, под машиной?» Нет. Где же он, ребята? (в кабине.)  Вон он куда забрался!
Закройте снова глаза, мышонок опять будет прятаться. (Сажаем мышонка на кабину.) Где же мышонок? Ребята, подскажите мишке!
Аналогичным образом дети отыскивают вместе с мишкой мышонка, который прячется под машиной, около машины, перед машиной.
Игры и упражнения с грамматическим содержанием можно включать в сценарии коллективных занятий, а можно проводить по желанию детей с небольшими подгруппами в часы досуга. С детьми можно организовывать игры, с помощью которых они учились бы соотносить производящее и производное слова. Это делается на материале существительных, обозначающих животных и их детенышей. Формирование способов глагольного словообразования тесно связано с формообразованием. Оно осуществляется в подвижных играх, играх-драматизациях, специальных дидактических играх.
 
41. Дружные ребята
Цель: Соотносить названия взрослых животных с названиями их детенышей, активизировать в речи названия детенышей животных.
Материал: Белка и лиса.
Ход игры: Объясним детям содержание игры:
- Сейчас мы поиграем в игру «Дружные ребята». Встаньте в пары. Теперь постройтесь в две колонны. Первая колонна - бельчата, вторая - лисята. Вот ваши домики (ставим в разных концах комнаты стулья, на которые сажаем белку и лису). Если услышите танцевальную музыку, танцуйте и бегите - резвитесь на лужайке. При команде «Опасно!» бегите домой к своим мамам. Выигрывает тот, кто скорее соберется.
Игра повторяется 3-4 раза.
Активизации наименований детенышей животных, соотнесению с названиями взрослых животных способствуют также пластические этюды, упражнения. Например, взрослый принимает на себя роль курицы-мамы, дети - роли цыплят. Курица с цыплятами гуляет по полянке. Все разгребают травку, ищут червячков, пьют водичку, чистят перышки. При команде «Опасно!» цыплята бегут под крыло к маме-курице.
Для активизации наименований детенышей животных могут использоваться варианты игр «Прятки», «Где наши ручки?» («Где наши зверята? Нет наших котят? Нет наших бельчат? Вот наши зверята. Вот наши бельчата»), «Лото», «Кого не стало?..», «Чудесный мешочек» и других игр, описания которых даются ниже.
 42. Качели
Цель: Соотносить слова стихотворения с собственными движениями.
Ход игры: Дети стоят. Взрослый читает стихотворение, а дети сопровождают чтение ритмическими движениями.
Все лето качели 
Качались и пели, 
И мы на качелях 
На небо летели.
(Дети качают руками вперед-назад, слегка пружиня ноги в коленях.)
Настали осенние дни. 
Качели остались одни.
(Уменьшая ход качелей, дети пружинят в коленях и уменьшают взмах руками до постепенной остановки.)

Лежат на качелях                      
Два желтых листка. 
И ветер качели 
Качает слегка.
(В. Данько. Качели.)
(Дети выполняют легкое покачивание вытянутыми вперед руками влево-вправо.)

43. Перепрыгни через ров
Цель: Образовывать повелительную форму глагола с помощью приставок.
Ход игры: Игроки распределяются на две команды, которые выстраиваются одна напротив другой. На площадке перед каждой командой взрослый рисует две параллельные линии на расстоянии 50 см одна от другой - это ров. На слова:
Если хочешь                                               Если хочешь
Ловким быть,                                             Быть здоров.
Если хочешь                                              Перепрыгни через ров! 
Сильным быть.                                                        
(По Я. Сатуновскому.)
все прыгают. Выигрывает та команда, в которой больше детей сумели перепрыгнуть через ров, не наступив на линию. Игра продолжается. Проигравшая команда на те же слова делает вторую попытку перепрыгнуть через ров. Можно предложить детям прыгать с закрытыми глазами.
 
44.  Где мы были, мы не скажем
Цель: Активизировать глагольную лексику, соотносить слово с действием, которое оно обозначает.
Ход игры: Водящий отходит в сторону, а дети договариваются, какую деятельность они будут изображать. На вопросы водящего «Где вы были? Что вы делали?» дети отвечают: «Где мы были, мы не скажем, а что делали, покажем» и показывают различные движения (стирка белья, рисование и др.). Водящий должен по движениям правильно назвать действие, употребляя форму глагола второго лица множественного числа. Например: «Вы пилите дрова». При правильном ответе дети убегают, а водящий их догоняет. Пойманный становится водящим.
(Эта игра доступна не всем детям младшего дошкольного возраста. Она более популярна у старших дошкольников.)
 
45. Курочка - рябушечка
Цель: Упражняться в произнесении звукоподражания.
Ход игры: Из детей выбирают курочку-рябушечку, надевают ей на голову шапочку. По сигналу водящего начинается диалог:
- Курочка-рябушечка,
Куда идешь?
-   На речку.
-   Курочка-рябушечка, 
Зачем идешь?
-  За водой.
-   Курочка-рябушечка,
 Зачем тебе вода?
-   Цыплят поить.
 Они пить хотят.
На всю улицу пищат 
- Пи-пи-пи!
(Русская народная песенка.) После слов «На всю улицу пищат» дети-цыплята убегают от курочки и пищат (пи-пи-пи). Дотронувшись до пойманного ребенка, курочка произносит: «Иди к колодцу пить водицу». Пойманные дети выходят из игры. Игра повторяется с выбором новой курочки-рябушечки.
 
46. Молчанки
Цель: Образовывать глаголы приставочным способом.
Ход игры: Перед началом игры дети хором произносят:
Первенчики, червенчики. Зазвенели бубенчики. По свежей росе. По чужой полосе. Там чашки, орешки, Медок, сахарок, Молчок!
(Русская народная песенка.) После слова «молчок» все должны замолчать и замереть. Ведущий (взрослый) наблюдает за детьми. Если кто-то рассмеется, заговорит или пошевелится, то дает ведущему фант.
В конце игры дети выкупают фанты, выполняя действия по команде (залезь под стол и вылези обратно; подпрыгни на месте два раза; выйди из комнаты и войди обратно; отодвинь стульчик и снова задвинь; выгляни в окошко; присядь и встань; подбрось мячик; перепрыгни через веревочку и т. п.).
 


 
47. Добавь слово
Цель: Находить нужное по смыслу слово (глагол).
Материал: Кукла Гена.
Ход игры: Игра начинается с беседы о том, как дети помогают родителям, что умеют делать. Далее скажем детям, что к ним в гости пришел Гена. Он тоже любит помогать родным: бабушке, дедушке, папе, маме, братику и сестричке. А что именно умеет делать Гена, дети должны будут сейчас угадать.
Гена.
Я   умею   постель (глагол подбирают дети) убирать. Я умею пол ... (подметать). Я умею пыль ... (вытирать). Я умею посуду ... (мыть, полоскать). Я умею постель ... (застилать). Я умею цветы ... (поливать). Я помогаю стол ... (накрывать). Я помогаю тарелки ... (расставлять) Я помогаю вилки ... (раскладывать) Я   помогаю   крошки   ...    (сметать) Я   помогаю   комнату   ...    (убирать) При повторном проведении игры дети от хоровых высказываний переходят к индивидуальным (глагол называет тот, к кому непосредственно обратится Гена).
 
48. Невидимки
Цель: Образовывать формы глагола второго лица единственного и множественного числа.
Материал: Куклы, шапка-невидимка, ширма, музыкальные инструменты (игрушки), кукольная мебель.
Ход игры: В гости к детям приходит Невидимка. Он говорит, что у него есть шапка-невидимка. Когда ее наденешь, сможешь быть невидимым. Показывает шапку, надевает ее и сразу же прячется за ширму. Затем Невидимка рассказывает и показывает, что он любит и умеет делать (танцевать, петь, читать стихи, бегать, прыгать, играть на музыкальных инструментах, сидеть, стоять, ходить и пр.).
Невидимка надевает свою шапку, прячется за ширму и выполняет одно из названных действий. Дети угадывают, что Невидимка делает, задавая ему вопросы: «Ты спишь?», «Ты делаешь зарядку?» и т. п. Выигрывает тот, кто угадает; он же получает право быть Невидимкой.
Когда игра станет хорошо знакомой детям, можно будет выбирать двух Невидимок, тогда они будут образовывать форму множественного числа глаголов.
 


49.  Подвижная игра «Карусель»
Цель: развивать у детей равновесие в движении, навык бега, повышать эмоциональный тонус.
Описание. Воспитатель предлагает детям покататься на карусели. Держит в руках обруч (находясь в середине обруча) с привязанными к нему разноцветными ленточками. Дети берутся за ленточки, воспитатель двигается с обручем. Дети идут, а затем бегут по кругу. Воспитатель говорит:
Еле-еле, еле-еле завертелись карусели,
А потом, а потом всё бегом, бегом, бегом!
Тише, тише, не бегите, карусель остановите,
Раз и два, раз и два, вот и кончилась игра!
Дети останавливаются.

50. Подвижная игра «Воробушки и автомобиль» 
Цель: приучать детей бегать в разных направлениях, не наталкиваясь друг на друга, начинать движение и менять его по сигналу воспитателя, находить своё место.
Описание.
 Дети - «воробушки» садятся на скамейку - «гнёздышки». Воспитатель изображает «автомобиль». После слов воспитателя: «Полетели, воробушки, на дорожку» - дети поднимаются и бегают по площадке, размахивая руками – «крылышками». По сигналу воспитателя: «Автомобиль едет, летите, воробушки, в свои гнёздышки!» - «автомобиль» выезжает из «гаража», «воробушки» улетают в «гнёзда» (садятся на скамейки). «Автомобиль» возвращается в «гараж».

51.  Подвижная игра «Раз, два, три - беги!»
Цель: упражнять детей в умении действовать по сигналу; развивать быстроту бега, слаженность коллективных действий.
Описание. Дети стоят возле воспитателя и слушают, что он скажет. Если воспитатель говорит: «Раз, два, три, к дереву беги», дети бегут к дереву и ждут воспитателя. Если воспитатель скажет: «Раз, два, три, к песочнице беги», дети бегут к песочнице и ждут воспитателя.


52.  Подвижная игра «Вейся, венок»
Цель: учить детей водить хоровод; упражнять в беге.
Описание. Дети и воспитатель стоят около дерева, вокруг которого можно образовать круг и поводить хоровод. Воспитатель произносит: «Вы, ребята, листочки, из которых я буду плести веночки. Подул ветерок, разлетелись листочки» (дети выполняют бег по площадке). По сигналу воспитателя: «Вейся, венок! Завивайся, венок! Да не путайся!» (дети бегут к воспитателю). Воспитатель помогает образовать круг. Вместе с воспитателем дети водят хоровод вокруг дерева, произнося рифмованные строки:
Выйдем, выйдем погулять, погулять в садочек,
Будем листья собирать, сделаем веночек.
Много листьев наберём, жёлтеньких и красных,
И веночки мы сплетём из листочков разных.

53.  Подвижная игра «Акула и рыбки»
Цель: развитие умения у детей бегать в определённом направлении; ориентироваться в пространстве.
Дети - «рыбки» «плавают». По сигналу воспитателя: «Акула» - дети прячутся, «уплывают» в укрытие (домик из каната).

54.  Подвижная игра «Зайка беленький сидит»
Цель: приучать детей слушать текст и выполнять движения с текстом; учить их подпрыгивать, хлопать в ладоши, убегать, услышав последние слова текста; доставить детям радость.
Описание. Дети «зайки» сидят на скамейке. Воспитатель предлагает выбежать «зайчикам» на середину площадки («полянку»). Дети выходят на середину площадки, становятся около воспитателя и приседают на корточки. Воспитатель произносит текст:
Зайка беленький сидит                          Дети шевелят кистями 
И ушами шевелит.                                 рук, подняв их к голове, 
Вот так, вот так                                      имитируя заячьи уши.
Он ушами шевелит.
Зайке холодно сидеть,                           Хлопают в ладоши.
Надо лапочки погреть
Хлоп, хлоп, хлоп, хлоп,
Надо лапочки погреть.
Зайке холодно стоять,                           Подпрыгивают на обеих 
Надо зайке поскакать.                           ногах на месте.
Скок-скок, скок-скок,
Надо зайке поскакать.
(Название игрушки) зайку испугал,      Конкретно указывается, 
                                                                 кто испугал зайку
Зайка прыг и ускакал.                           (воспитатель показывает 
                                                                 игрушку).          
                                                                 Дети убегают на свои места.         
                                                      
Указания к проведению. Игру можно проводить с любым количеством детей. Обязательно до начала игры надо подготовить места, куда будут убегать дети - «зайчики». Первое время можно не выделять водящего, все дети одновременно выполняют движения в соответствии с текстом. После многократного повторения игры можно выделить ребёнка на роль «зайки» и поставить его в середину круга. Закончив чтение текста, не следует быстро бежать за детьми, надо дать им возможность найти себе место. Не нужно требовать от детей, чтобы они сели обязательно на своё место; каждый занимает свободное место на скамейке. При систематическом проведении игры дети хорошо запоминают свои места и быстро находят их.

55.  Подвижная игра «Мой весёлый звонкий мяч»
Цель: учить детей подпрыгивать на двух ногах, внимательно слушать текст и убегать только тогда, когда будут произнесены последние слова.
Описание. Дети стоят с одной стороны площадки, около них воспитатель с мячом в руках. Он показывает, как легко и высоко подпрыгивает мяч, если его отбивать рукой, сопровождая действия словами:
Мой весёлый звонкий мяч,
Ты куда пустился вскачь?
Красный, жёлтый, голубой,
Не угнаться за тобой.
Затем воспитатель предлагает детям выполнить прыжки, при этом отбивая мяч о землю. Прочитав снова стихотворение, он говорит: «Сейчас догоню!» Дети перестают прыгать и убегают. Воспитатель делает вид, что ловит их. Воспитатель, не пользуясь мячом, предлагает детям выполнить прыжки, сам же при этом поднимает и опускает руку над головами детей, как будто отбивает мячи.

56.  Подвижная игра «Снег идёт»
Цель: научить соотносить собственные действия с действиями участников игры; упражнять детей в беге, делать повороты вокруг себя.
Воспитатель читает стихотворение:
Белый снег пушистый в воздухе кружится,
И на землю тихо, падает, ложится.
Дети бегают по кругу, кружатся.

57.  Подвижная игра «Солнышко и дождик»
Цель: учить детей ходить и бегать врассыпную, не наталкиваясь друг на друга, приучать их действовать по сигналу воспитателя.
Описание. Дети присаживаются на корточки за чертой, обозначенной воспитателем. Воспитатель говорит: «На небе солнышко! Можно идти гулять». Дети бегают по площадке. На сигнал: «Дождик! Скорей домой!» - бегут за обозначенную линию и присаживаются на корточки. Воспитатель снова говорит: «Солнышко! Идите гулять», и игра повторяется.

58.  Подвижная игра «Самолёты»
Цель: учить детей бегать в разных направлениях, не наталкиваясь друг на друга; приучать их внимательно слушать сигнал и начинать движение по словесному сигналу.
Описание. Воспитатель предлагает детям приготовиться к «полёту», показав предварительно, как «заводить» мотор и как «летать». Воспитатель говорит: «К полёту приготовиться. Завести моторы!» - дети делают вращательные движения руками перед грудью и произносят звук: «Р-р-р». После сигнала воспитателя: «Полетели!» - дети разводят руки в стороны (как крылья у самолёта) и «летят» - разбегаются в разные стороны. По сигналу воспитателя: «На посадку!» - дети садятся на скамейку.

59.  Подвижная игра «Пузырь»
Цель: научить детей становиться в круг, делать его то шире, то уже, приучать их согласовывать свои движения с произносимыми словами.
Описание. Дети вместе с воспитателем берутся за руки и образуют небольшой круг, стоя близко друг к другу. Воспитатель произносит:
Раздувайся, пузырь, раздувайся, большой,
Оставайся такой да не лопайся.
Играющие отходят назад и держатся за руки до тех пор, пока воспитатель не скажет: «Лопнул пузырь!», тогда они опускают руки и приседают на корточки, говоря при этом: «Хлоп!» Можно также предложить детям после слов: «Лопнул пузырь» двигаться к центру круга, по-прежнему держась за руки и произнося при этом звук: «Ш-ш-ш» (воздух выходит). Затем дети снова «надувают» пузырь – отходят назад, образуя большой круг.

60.  Подвижная игра «Снежинки и ветер»
Цель: развитие воображения детей, внимательности, умения играть в коллективе; упражнять в беге, делать повороты вокруг себя, в приседании.
Воспитатель произносит слова:
А сейчас я посмотрю:
Кто умеет веселиться,
Кто мороза не боится.
Воспитатель - «ветер» имитирует дуновение ветра, а дети - «снежинки» передвигаются по площадке, изображая полёт снежинок. Дети прячутся (присаживаются), когда воспитатель прекращает дуть.

61.  Подвижная игра «Поезд»
Цель: учить детей ходить и бегать в колонне по одному, ускорять и замедлять движение, делать остановки по сигналу; приучать детей находить своё место в колонне, не толкать товарищей, быть внимательными.
Описание. Дети становятся в колонну по одному (не держась друг за друга). Первый - «паровоз», остальные - «вагоны». Воспитатель даёт гудок, и «поезд» начинает двигаться вперёд сначала медленно, потом быстрее, быстрее, наконец, дети переходят на бег. После слов воспитателя «Поезд подъезжает к станции» дети постепенно замедляют движение - поезд останавливается. Воспитатель предлагает всем выйти, погулять, собрать цветы, ягоды на воображаемой полянке. По сигналу дети снова собираются в колонну - и поезд начинает двигаться.

62.  Подвижная игра «Воробушки и кот»
Цель: учить детей мягко спрыгивать, сгибая ноги в коленях, бегать, не задевая друг друга, увертываться от ловящего, быстро убегать, находить свое место, приучать детей быть осторожными, занимая место, не толкать товарищей.
Описание. Дети - «воробушки» сидят в своих «гнёздышках» (в кругах, обозначенных на земле, или нарисованных на асфальте) на одной стороне площадки.
 На другой стороне площадки - «кот». Как только «кот» задремлет, «воробушки» «вылетают» на дорогу, «перелетают» с места на место, ищут крошки, зёрнышки (дети приседают, стучат пальцами по коленям, как будто клюют). 
Но вот «просыпается» «кот», «мяукает» и бежит за «воробушками», которые «улетают» в свои «гнёзда». Сначала роль «кота» выполняет воспитатель, а затем кто-нибудь из детей.

63.  Подвижная игра «Зайцы и волк»
Цель: приучать детей внимательно слушать воспитателя, выполнять прыжки и другие действия в соответствии с текстом; учить ориентироваться в пространстве, находить своё место.
Описание. Дети - «зайцы» прячутся за кустами и деревьями. В стороне, за кустом, находится «волк». «Зайцы» выбегают на полянку, прыгают, щиплют травку, резвятся. По сигналу воспитателя: «Волк идёт!» - «зайцы» убегают и прячутся за кусты, деревья. «Волк» пытается их догнать. В игре можно использовать стихотворный текст:
Зайки скачут: скок, скок, скок 
На зелёный на лужок.
Травку щиплют, кушают,
Осторожно слушают,
Не идёт ли волк?
Дети выполняют движения по тексту. С окончанием текста появляется «волк» и начинает ловить «зайцев». Первое время роль «волка» выполняет воспитатель.

64.  Подвижная игра «Лохматый пёс»
Цель: учить детей двигаться в соответствии с текстом, быстро менять направление движения, бегать, стараясь не попадаться ловящему и не толкаясь.

Описание. Дети стоят на одной стороне площадки. Один ребёнок, находящийся на противоположной стороне, изображает «пса». Дети тихонько подходят к нему, а воспитатель в это время произносит:
Вот лежит лохматый пёс,
В лапы свой уткнувши нос,
Тихо, смирно он лежит,
Не то дремлет, не то спит.
Подойдём к нему, разбудим
И посмотрим: «Что-то будет?»
Дети приближаются к «псу». Как только воспитатель заканчивает чтение стихотворения, «пёс» вскакивает и громко «лает». Дети разбегаются, «пёс» старается поймать кого-нибудь. Когда все дети спрячутся, «пёс» возвращается на место.

65.  Подвижная игра «Догони меня»
Цель: учить детей быстро действовать по сигналу, ориентироваться в пространстве; развивать ловкость.
Описание. Дети сидят на скамейке. Воспитатель предлагает им догнать его и бежит в сторону, противоположную от детей. Дети бегут за воспитателем, стараясь поймать его. Когда они подбегают к нему, воспитатель останавливается и говорит: «Убегайте, убегайте, догоню!» Дети бегом возвращаются на свои места.
Указания к проведению. Воспитатель не должен слишком быстро убегать от детей: им интересно его поймать. Не следует и слишком быстро бежать за детьми, так как они могут упасть. Сначала бег проводится только в одном направлении. Когда дети подбегут к воспитателю, надо отметить, что они умеют быстро бегать. При повторении игры воспитатель может менять направление, убегая от детей.

66.  Подвижная игра «Мороз Красный Нос»
Цель: развитие умения выполнять характерные движения; упражнять детей в беге.
Воспитатель стоит напротив детей на расстоянии 5 метров и произносит слова:
Я - Мороз Красный Нос. Бородою весь зарос.
Я ищу в лесу зверей. Выходите поскорей!
Выходите, зайчики! Девочки и мальчики!
(Дети идут навстречу воспитателю.)
- Заморожу! Заморожу!
Воспитатель пытается поймать ребят - «зайчат». Дети разбегаются.

67.  Подвижная игра «Куры в огороде»
Цель: развивать координацию движений, быстроту реакции; упражнять в беге, приседании и подлезании.
Описание. На середине площадки ограничивают небольшую площадь – «огород». Недалеко от него, с одной стороны площадки ставят стул – это «дом» сторожа, с другой стороны на уровне груди ребёнка на стойках укрепляют рейку или натягивают ленту - «дом» для кур. Роль «сторожа» вначале выполняет воспитатель, а затем более активные дети. Остальные - «куры». По сигналу воспитателя: «Идите, курочки, гулять» - дети - «куры» подлезают под «ограду» (рейку), пробираются в «огород», бегают, «ищут» корм, «кудахчут». «Сторож» замечает «кур» и гонит их из «огорода» - хлопает в ладоши, приговаривая: «Кыш, кыш!» Дети - «куры» убегают, подлезают под рейку и прячутся в «дом». «Сторож» обходит «огород» и снова садится. Игра повторяется. Если игра проводится впервые, то площадь «огорода» не обозначается. Дети бегают, используя всю площадку.

68. Подвижная игра «Птички в гнёздышках»
Цель: учить детей ходить и бегать врассыпную, не наталкиваясь друг на друга; приучать их быстро действовать по сигналу воспитателя, помогать друг другу.
Описание. С одной стороны площадки свободно раскладывают обручи («гнёздышки») по количеству детей. Каждый ребёнок («птичка») стоит в своём «гнёздышке». По сигналу воспитателя дети - «птички» выбегают из обручей - «гнёзд» - и разбегаются по всей площадке. Воспитатель имитирует кормление «птиц» то в одном, то в другом конце площадки: дети присаживаются на корточки, ударяя кончиками пальцев по коленям - «клюют» корм. «Полетели птички в гнёзда!» - говорит воспитатель, дети бегут к обручам и становятся в любой свободный обруч. Игра повторяется. Когда игра будет усвоена детьми, можно ввести новые правила: разложить 3-4 больших обруча - «в гнезде живёт несколько птиц». На сигнал: «Полетели птицы в гнёзда» - дети бегут, в каждый обруч встают 2-3 детей. Воспитатель следит, чтобы они не толкались, а помогали друг другу встать в обруч, использовали всю площадь, выделенную для игры.

69.  Подвижная игра «По ровненькой дорожке»
Цель: развивать у детей согласованность движения рук и ног; приучать ходить свободно в колонне по одному; развивать чувство равновесия, ориентировке в пространстве.
Описание. Дети, свободно группируясь, идут вместе с воспитателем. Воспитатель в определённом темпе произносит следующий текст, дети выполняют движения согласно тексту:
По ровненькой дорожке,        Идти шагом.
По ровненькой дорожке
Шагают наши ножки:
Раз - два, раз - два.
По камешкам, по камешкам,        Прыгать на двух ногах с 
                                                              продвижением вперёд.
По камешкам, по камешкам…
В ямку - бух!        Присесть на корточки.
        Подняться.
Стихотворение повторяется снова. После нескольких повторений воспитатель произносит другой текст:
По ровненькой дорожке, по ровненькой дорожке
Устали наши ножки, устали наши ножки,
Вот наш дом - здесь мы живём.
 По окончании текста дети бегут в «дом» - заранее обусловленное место за кустом, под деревом и т.п.

70.  Подвижная игра «Пастух и стадо»
Цель: закреплять у детей умение играть по правилам игры, упражнять в ходьбе и беге.
Описание.
 Дети изображают «стадо» (коров, телят, овец). Выбирают «пастуха», дают ему дудочку и «кнут» (прыгалку). Воспитатель произносит слова, дети выполняют движения по тексту:
Рано - рано поутру
Пастушок: «Ту-ру-ру-ру»,
(«Пастушок» играет на дудочке.)
А коровки в лад ему
Затянули: «Му-му-му».
Дети - «коровки» мычат. Затем «пастух» гонит «стадо» в поле (на условленную лужайку), все ходят по ней. Через некоторое время «пастух» щёлкает кнутом (прыгалкой), гонит «стадо» домой. Игра повторяется.


71.  Подвижная игра «Лошадки»
Цель: приучать детей двигаться вдвоём один за другим, согласовывать движения, не подталкивать бегущего впереди, даже если он двигается не очень быстро.
Описание. Дети делятся на две группы: одни изображают «лошадок», другие - «конюхов». Каждый «конюх» имеет «вожжи» - скакалки. По сигналу воспитателя «конюхи» ловят «лошадок», «запрягают» их (надевают «вожжи»). По указанию воспитателя дети могут ехать (бежать в паре) тихо, рысью или вскачь. Через некоторое время «лошадей» распрягают и выпускают на луг, «конюхи» садятся отдыхать. Через 2-3 повторения игры дети меняются ролями. В игре дети чередуют движения: бегают, подпрыгивают, ходят шагом и т.п. Можно предложить разные сюжеты поездок: на скачки, за сеном, в лес за дровами. Если «конюх» долго не может «поймать» какую-либо из «лошадей», другие «конюхи» помогают ему.


72.  Подвижная игра «Курочка - хохлатка»
Цель: упражнять детей быстро реагировать на сигнал воспитателя; упражнять детей в ходьбе.
Воспитатель изображает «курицу», дети – «цыплят». Один ребёнок (постарше) – «кошка». «Кошка» садится на стул в сторонке. «Курочка» и «цыплята» ходят по площадке. Воспитатель говорит:
Вышла курочка - хохлатка, с нею жёлтые цыплятки,
Квохчет курочка: «Ко-ко, не ходите далеко».
Приближаясь к «кошке», воспитатель говорит:
На скамейке у дорожки улеглась и дремлет кошка…
Кошка глазки открывает и цыпляток догоняет.
«Кошка» открывает глаза, мяукает и бежит за «цыплятами», которые убегают в определённый угол площадки - «дом» - к курице-маме. Воспитатель («курица») защищает «цыплят», разводя руки в стороны, и говорит при этом: «Уходи, кошка, не дам тебе цыпляток!» При повторении игры роль «кошки» поручается другому ребёнку.

73. Подвижная игра «Найди свой цвет»
Цель: учить детей быстро действовать по сигналу, ориентироваться в пространстве; развивать ловкость.
Описание. В разных сторонах площадки воспитатель кладёт обручи (изготовленные из картона) и в них ставит по одной кегле разного цвета. Одна группа детей становится вокруг кегли красного цвета, другая – жёлтого, третья - синего. По сигналу воспитателя: «На прогулку!» - дети расходятся или разбегаются по всей площадке в разных направлениях. На второй сигнал: «Найди свой цвет!» - дети бегут к своим местам, стараясь найти кеглю своего цвета. Игра повторяется.

74.  Подвижная игра «Наседка и цыплята»
Цель: учить детей подлезать под верёвку, не задевая её, увёртываться от водящего, быть осторожным и внимательным; приучать их действовать по сигналу, не толкать других детей, помогать им.
Дети, изображающие цыплят, вместе с воспитателем - «наседкой» - находятся за натянутой между стульями на высоте 35-40 см верёвкой - «домом». На противоположной стороне площадки сидит большая «птица». «Наседка» выходит из «дома» и отправляется на поиск корма, она зовёт «цыплят»: «Ко-ко-ко-ко». По её зову «цыплята» подлезают под верёвку, бегут к «наседке» и вместе с ней гуляют, ищут корм. По сигналу: «Большая птица!» - «цыплята» быстро убегают в дом. Роль «наседки» в первое время выполняет воспитатель, а затем эту роль можно давать детям, сначала по их желанию, а потом по назначению воспитателя. Когда «цыплята» возвращаются в «дом», убегая от большой «птицы», воспитатель может приподнять верёвку повыше, чтобы дети не задевали её.

75.  Подвижная игра «Мыши в кладовой»
Цель: развивать у детей умение выполнять движения по сигналу; упражнять детей в подлезании, в беге и приседанию.
Дети - «мышки» находятся на одной стороне площадки. На противоположной стороне протянута верёвка на высоте 50 см от уровня земли - это «кладовка». Сбоку от играющих находится «кошка» (её роль выполняет воспитатель).
 «Кошка» засыпает, и «мыши» потихоньку бегут в «кладовую». Проникая в «кладовую», они нагибаются, чтобы не задеть верёвку. Там они присаживаются и как будто «грызут» сухари. «Кошка» просыпается, мяукает и бежит за «мышами». Они быстро убегают в свои норки. Игра возобновляется. В дальнейшем по мере усвоения правил игры роль «кошки» может исполнять кто-либо из детей.

76.  Подвижная игра «Такси»
Цель: приучать детей двигаться вдвоём, соразмерять движения друг с другом, менять направление движений, быть внимательным к партнёрам по игре.
Дети становятся внутрь небольшого обруча, держат его в опущенных руках: один - у одной стороны, другой за другом. Первый ребёнок - «водитель» такси, второй - «пассажир». Дети бегают по площадке (дорожке). Через некоторое время меняются ролями. Одновременно могут играть 2-3 пары детей, а если позволяет площадь - то больше. Когда дети научатся бегать в одном направлении, воспитатель может дать задание двигаться в разных направлениях, делать остановки. Можно место остановки обозначить флажком или знаком стоянки такси. На остановке «пассажиры» меняются, один выходит из такси, другой садится.


77.  Подвижная игра «Мыши и кот»
Цель: приучать детей бегать легко, на носках, не наталкиваясь друг на друга; ориентироваться в пространстве, менять движения по сигналу воспитателя.
Дети сидят на скамейках - это «мыши в норках». На противоположной стороне площадки сидит «кот», роль которого исполняет воспитатель. «Кот» засыпает (закрывает глаза), а «мыши» разбегаются по площадке. Но вот «кот» просыпается, потягивается, мяукает и начинает ловить «мышей». «Мыши» быстро убегают и прячутся в «норках» (занимают свои места). Пойманных «мышек» «кот» уводит к себе. Когда остальные «мыши» спрячутся в «норках», «кот» ещё раз проходит по площадке, затем возвращается на своё место и засыпает. «Мыши» могут выбегать из «норок» тогда, когда «кот» закроет глаза и заснёт, а возвращаться в «норки» - когда «кот» проснётся и замяукает. Воспитатель следит, чтобы все «мышки» выбегали и разбегались как можно дальше от «норок». «Норками», кроме скамеек, могут служить дуги для подлезания, и тогда дети - «мышки» - выползают из своих «норок».

78.  Подвижная игра «Птички летают»
Цель: учить детей спрыгивать с невысоких предметов, бегать врассыпную, действовать только по сигналу; приучать малышей помогать друг другу.
Дети становятся на небольшое возвышение - доску, кубики, бруски (высота 5-10 см) - по одной стороне площадки. Воспитатель говорит: «На улице солнышко светит, все птички вылетают из гнёздышек, ищут зёрнышки, крошки». Дети спрыгивают с возвышений, «летают» (бегают, размахивая руками - «крыльями»), приседают, «клюют» зёрнышки (стучат пальчиками по земле). Со словами воспитателя: «Дождик пошёл! Все птички спрятались в гнёздышки!» - дети бегут на свои места. Перед игрой воспитатель должен приготовить невысокие скамеечки или такое количество кубиков, брусков, чтобы хватило всем желающим играть. Расположить их надо в одной стороне площадки на достаточном расстоянии друг от друга, чтобы дети не толкались и могли свободно занять свои места. Нужно показать детям, как мягко спрыгивать, помочь им подняться на возвышение после бега. При повторении игры сигнал можно давать одним словом: «Солнышко!» или «Дождик!» Дети должны знать, по какому сигналу что нужно делать.




79.  Подвижная игра «Конники»
Цель: приучать детей бегать, не наталкиваясь друг на друга, ускорять или замедлять движения, ориентироваться в пространстве.
Группа детей (5-6 человек) становятся у одного края площадки. Воспитатель даёт каждому палку длиной 50-60 см. Дети садятся на палку верхом и скачут на противоположную сторону площадки, изображая «конников», стараясь не наталкиваться друг на друга и не задевать предметы, оборудование, находящиеся на площадке. Во время игры воспитатель может предложить «конникам» ехать быстро и медленно, а также в разных направлениях. Когда дети научатся быстро бегать, можно устроить соревнования. Предлагается задание: кто скорее проскачет на лошади до определённого места на площадке или дорожке.

80.  Подвижная игра «Трамвай»
Цель: учить детей двигаться парами, согласовывая свои движения с движениями других играющих; учить их распознавать цвета и в соответствии с ними менять движение.
3-4 пары детей становятся в колонну, держа друг друга за руку. Свободными руками они держатся за шнур, концы которого связаны, то есть одни дети держатся за шнур правой рукой, другие - левой. Это «трамваи». Воспитатель стоит в одном из углов площадки, держа в руках три флажка: жёлтый, зелёный, красный. Он объясняет детям, что «трамвай» двигается на зелёный сигнал, на жёлтый замедляет ход, а на красный - останавливается. Воспитатель поднимает зелёный флажок – и «трамвай» едет: дети бегут по краям площадки. Если воспитатель поднимает жёлтый или красный флажок, «трамвай» замедляет ход и останавливается. Если детей в группе много, можно составить 2 трамвая. Сюжет игры может быть более развёрнутым: во время остановок одни «пассажиры» выходят из «трамвая», другие входят, приподнимая при этом шнур. Воспитатель знакомит детей с правилами уличного движения. Он следит за тем, чтобы все играющие были внимательными, не пропускали остановок, следили за сменой флажков и меняли движение.

81.  Подвижная игра «У медведя во бору»
Цель: развитие у детей скорости реакции на словесный сигнал, развитие внимания; упражнять детей в беге.
Из всех участников игры выбирают одного водящего, которого назначают «медведем». На площадке для игры очерчивают два круга. Первый круг - это берлога «медведя», второй - это дом, для всех остальных участников игры. Начинается игра, и дети выходят из дома со словами:
У медведя во бору
Грибы, ягоды беру.
А медведь не спит,
И на нас рычит.
После того, как дети произносят эти слова, «медведь» выбегает из берлоги и старается поймать кого-либо из деток. Если кто-то не успевает убежать в дом и «медведь» ловит его, то уже сам становится «медведем».
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