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Что меняется в дошкольном образовании с введением ФГОС? Акцент на совместную деятельность воспитателя и детей, на игровые формы образования дошкольников, на отсутствие жесткой регламентации детской деятельности, учет полоролевых особенностей детей при организации педагогического процесса в детском саду. 
Сегодня активно позиционируется в условиях реализации ФГОС партнерская  форма организации взаимодействия между воспитателем и воспитанником (сотрудничество взрослого и детей, возможность свободного размещения, перемещения и общения детей). Взаимодействие в форме сотрудничества, а не жёсткой регламентации деятельности участников педагогического процесса даёт значительно больше положительных эффектов в деле воспитания подрастающего поколения. Безусловно, следует различать сотрудничество и вседозволенность в практике дошкольного образования. В своей практике в основу сотрудничества я стремлюсь закладывать общее понимание воспитателя и ребёнка цели педагогического процесса и взаимодействия. Ребёнок должен понимать, что его воспитатель – это, прежде всего друг, который стремиться помочь ребёнку полноценно чувственно, эмоционально и жизнерадостно проживать то время когда он находиться в детском саду.  
Ведущей педагогической технологией в дошкольном образовании выступает игровая технология.      
Игра – это ведущая деятельность ребенка, посредством которой он органично развивается, познает очень важный пласт человеческой культуры – взаимоотношение между взрослыми людьми – в семье, их профессиональной деятельности. Игра выступает как самая важная деятельность, через которую мы педагоги решаем все образовательные задачи. Детская игра- средство активного обогащения личности, поскольку представляет свободный выбор разнообразных общественно-значимых ролей и положений, обеспечивает ребенку деятельностью, развивающей его неограниченные возможности, таланты в наиболее целесообразном применении. Игра- вид непродуктивной деятельности, мотив которой заключается в самом процессе, а целью является получение удовлетворения играющим.
Игру можно понимать по-разному:
- игра- особый вид человеческой деятельности;
- игра- средство влияния на играющих (так как она специально организуется и имеет  
  определенную цель);
-игра- особый набор правил, требующих своего исполнения;
-игра- особый способ условного присвоения мира;
-игра- как форма педагогической деятельности.

В любой игре могут быть реализованы:
1. эмоционально развивающая функция ;
2. диагностическая функция - раскрываются скрытые таланты;
3. релаксационная функция - снижается излишнее напряжение;
4. компенсаторная функция - дает человеку то, что ему не хватает;
5. коммуникативная функция - является великолепным средством для
общения;
6. функция самореализации- служит средством для достижения желаний и
реализации возможностей;
7. социокультурная функция- в процессе игры человек осваивает
социокультурные нормы и правила поведения;
8. терапевтическая функция- может служить средством лечения
психических расстройств человека.

Организация качественной, полезной игры сложный и кропотливый процесс. Педагог должен мастерски владеть этим искусством (точно сформулировать правила, организовать пространство, выбрать подходящее время, определить сюжет игры, подобрать игровой реквизит и грамотно
организовать начало и финал ) При организации игры он должен выбрать в качестве основной цели одну- две функции, которые будут для него наиболее важными.
Игра – вид деятельности в ситуациях, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением.

Игровая деятельность выполняет функции:
· развлекательную (развлечь, воодушевить, пробудить интерес);
· коммуникативную (освоение диалектики общения);
· самореализации в игре как полигоне человеческой практики;
· игротерапевтическую (преодоление различных трудностей, возникающих в других видах жизнедеятельности);
· диагностическую (выявление отклонений от нормального поведения, самопознание в процессе игры);
· коррекции (внесение позитивных изменений в структуру личностных
            показателей);
· межнациональной коммуникации (усвоение единых для всех людей социально- культурных ценностей);
· социализации (включение в систему общественных отношений, усвоение норм человеческого общежития).

Главные черты игры:
1. свободная развивающая деятельность;
2. творческий, импровизационный, активный характер;
3. эмоциональная приподнятость деятельности;
4. наличие правил, содержания, логики и временной последовательности
развития.

Условия обеспечения социальной активности в игре
Воспитатель:
• Предваряя игру, знакомит детей с доступной деятельностью взрослых, как образцом нравственных отношений (врач – лечит, он вежливый, добрый, много знает о болезнях и т.д.)
• Подбирает игрушки, игровую среду, атрибуты побуждает детей играть коллективно, отображать в игровых ролях нравственные отношения.
• Обращаясь к исполнителям ролей, активизирует нравственные мотивы в поведении.
• Опираясь на правила коллективной игры, учит соблюдать очерѐдность при распределении ролей – регулирует организационные отношения детей.
• Побуждает детей объединяться в такие группы, в которых положительное влияние оказывают ребята с высоким уровнем развития игры и общения.
Структура игры как деятельности
· Целеполагание,
· Планирование,
· Реализация цели,
· Анализ результатов, в которых личность полностью реализует себя как субъект.
Игра как метод обучения :
· в качестве самостоятельных технологий для освоения понятия, темы;
· как элементы (иногда весьма существенные) более обширной технологии;
            в качестве занятия или его части (введения, объяснения, закрепления, упражнения, 
            контроля);
· как технологии свободной деятельности

Дошкольный возраст - это период интенсивного роста и развития организма ребёнка. В поведении и деятельности этих детей замечаем ряд новых черт, проявляющихся в физическом, интеллектуальном, социально – эмоциональном развитии. В игре ребёнок развивается и познаёт мир. В игре воспитанник учиться осваивать социальные нормы и стереотипы поведения, что позволяет ему адекватно и правильно входить в мир социума. Основная цель педагогического руководства в игре - будить воображение ребенка, создавать условия для того, чтобы как можно больше изобретательности, активности творчества проявили сами дети. Каждый вид игры отвечает своим целям и задачам и определяет организацию игрового пространства в группе. Так для детей младшего возраста я стараюсь создавать личное игровое оснащение (предметы -заместители, дидактические игры и др.), дающие опыт разнообразного использования объекта, на собственном примере показывая детям, как пользоваться ролевой речью, звукоподражанием, подсказываю реплики, объясняю действия. 
       В сюжетных играх, которые я периодически провожу с детьми моей группы  находят отражение разнообразные бытовые (семейные) сюжеты и новые впечатления о жизни и труде близких людей (магазин, семья, природа и другие), а также сюжеты, навеянные произведениями литературы (на разнообразную соответствующую возрасту тематику). Дети начинают различать реальную и воображаемую игровые ситуации. По ходу игры учатся согласовывать игровые действия в соответствии с принятой ролью. Несомненно данные умения и навыки вырабатываются не равномерно в среде воспитанников, но постепенно позитивная динамика охватывает всех детей в группе.
       В соответствии с замыслом сюжета я формирую умение детей устанавливать разные ролевые связи в рамках одной сюжетной темы: мама - папа - сын, продавец - покупатель - кассир, врач - больной. Активно развиваю ролевой диалог: «Во что будем играть? Что произойдёт?». Учу детей использовать различные предметы - заместители (разнообразные кубики, бруски, коробочки, верёвки и т.д.), осуществлять игровые воображаемые действия и принимать воображаемые действия других играющих. Стараюсь стимулировать развитие игрового замысла через проблемную ситуацию (отправились в морское путешествие, а забыли взять еду). Появление игровой проблемы способствует пробуждению детской фантазии, делает сюжет игры событийным.
Совершенствование игровых умений (создание замысла, придумывание сюжета, определение содержания игры, распределение ролей и так далее) происходит, конечно же, в совместной игре, когда дети и воспитатель являются партнерами. В совместной игре с воспитателем дети включаются в разные ролевые диалоги, изменяют содержание диалога в зависимости от смены ролей, обмениваются ролями с воспитателем. Взаимодействие в ролевом диалоге учит детей планировать свои ролевые действия, а на более позднем этапе овладения игровыми навыками действовать более свободно, импровизированно. 
        Я как педагог постоянно забочусь об обогащении социального опыта детей в процессе наблюдений, бесед, слушания художественных произведений и организации других совместных форм деятельности.
       Интерес к театрально - игровой деятельности проявляется у моих детей в совместном с воспитателем участии в играх - драматизациях на темы любимых сказок («Репка», «Теремок» и других), импровизациях, обыгрывании этюдов («Маме улыбаемся», «Заводные игрушки» и других). С помощью мимики, жестов, движений я учу детей передавать разное эмоциональное состояние персонажей (удивляется дед - какая большая выросла репка!); использовать выразительные движения для передачи их образа (бежит мышка, крадётся хитрая лиса и другое).
          Игра для ребенка вдвойне интересней, когда ребенок чувствует заинтересованность самых родных и любимых людей - родителей. Однако, к сожалению, они редко играют с детьми. Организуя индивидуальную работу с родителями своих воспитанников, я иногда провожу беседы и консультации для родителей. Зачастую родители не знают, что многие домашние дела можно легко превратить для детей в занимательные игры и при этом чему-то научить малышей.  Так как игра - средство обучения, поэтому, своими действиями, эмоциональным общением с детьми я вовлекаю малышей в совместную деятельность, делаю ее важнейшей, значимой для них.
