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	В век высоких технологий, коммуникаций и инноваций кардинально изменились многие виды человеческой деятельности. Не обошел прогресс и систему образования. В последнее время все чаще звучат словосочетания качество обучения, качество образования, успеваемость студентов. Каждый из нас задумывался неоднократно над вопросами: Что необходимо сделать мне, как преподавателю - предметнику, чтобы качество знаний моих студентов стало выше? Использую ли я, наиболее эффективные формы и методы обучения, технологии и приводит ли это к повышению качества знаний студентов? И на сегодня важнейшими факторами, определяющими преобразование в системе образования являются инновации, которые способны значительно увеличить стремление студентов к знаниям, а как следствие и улучшить их успеваемость. 
Сегодня многими педагогами с целью достижения результативности обучения применяются современные технологии и инновационные методы обучения. Эти методы включают активные и интерактивные формы, применяющиеся в обучении. Активные предусматривают деятельную позицию студента по отношению к преподавателю и к тем, кто получает образование вместе с ним. Во время уроков с их применением используются учебники, тетради, компьютер, то есть индивидуальные средства, использующиеся для обучения. Благодаря интерактивным методам, происходит эффективное усвоение знаний в сотрудничестве с другими студентами. Эти методы принадлежат к коллективным формам обучения, во время которых над изучаемым материалом работает группа студентов, при этом каждый из них несет ответственность за проделанную работу.      
Слово «инновация» (от латинского «иннове») появилось в середине 17 века и означает вхождение нового в некоторую сферу, вживление в нее и порождение целого ряда изменений в этой сфере. Инновация – это, с одной стороны, процесс вновления, реализации, внедрения, а с другой – это деятельность по вращиванию новации в определенную социальную практику, а вовсе – не предмет. Инновация в точном переводе с латинского языка обозначает не «новое», а «в новое». Понятие «инновация» означает новшество, новизну, изменение; инновация как средство и процесс предполагает введение чего-либо нового. Применительно к педагогическому процессу инновация означает введение нового в цели, содержание, методы и формы обучения и воспитания, организацию совместной деятельности преподавателя  и студента.
Появление новых информационных технологий, связанных с развитием компьютерных средств и сетей телекоммуникаций, дало возможность создать качественно новую информационно-образовательную среду как основу для развития и совершенствования системы образования.
Способы инновационного обучения – модульное обучение, проблемное обучение, дистанционное обучение, исследовательское методическое обучение, метод проектов, социальное партнерство и т.д. 
Интерактивные методы способствуют качественному усвоению нового материала. К ним принадлежат: 
- упражнения, носящие творческий характер; 
- групповые задания; 
- образовательные, ролевые, деловые игры, имитация; 
- уроки-экскурсии; 
- уроки-встречи с творческими людьми и специалистами;
- занятия, направленные на творческое развитие 
– уроки-спектакли, создание фильмов, выпуск газет; 
- использование видеоматериалов, интернета, наглядности; 
- решение сложных вопросов и проблем с помощью «мозгового штурма».
Главной целью инновационных технологий образования является подготовка человека к жизни в постоянно меняющемся мире. Целью инновационной деятельности является качественное изменение личности студента по сравнению с традиционной системой. 
Поэтому инновационные методы обучения  способствуют развитию познавательного интереса у студентов, учат систематизировать и обобщать изучаемый материал, обсуждать и дискутировать. Осмысливая и обрабатывая полученные знания, студенты приобретают навыки применения их на практике, получают опыт общения. Бесспорно, инновационные методы обучения имеют преимущества перед традиционными, ведь они способствуют развитию студента, учат его самостоятельности в познании и принятии решений. 
Главной задачей ТиПО на современном этапе является подготовка специалистов, способных нестандартно, гибко и своевременно реагировать на изменения, которые происходят в мире. Поэтому для подготовки студентов к профессиональной деятельности в будущем и используются инновационные методы обучения в ТиПО. К таким методам принадлежит проблемное обучение, которое предусматривает формирование навыков для решения проблемных задач, не имеющих однозначного ответа, самостоятельной работы над материалом и выработку умений применять обретенные знания на практике. Также инновационные методы обучения предусматривают интерактивное обучение. Оно направлено на активное и глубокое усвоение изучаемого материала, развитие умения решать комплексные задачи. Интерактивные виды деятельности включают в себя имитационные и ролевые игры, дискуссии, моделирующие ситуации. Одним из современных методов является обучение через сотрудничество. Он используется для работы с партнерами,  а также в малых группах. Этот метод ставит своей задачей эффективное усвоение учебного материала, выработку способности воспринимать разные точки зрения, умение сотрудничать и решать конфликты в процессе совместной работы. Применяемые на современном этапе инновационные методы обучения в ТиПО предусматривают и метод, приоритетом которого являются нравственные ценности. Он способствует формированию индивидуальных нравственных установок, основанных на профессиональной этике, выработке критического мышления, умения представлять и отстаивать собственное мнение. Инновационные методы позволили изменить и роль преподавателя, который является не только носителем знания, но и наставником, инициирующим творческие поиски студентов. 
В связи с этим система образования должна нацеливаться на формирование нового типа специалиста, который умел бы самостоятельно добывать, обрабатывать, анализировать необходимую информацию и эффективно использовать ее в нужный момент. 
Сегодня нет такого преподавателя, который не задумывался бы над вопросами: «Как сделать урок интересным, ярким? Как увлечь студентов своим предметом? Как создать на уроке ситуацию успеха для каждого студента?» Какой современный преподаватель не мечтает о том, чтобы студенты на его уроке работали добровольно, творчески  познавали предмет на максимальном для каждого уровне успешности? 
       И это не случайно. Новая организация общества, новое отношение к жизни предъявляют и новые требования к учебному заведению. Сегодня основная цель обучения - это не только накопление студентом определённой суммы знаний, умений, навыков, но и подготовка студента как самостоятельного субъекта образовательной деятельности. В основе современного образования лежит активность и преподавателя, и, что не менее важно, студента. Именно этой цели - воспитанию творческой, активной личности, умеющей учиться, совершенствоваться самостоятельно, и подчиняются основные задачи современного образования. 
     Инновационный подход к обучению позволяет так организовать учебный процесс, что студенту урок и в радость, и приносит пользу, не превращаясь просто в забаву или игру. И, может быть, именно на таком уроке, как говорил Цицерон, «зажгутся глаза слушающего о глаза говорящего».    
    	 Инновационные технологии: 
1. игровые
2. проектные
3. технология проблемного обучения
4. технология дифференцированного обучения
5. технология учебно-исследовательской деятельности на уроке
     
Воспитательные инновационные технологии:
1. здоровьесберегающие технологии
2. технология групповой деятельности
3. технология КТД (коллективные творческие дела).
    
  Актуальность инновационного обучения состоит в следующем: 
- соответствие концепции гуманизации образования; 
- преодоление формализма, авторитарного стиля в системе преподавания; 
- использование личностно-ориентированного обучения; 
- поиск условий для раскрытия творческого потенциала студента; 
- соответствие социокультурной потребности современного общества 
самостоятельной творческой деятельности. 
      
Основными целями инновационного обучения являются: 
- развитие интеллектуальных, коммуникативных, лингвистических и 
творческих способностей студентов; 
- формирование личностных качеств студентов; 
- выработка умений, влияющих на учебно-познавательную 
деятельность и переход на уровень продуктивного творчества; 
- развитие различных типов мышления; 
- формирование качественных знаний, умений и навыков. 
      
Данными целями определяются и задачи инновационного обучения: 
- оптимизация учебно-воспитательного процесса; 
- создание обстановки сотрудничества студента и преподавателя; 
- выработка долговременной положительной мотивации к обучению; 
- включение студентов в креативную деятельность; 
- тщательный отбор материала и способов его подачи. 
  
 В основе инновационного обучения лежат следующие технологии: 
- развивающее обучение; 
- проблемное обучение; 
- развитее критического мышления; 
- дифференцированный подход к обучению; 
- создание ситуации успеха на уроке. 
      
 Основными принципами инновационного обучения являются: 
- креативность (ориентация на творчество); 
- усвоение знаний в системе; 
- нетрадиционные формы уроков; 
- использование наглядности. 

При использовании инновационных технологий в обучении обществознанию, основам политологии и права успешно применяются следующие приемы: 
- ассоциативный ряд; 
- опорный конспект; 
- мозговая атака; 
- групповая дискуссия; 
- эссе; 
-проект;
- ключевые термины; 
- видеофильмы; 
- дидактическая игра; 
- исследование текста; 
- работа с тестами; 
- нетрадиционные формы домашнего задания и т.д. 
Рассмотрим данные примеры более подробно, выявим их специфику.
1) Приём "Ассоциативный ряд"
К теме или конкретному понятию урока нужно выписать в столбик слова-ассоциации. Выход будет следующим: 
Если ряд получился сравнительно правильным и достаточным, дать задание составить определение, используя записанные слова; затем выслушать, сравнить со словарным вариантом, можно добавить новые слова в ассоциативный ряд; 
Например, на уроке обществознания при рассмотрении темы «Глобальные проблемы современности» студентам было предложено подобрать ассоциации к слову «война». Получился  такой ассоциативный ряд: конфликт, государства, страх, боль, слезы, противоборство, смерть, разруха, вооруженные силы, гибель родных, героизм, фашизм. 
Выводится определение: Война́  — конфликт между религиозными и политическими образованиями — государствами, племенами, политическими группировками и так далее, — происходящий в форме вооружённого противоборства, военных (боевых) действий между их вооружёнными силами.
2) Опорный конспект.
Одним из интересных, доступных и наглядных методических приемов является использование на уроках опорных конспектов, способствующих наилучшему представлению информации, ее усвоению и развитию мышления обучающихся.Работа с опорными конспектами, составление структурно-логических схем способствуют представлению всего объема материала в сжатом виде, настраивают студентов на вдумчивую и сосредоточенную работу на уроке. У них развиваются память, логическое, аналитическое, пространственное мышление, достигается высокая степень усвоения материала, формируются чувство ответственности и эстетический вкус. 
Понятие опорный конспект связано с именем педагога-новатора В. Ф. Шаталова, который впервые начал применять, и дал обоснование ассоциативных опорных конспектов. Опорный сигнал — это графический символ, замещающий смысл информации. Текст может быть закодирован с помощью ключевых слов, букв, чертежей, схем. В опорных сигналах присутствует и элемент игры, и экономия времени и места, и знание психологии. Главная цель опорного конспекта — изложить учебный материал так, чтобы на основе логических связей материал стал доступнее, остался в долговременной памяти. Основными требованиями к составлению опорного конспекта, по мнению В. Ф. Шаталова, являются: лаконичность, структурность, унификация, автономность блоков, использование привычных ассоциаций и стереотипов, непохожесть, простота . Следует отметить, что к составлению опорных конспектов привлекаются не только педагоги, но и обучающиеся. Педагог должен уметь составлять опорные конспекты, знать требования к составлению графических структур, применять их на уроке при объяснении материала на любом этапе и типе урока для лучшего понимания и усвоения материала урока обучающимися. 
Составление опорного конспекта требует от педагога глубокого знания предмета, творческого подхода, знания психологических особенностей студентов. Перед студентами при составлении опорных конспектов возлагаются другие задачи, такие как, умение выделять главную мысль, анализировать прочитанный текст, умение сравнивать, сопоставлять материал. Итогом мыслительных операций является графическая подача информации, понятная и правильно составленная, по которой возможно в дальнейшем воспроизвести конспект. 
По способам передачи информации можно выделить три основных типа опорных конспектов: образно-символические, условно-графические, словесно-логические. На практике имеет место их различное взаимосочетание.  Широкое применение получили таблицы, схемы, рисуночная символика, диаграммы и т. д. В цветовом оформлении выделяют черно-белые и цветные опорные конспекты. Например, на уроках  «Основы политологии» при изучении темы: «Государство» студентам предлагается схематичный тип опорного конспекта:  


3)  ИНСЕРТ. В дословном переводе с английского означает: интерактивная система записи для эффективного чтения и размышления. Прием осуществляется в несколько этапов.
I этап:  Предлагается система маркировки текста, чтобы подразделить заключенную в ней информацию следующим образом:
V «галочкой» помечается то, что уже известно студентам;
- знаком «минус» помечается то, что противоречит их представлению;
+ знаком «плюс» помечается то, что является для них интересным и неожиданным;
? «вопросительный знак» ставится, если что-то неясно, возникло желание узнать больше.
II этап:  Читая текст, студенты помечают соответствующим значком на полях отдельные абзацы и предложения.
III этап:  Студентам предлагается систематизировать информацию, расположив ее в соответствии со своими пометками в следующую таблицу:
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IV этап:  Последовательное обсуждение каждой графы таблицы.
Предметная область использования: преимущественно научно-популярные тексты с большим количеством фактов и сведений.
Прием способствует развитию аналитического мышления, является средством отслеживания понимания материала.
Этапы ИНСЕРТА соответствуют трем стадиям: вызов, осмысление, рефлексия.
4) Мозговая атака.
1 э т а п: Студентам предлагается подумать и записать все, что они знают или думают, что знают, по данной теме;
2 э т а п: Обмен информацией.
Рекомендации к эффективному использованию:
1. Жесткий лимит времени на 1-м этапе 5-7 минут;
2. При обсуждении идеи не критикуются, но разногласия фиксируются;
3. Оперативная запись высказанных предложений.
Возможна индивидуальная, парная и групповая формы работы. Как правило, их проводят последовательно одну за другой, хотя каждая может быть отдельным самостоятельным способом организации деятельности.
Примечание: парная мозговая атака очень помогает студентам, для которых сложно высказать свое мнение перед большой аудиторией. Обменявшись мнением с товарищем, такой студент легче выходит на контакт со всей группой. Разумеется, работа в парах позволяет высказаться гораздо большему числу студентов.
5) Синквейн.
Происходит от французского слова «cing» – пять. Это стихотворение, состоящее из пяти строк. Используется как способ синтеза материала. Лаконичность формы развивает способность резюмировать информацию, излагать мысль в нескольких значимых словах, емких и кратких выражениях.
Синквейн может быть предложен, как индивидуальное самостоятельное задание; для работы в парах; реже как коллективное творчество. Границы предметной области зависят от гибкости воображения преподавателя. Обычно синквейн использую на стадии рефлексии
Как показывает практика, синквейны могут быть полезны в качестве:
1. инструмента для синтезирования сложной информации;
2. способа оценки понятийного багажа студентов;
3. средства развития творческой выразителности.
Правила написания синквейна:
1. ______________________________
(первая строка – тема стихотворения, выраженная ОДНИМ словом, обычно именем существительным);
2. __________________________ ____________________________
(вторая строка – описание темы в ДВУХ словах, как правило, именами прилагательными);
3. _______________ _________________ ____________________
(третья строка – описание действия в рамках этой темы ТРЕМЯ словами, обычно глаголами);
4. __________ _____________ _______________ ____________
(четвертая строка – фраза из ЧЕТЫРЕХ слов, выражающая отношение автора к данной теме);
5. _________________________
(пятая строка – ОДНО слово – синоним к первому, на эмоционально-образном или философско-обобщенном уровне повторяющее суть темы).
Например, такой синквейн был написан в гр.ПО-21 после изучения темы «Государство» Пономаренко Валентиной.
Государство
Демократическое, правовое
Защищает, регламентирует, принуждает
Строгая и справедливая организация общества
Порядок
6) Проект.
Современный образовательный процесс немыслим без внедрения компьютерных технологий обучения. Необходимость осуществления инновационного подхода к процессу обучения обусловила возможность внедрения новой формы итоговой аттестации в виде защиты проекта.
Приоритетной целью проекта является развитие в процессе обучения способностей студентов к продуктивной самостоятельной творческой деятельности в современной информационно насыщенной среде, формирование целостного мировоззрения, понятия о единстве научного пространства.
Проект способствует развитию творческой инициативы, создаёт мотив к разработке новой области знаний, углублению в структуру избранного для анализа текста, выявляет степень сформированности общеучебных (надпредметных) умений. Полученные знания усваиваются более глубоко и прочно, легче восстанавливаются для применения на практике.
Основные требования к проекту: 
• в названии проекта должны быть определены чёткие рамки проблемы (темы), которые не должны быть широкими или узкими;
• проект должен содержать необходимый и достаточный материал, отобранный студентом для рассмотрения проблемы;
• оптимальный объём – 20-30 слайдов (в зависимости от темы проекта);
• среди источников (библиография в реферате) должны быть указаны и электронные.
Необходимо приучать студентов делать ссылки на использованные материалы с целью соблюдения этических норм.
    При использовании проектной технологии на уроке обществознания приоритетным направлением становится процесс социализации для того, чтобы подготовить студента, способного гибко адаптироваться в меняющихся жизненных ситуациях, самостоятельно приобретать необходимые знания, умело применять их на практике для решения возникающих проблем.
Ключевую роль в социализации играет семья. О семье на уроках обществознания важно говорить часто. Семья - это один из важнейших социальных институтов. На уроке «Семья» студенты  рассказывают о своих семьях, представляют свою родословную в разных вариантах - генеалогическое древо, виртуальный музей, альбом и т. д., дают ответы на такие вопросы, как: каковы перспективы такого социального института как семья? нужна ли семья современному человеку?
В рамках проекта по данной теме можно объединить исследование и творчество. При подготовке защиты молодыми людьми проводятся интервьюирование сверстников и взрослых по самостоятельно составленным вопросам, могут использоваться фотографии из семейных архивов. Также приветствуется исследование истории развития семьи, связанных с нею традиций и обычаев. Для обучающихся такой вид работы очень важен, так как формируются основные ценностные ориентации. Проект заставляет задуматься о модели их будущей собственной семьи. 
7) Дидактическая игра
Сущность дидактической игры – моделирование и имитация. В игре в упрощённом виде воспроизводится, моделируется действительность и операции участников, имитирующие реальные действия.
Достоинства игры:
- формируется отношение к изучаемому материалу;
- игра стимулирует творческое мышление;
- создаёт повышенную мотивацию к обучению;
-формирует коммуникативные качества: организованное взаимодействие по схеме «педагог – студент», «студент – студент» для достижения образовательных целей;
- наполняет процесс обучения интересным содержанием;
- развивает лингвистическую компетентность.
Гибкая система игр существенно влияет на развитие познавательного интереса к предмету: раскрепощает ученика, его мышление.
Требования к игре.
· Игра должна основываться на свободном творчестве и самостоятельной деятельности студентов.
· Игра должна быть доступной для студентов определённого возраста.
· Цель игры – достижимой.
· Оформление – красочным и разнообразным.
· Эмоциональность – обязательный элемент игры, так как игра призвана вызвать весёлое настроение, удовлетворение от удачных ответов и действий.
· Элемент соревнования между участниками, командами, чёткое соблюдение установленных правил активизирует студентов.
Так, например, всегда по завершении курса «Основы права» в качестве контрольно-обобщающего урока, проводится игра «Звездный час», на уроке «Основы политологии» при изучении темы: «Субъекты политики: политическая элита и лидерство», проводится игра: «Я-лидер!» и т.д.
8) Эссе.
Эссе -  жанр критики и публицистики, свободная трактовка какой-либо литературной, философской, эстетической, моральной и социальной проблемы. Эссе очень распространенный жанр письменных работ в западной педагогике. Его целесообразно использовать как небольшое письменное задание обычно на стадии рефлексии. Студенты, как правило, имеют на многие вопросы свою точку зрения, а в силу возрастных психологических особенностей не всегда могут проявить сдержанность, поэтому возникает на уроке ситуация, когда более подготовленные студенты высказывают свои мысли, идеи, предположения, не давая остальным время сосредоточиться. Вот тогда и незаменим прием эссе: каждый может проанализировать обсуждаемый вопрос, подумать, сделать самостоятельный выбор. Главное правило свободного письма – не останавливаться, не перечитывать, не исправлять. 10-минутное эссе обычно применяется в конце занятия, чтобы помочь студентам подытожить свои знания по изученной теме, либо в качестве домашнего задания. Например, студентам в рамках изучения темы «Семья» предлагается написать эссе на тему: «Семья- территория добра и понимания» и т.д.
9) Нетрадиционные домашние задания
Большое значение для раскрытия творческого потенциала студента имеют и нетрадиционные формы домашнего задания, которые призваны, с одной стороны, закреплять знания, умения и навыки, полученные на уроке, а с другой стороны, позволяют студенту проявить самостоятельность, самому найти решение нестандартного вопроса, задания.
Типы домашнего задания:
- эссе;
- ИНСЕРТ исследование текста;
- подготовка терминологических диктантов;
- составление конспекта, кроссвордов, тестов, таблиц, викторин.
Такие домашние задания помогают избегать однообразия, рутины в обучении. Необычные задания активизируют мышление, заставляют обобщать, систематизировать материал по теме.
Заключение.
Использование современных инновационных образовательных технологий, методов, приемов – это объективная необходимость и условие достижения высокого качества современного образования.
Болевая точка любого урока – поиск таких форм взаимодействия преподавателя и студента на уроке, когда субъективная позиция студента реализуется максимально. Студентам  интересно действовать, активно участвовать в ходе урока, ошибаться и искать причины ошибок, формулировать вопросы, а не только на них отвечать, т.е. им хочется на уроке занимать активную коммуникативную позицию. Задача педагога– помочь студенту увидеть его роль на уроке, перевести учебную деятельность студента в творческую плоскость. Применение новых технологий на разных этапах урока, помогает сделать его эффективным, результативным, а процесс получения знаний для студентов – интересным и продуктивным.
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Форма государства-указывает, как организованы и функционируют государство и право


Форма государственного устройства определяет соотношение государства в целом и его отдельных частей


Политический режим- совокупность методов и способов осуществления в стране государственной власти и управления


Форма правления- определяет кому принадлежит власть, т.е. это способ организации верховной государственной власти
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