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Программные задачи: Формировать умение мыслить при помощи морфологического анализа, активно перебирая возможные варианты, выражать замысел в рисунке, развивать творческое воображение; умение сравнивать различные объекты по признакам; продолжать формировать навыки исследовательской деятельности, умения ставить и решать проблемы. 
 Развивать умение составлять загадки по признакам, используя предложенный алгоритм; общих речевых навыков (четкости дикции, звукопроизношения), навыка узнавания глаголов во внутреннем плане речи
 Упражнять в ориентировке в пространстве, работе с картой; систематизировать знания детей о составных частях дома и их вариантах: 
Закрепление образов изученных букв, навыка распространения предложения с противительным союзом А.
Воспитывать коммуникативные навыки: умение договариваться, работать в паре, подгруппе.
Оборудование: сигнальные флажки красного и зеленого цвета, изображения медведя и белки, коробка с буквенным конструктором, предметные картинки, Напоминалочка-схема игры «Сигнальщики». Карточки с героями из сказки и объектов героев; карточки с объектами, модель «Наши загадки»; тазы с пиявками, сачки, удочки; листочки, фломастеры.

Перед занятием все дети прикрепляют себе круги двух цветов.
1. (Звенит колокольчик).
Воспитатель:
Вы слыхали, детвора,
Собираться в круг пора!

 Ребята, я знаю один секрет, оказывается вы у меня самые умные дети на свете. А знаете почему? (ответы детей). Правильно, потому что мы много с вами занимались, много знаем, многому научились. И сейчас нашим гостям мы все это покажем.

Воспитатель: - Ребята, вы хотите узнать кто к нам в гости придёт? Отгадайте загадку, нам в этом поможет «Царица загадок» (таблица № 1- по признакам)

(эмоции - …- как клоун
Части - …- как комар
Материал - …- как стол)

Воспитатель. Молодцы! Это Буратино. А как вы догадались?

Воспитатель
А где же Буратино? Он должен быть уже здесь. Странно, что это? Буратино такой шутник, любит играть в прятки, сейчас я его поищу.                                (Поднимает с пола письмо)
ПИСЬМО: Дорогие ребята! Пожалуйста, помогите мне! Карабас Барабас приказал лисе Алисе и коту Базилио отнять мой золотой ключик и запереть меня в сундуке. Ключик они распилили на три части и спрятали. Найдите части ключа и освободите меня, иначе папа Карло умрет от горя. Я подслушал как кот и лиса говорили о какой – то карте. Эту карту хранит крыса Шушара. По ней вы найдете все части ключика. Собрав их вы сможете освободить меня.

Воспитатель Что же нам делать? Как спасти Буратино? Идемте, отнимем карту у злобной Шушары. Смотрите, чьи – то следы! Я уверена, они приведут нас к дому Щущары (идут по следам к месту выполнения задания со словами: по следам мы пойдём и карту найдём).
Все так разбросано… Давайте все разложим по своим местам, думаю, что карта где –то здесь! Чтобы выполнить задание, мы разделимся на две команды по цвету кружков. 
Задание. Каждая команда ищет своих героев с таким же цветом кружка и объекты, принадлежащие этим героям.

 (Буратино – курточка из коричневой бумаги, штанишки из зеленой бумаги, шапочка из полосатого носка, азбука;
Мальвина – голубой бант, цветок;
Артемон – черная лента для хвоста;
Папа Карло – полено, очки;
Кот Базилио – повязка на глаза, нож;
Лиса Алиса – трость, пистолет;
Тортилла – чепец, очки;
Пьеро – белая курточка;
Карабас Барабас – плетка;
Дуремар – сачок; 

Вопросы к командам
- Назовите своих сказочных героев.

Воспитатель: Команды поменяйтесь местами и проверьте правильность выполнения задания.

Воспитатель: Молодцы! Теперь у вас есть карта. Нужно четко следовать по ней, выполняя задания, и тогда мы соберем все части ключика и освободим Буратино.
- Ребята, куда мы пойдём дальше? (нарисован домик на лужайке и Мальвина).

1 станция. Уроки Мальвины. 
А вот и дорожка разноцветная, которая приведёт нас к Мальвине. 
Мальвина занимается не только воспитанием, но и образованием.
 «Чтобы умными стать, нужно руки развивать.
Кулачки сильней сжимай. Силу воли развивай»

Кинезиологическое упражнение «Хлопок-нос-ухо» -дети выполняют 3-5 раз.
1. Игра «Сигнальщики»- развитие реакции на слово-действие, узнавание на слух глаголов в цепочке слов, угадывание диких лесных животных.
Логопед. Дети, нам предстоит далекий путь. На нашем пути могут встретиться дикие звери. Какие? (дети отвечают)
Надо их предупредить, что мы их не потревожим. Предлагаю поиграть в игру. В какую? (демонстрируется «напоминалочка» игры «Сигнальщики»). Возьмите сигнальные флажки. Поднимите флажки вверх, когда услышите слово-действие.
(Логопед декламирует, дети реагируют на слова-действия поднятием сигналов).
ХИТРАЯ- РЫЖАЯ- ПРИНЮХИВАЕТСЯ-РЫЩЕТ-КЛЫКАСТЫЙ- НАБРАСЫВЕТСЯ- ТРУДОЛЮБИВЫЙ-ВЫНОСЛИВЫЙ-СТРОИТ-КОСОЛАПЫЙ-ЛОМАЕТ-	РЫЖАЯ- ЛОВКАЯ-ЗАГОТАВЛИВАЕТ.
Логопед. Каких зверей мы предупредили?
Дети: Лису, волка, бобра, медведя и белку.
2. Упражнение «Сравни двух зверей» - составление сложных противопоставительных предложений с союзом А. 
(Дети сидят перед мольбертом, им демонстрируются изображения медведя и белки)
Логопед.  Будем сравнивать двух зверей медведя и белку. Я начну говорить предложение про медведя, а вы продолжайте про белку.  Работаем по цепочке, друг за другом.
Медведь –крупный зверь, а белка – мелкий зверек.
Медведь покрыт бурой гладкой шерстю, а белка- рыжей пушистой шерсткой.
У медведя короткий хвост, а у белки длинный хвост.
У медведя круглые маленькие ушки, а у белки треугольные ушки торчком.
Медведь косолапый и неуклюжий, а белка ловкая и быстрая.
Медведь питается медом и малиной, а белка грызет орехи и шишки.
Медведь устраивает себе на зиму берлогу, а белка живет в дупле или строит себе круглое гнездо.
У медведицы маленькие медвежата, а у белки маленькие бельчата.
3. Игра «Буквенный конструктор» (проводится на ковре)
Логопед. Соберите из конструктора буквы, в которых «живут» гласные звуки А, У, И, О. Подберите к построенной букве картинку-слово, в которой слышится этот гласный звук. (дети выстраивают буквы, подбирают картинки, называют слова)

Воспитатель: Молодцы, ребята! Мальвина желает нам доброго пути и даёт часть ключика. 
Ведущий: Спасибо! Куда же нам дальше идти? (На карте нарисованы болотные кочки и болото)
- Ребята, осторожнее, тут болото. Прыгайте с кочки на кочку! (в физкультурном зале).
2 станция Дуремара. (на интерактивной панели)
Здравствуйте! Здесь много живет лягушек, все они любят пошуметь, поиграть. А вы любите играть? Тогда представьте, что вы маленькие лягушата. Устроим «лягушачьи бега»! (Дети выстраиваются друг за другом. Первый игрок, держа между коленями мяч, обегает «болотную кочку» и отдает мяч следующему игроку)
Ребята, Дуремар просит наловить для него пиявок и тогда получим часть золотого ключика. (в тазиках с водой плавают пиявки с скрепками и без них).                     
- Как мы сможем их выловить, не замочив рук? (удочки с магнитами и сачками)
- Чем и каких пиявок будем ловить? Пойманную пиявку помещаем в ведёрко.
Воспитатель. Дуремар вас благодарит за помощь и даёт нам часть ключика.
3 станция черепахи Тортиллы.
Воспитатель. Ребята, посмотрите на карту, куда мы отправимся дальше?                          (в гости к черепахе Тортилле. 
Здравствуйте, дорогая Тортилла! (на картинке)
Тортилла любит, когда дети умненькие, послушные и воспитанные! Вы воспитанные? (да)
Я приглашаю к себе гостей, только тех, кто чем-то похож на Буратино. (детям предлагаются картинки с изображением различных предметов, которые по свойствам чем-то похожи на Буратино (например, спички, лодка, замок, дерево…). 
Надо только сказать: Тортилла, пригласи меня к себе, потому что….  Если ответ ребенка верный, то его картинка помещается на мольберт.
Воспитатель: Тортилла даёт нам часть золотого ключика. Идёмте выручать Буратино!
Воспитатель: Куда нам дальше идти? (где было начало, в группе).
Воспитатель: Теперь нужно сказать волшебные слова, которые произносил Буратино «Крекс, фекс, пекс!», чтобы он появился (появляется Буратино – картинка на мольберте)
Воспитатель: Буратино нас благодарит, что мы его освободили и за золотой ключик. 
Воспитатель. Но у нашего Буратино нет театра. Хотите ему помочь? Предлагаю превратиться в архитекторов и нарисовать проект театра.
Воспитатель: Театр — это что? (здание). Какие составные части есть у каждого здания? (крыша, стены, окна, двери). 
Какой формы может быть крыша? (схематично в ряд зарисовываются все ответы детей). 
Какой формы могут быть стены, двери, окна? (тоже все зарисовываем схематично, получается морфологическая таблица).  

Воспитатель: Нужно выбрать понравившуюся форму крыши, стен, окон дверей соединить это все в своем рисунке. (Спросить детей из каких форм они хотят нарисовать театр). Проект можно нарисовать одному или с кем-то вдвоём, или втроём, как захотите.
 Рисуют. Затем дарят свои рисунки Буратино.

Рефлексия. 
Воспитатель:
- Что мы делали, чтобы выручить Буратино?
- Какую радость мы подарили Буратино?
- Давайте мы себе похлопаем за это.





