 Многообразие сказочных форм.  Виды сказок 

у  разных народов. Итоговое занятие
2.6 Восприятие  и  переживание  сказки.   Постановка сказок и сказочных игр.

Миф-легенда-сказка в жизни людей
	Занятие №6

	1. Дата. Группа. Предмет. 
	Литературная мастерская

	2. Фамилия, имя, отчество преподавателя.


	Терентьев Алексей Анатольевич

	3. Вид занятия.


	Теоретическое+Практическое

	4. Номер урока и его соответствие календарно-тематическому плану.


	2.6

	5. Тема урока (кратко сформулированное содержание урока).


	Итоговое занятие по многообразию сказочных форм.

	6. Тип урока.


	Комбинированный

	7. Цели урока.


	Закрепление полученных знаний предыдущих занятий.

	Дидактическая цель


	Познакомить обучающихся с новыми сказками в ходе игры.
Обучать индивидуальному и коллективному творчеству при оформительской деятельности и работе в группе.

Добиваться поиска обучающимися креативных художественных решений.

	Развивающая цель


	Развивать речь обучающихся при  работе с текстом и полилоге.
Развивать разные виды мышления на основе проблемных заданий.

	Воспитательная цель


	Формировать способность к совместной работе и желание участвовать в ситуации успеха для себя и для всех.

	8.Формируемые компетенции (общие, профессиональные)


	Социальная компетентность – способность действовать в социуме с учётом позиций других людей.

Коммуникативная компетентность – способность вступать в коммуникацию с целью быть понятым.

Предметная компетентность – способность анализировать и действовать с позиции отдельных областей человеческой культуры.
Информационная компетентность – способность владеть информационными технологиями, работать со всеми видами информации.

Автономизационная компетентность – способность к саморазвитию, самоопределению, самообразованию, конкурентоспособности.

Продуктивная компетентность – умение работать, быть способным создать собственный продукт, принимать решения и нести ответственность за них.

Нравственная компетентность – готовность, способность жить по традиционным нравственным законам.

 Познавательная компетентность – умение учиться и оперировать знаниями.

 Личностная компетентность – развитие индивидуальных способностей и талантов.
 Самообразовательная компетентность - гибкость применения знаний, умений и навыков в условиях быстрых          изменений.
Социальная компетентность - сотрудничество, работа в команде,  способность принимать собственные решения.

	9.Начальные знания, умения, навыки


	Чтение и знание некоторых сказок. Умение определять, чему учит сказка. Навык поверхностного анализа сказки.

	10. Знания, умения, приобретенные во время урока
	Знакомство с новыми сказками, с их происхождением.  Умение определять систему образов, характеристики героев. Умение действовать в предложенных условиях для творческого анализа текста.

	11.Межпредметные связи


	предметы 

обеспечивающие
	предметы

обеспечиваемые

	
	Культурология
	Русский язык, Литература

	12.Наглядные и технические средства обучения
	Раздаточный материал (дидактические карточки), компьютер, проектор,  презентации.

	13. Методы.
	Проблемные, игровые, интерактивные, наглядные, словесные, логические (дедуктивно-индуктивные), практические. Технология смыслового чтения.

	14.Проблемные области:
	Незнание происхождения сказок.

	15. Ожидаемый результат:
	Ожидаемый результат по образовательному компоненту программы:


овладеть умением характеризовать героев сказок,


овладеть знанием с основных средств и приемов общения, 

Ожидаемый результат по развивающему компоненту программы:


уверенность в своих силах, 

основные навыки общения, умения адекватно относиться к ошибкам и неудачам, 


мотивация учебной деятельности развиты в соответствии с возрастом


расширится словарный запас.

Ожидаемый результат по воспитательному компоненту программы:


позитивное отношение к  сказке, 


уметь следовать правилам игры и принимать правила в повседневной жизни, становлению нравственных и эстетических позиций, положительное отношения к своему «Я», 


иметь навыки самостоятельности, активности, конструктивного общения со сверстниками и взрослыми.


ХОД ЗАНЯТИЯ:
	Этап урока/

 Методы
	Задачи этапа
	Деятельность преподавателя
	Деятельность обучающихся
	Время

	I этап. Организационный момент
	Организовать пространство.
	Приветствие. Запись термина миф, легенда, сказка для тех кто забыл. 
	Подготовка к занятию.
	5 мин

	II этап. Психологическая подготовка к восприятию нового материала.
	Использование  сказки  как  метафоры.  
	 Определение мифа, определение легенды. Работа с  образами  сказки, которые   вызывают  свободные  ассоциации,    касающиеся  личной  психологической жизни человека, затем эти метафоры и ассоциации обсуждаются.

Обучающиеся получают фрагменты сказок с ключевыми словами: доброта, смекалка, страх, героизм, заботливость, трусость, глупость, жадность, сила – необходимо передать эти ключевые понятия через образы сказки, свои фантазии, цвета и т.д.

Вопросы для анализа:

- Какие чувства Вы испытывали во время прочтения  отрывка сказки?
- Почему возник новый образ?

- Какие цвета вы выбрали?

- Положительную или отрицательную окраску образа вы пытались показать?

- Всегда ли мы можем точно угадать, что нам ждать от персонажа?

- Что нужно делать, чтобы не ошибиться в своих представлениях о персонаже?
	Рисование по мотивам мифов, легенд,сказок. Свободные ассоциации проявляются в рисунке, дальнейшая работа идет с графическим материалом.  
	10 мин

	Проблемный метод
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	III этап. Объяснение нового материала .Упражнения.
	“Почему герой так поступил?” 
	Более активная работа  с текстом, где обсуждение поведения и мотивов персонажа служит поводом к обсуждению ценностей и поведения человека. Вводятся оценки и критерии “хорошо” – “плохо”. 
Пространство организуется в виде «Совета жрецов», обучающиеся становятся в круг, педагог прочитывает отрывок сказки с действием героя. Идёт обсуждения о поведении персонажа.


	Игра «Совет жрецов»: жрецы делятся на «защитников» и «обвинителей», каждый соблюдает свои функции при обсуждении
	20 мин

	
	
	
	
	

	Наглядный, проблемный, практический, когнитивный, дедуктивно-индуктивные, игровые методы.


	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Синтезирующая, или закрепляющая беседа
	
	- Почему вам трудно обвинить/оправдать героя?

- Чему учит герой?

- Чему учит сказка?
	Отвечают на вопросы.
	5 мин

	Организационный момент
	Организовать пространство для проведения квеста.
	
	
	

	КВЕСТ
	Использование  сказки  как  притчи-нравоучения,  подсказка  с  помощью метафоры варианта разрешения ситуации.
	Квест задаёт педагог:
1.Зачин для героев: 

Ведущий: В некотором царстве это было. Жили дружные молодцы и девчата. Помогали всегда людям добрым, между собой не серчали, но вот однажды чародей из дальних земель позавидовал их чистым помыслам и украл их бесценные души. Стали они чувствовать, что перестали они быть надеждой своего народа, боятся их люди. Решили ребята победить злого чародея и сделаться прежними. Отправились они в путь-дорогу. Но на пути их ожидали жестокие препятствия….

	Проигрывание эпизодов сказки. Участие в этих эпизодах дает возможность  ребенку  прочувствовать  некоторые  эмоционально-значимые ситуации и “сыграть” эмоции в игре.  
	30 мин

	
	
	2. Игра-разминка «Переправа»

Ведущий: Широкая река появилась перед нами, а ведь

раньше ее здесь не было! Река, несомненно, зачарованная:

вода в ней — настоящий кипяток! Мы можем переправиться

через реку на лодке. И если будем грести слаженно,

т о не забрызгаемся кипятком из реки.
	Дети ставят стулья по два друг за другом так, будто это скамьи в лодке. Они устраиваются в лодке, изображая, что в руках у них весла. Если число участников группы нечетное, то одного из детей ведущий может попросить встать впереди в качестве рулевого. По команде ведущего дети начинают «грести». Важно добиться, чтобы движения гребцов были максимально синхронными и плавными.
	

	
	
	3. Игра по сказкам «Кто во что превращен?»
Ведущий: Вы успешно преодолели  трудности пути, которые создал вам злобный чародей .  Это замечательно! Однако самое главное — впереди. Волшебник произнес самое сильное свое заклинание и каждого из вас превратил!
А вот кого во что превратил, нам и предстоит выяснить.

У меня в руках карточки. На каждой из них написан герой одной из сказок, это может быть волшебный предмет, животное, птицу и так далee — вплоть до природных явлений. Что значат все эти карточки? Они означают то, во что вы, путешественники, превратитесь благодаря злым чарам . Карточки будут раздаваться случайным образом. По моей команде вы перевернете доставшуюся вам карточку, прочтете надпись и узнаете, во что вас превратил чародей. После этого сразу снова переворачиваете карточку. Никто не должен видеть надпись.  Ведь вам могут достаться карточки, на которых написано: «Неуязвимый» и «Чародей».  Вся надежда на «Неуязвимого». Он будет каждому задавать наводящие вопросы, чтобы расколдовать героев, а вы можете только помочь ему правильно представляя то, что будет записано на карточке. Труднее всего «Чародею», он должен обманывать и  путать вас называя других персонажей. Но его победить можно, расколдовав всех  общими усилиями.
	Сидящим в кругу

участникам ведущий раздает карточки «рубашкой» вверх.

По его сигналу все одновременно поднимают карточки и

прочитывают надписи на них. После этого карточки можно  положить на парту. Неуязвимый  и Чародей открывают себя и демонстрирует остальным игрокам свою карточку.

С этого момента и отсчитываются пять минут.

Неуязвимый может демонстрировать разные стратегии поведения. Например, формулируя вопросы в соответствии

с игрой «Да-нет», то есть такие, которые подразумевают

однозначные и односложные ответы, общаться только с одним

игроком до окончательного его «опознания». А может задавать вопросы, требуя ответы ото всех сразу, а затем проводя сортировку. Скажем, спросить: «Вы живое существо?», а потом рассадить «живых» по одну сторону от себя, а

«вещи» — по другую. Потом классифицировать далее или взаимодействовать с каждой группой по отдельности. Те,

чью роль Неуязвимый сумел правильно определить, демонстрируют

другим свою карточку и становятся заинтересованными наблюдателями (как вариант: им можно предоставить

право помогать Неуязвимому формулировать вопросы

или подсказывать версии; в случае явных затруднений Неуязвимого

ведущий может дать им возможность  одновременно

«расколдовывать» других игроков).


	

	VI этап. Демонстрация полученных знаний.

	
	При подведении итогов и рефлексии игры полезно обсудить следующие вопросы:

— Какие моменты игры понравились больше всего? Почему?

— Какое из заданий оказалось самым трудным?

— Почувствовали ли вы поддержку и помощь своих товарищей во время игры?

— Узнали ли вы что-то новое об участниках группы?

— За счет чего было трудно (легко) определить, в кого превратился чародей ?

— Какие способы использовал Неуязвимый, чтобы опознать злого волшебника и расколдовать как можно большее число своих товарищей?


	Отвечают на вопросы.
	8мин

	Синтезирующая, или закрепляющая беседа
	
	
	
	

	VII. Выводы.
	
	- Чему учат мифы, легенды, сказки?
- Чему учат герои что там живут?
	
	2 мин


I этап. Организационный момент

II этап. Психологическая подготовка к восприятию нового материала.

III этап. Объяснение нового материала

IV этап.  Упражнения
VI этап. Демонстрация полученных знаний.
VII. Выводы.
Определения:

Миф – это повествование, передающее представления людей о мире, месте человека в нём, о происхождении всего сущего, о богах и героях.
Легенда это - несказочный прозаический фольклор. Письменное предание о  исторических событиях или личностях. Очень часто легенда это недостоверное повествование о фактах реальной действительности.
Сказка это-  произведение, зачастую связанное с народным фольклором или другими формами вымысла излагаемых в устной форме с целью развлечения.
Вопросы для анализа (после работы с карточками сказок):

- Какие чувства Вы испытывали во время прочтения  отрывков сказок?

- Почему возник именно такой образ?

- Какие цвета вы выбрали?

- Положительную или отрицательную окраску образа вы пытались показать?

- Всегда ли мы можем точно угадать, что нам ждать от персонажа?

- Что нужно делать, чтобы не ошибиться в своих представлениях о персонаже?
Игра «Совет жрецов»: жрецы делятся на «защитников» и «обвинителей», каждый соблюдает свои функции при обсуждении.
- Почему вам трудно обвинить/оправдать героя?

- Чему учит герой?

- Чему учит сказка?
4. Игра-разминка «Переправа»

Ведущий:  Представьте, каждый из Вас в одной лодке. В руках у Вас по веслу. Широкая река появилась под нами, а ведь раньше ее здесь не было! Река, несомненно, зачарованная: вода в ней — настоящий кипяток! Мы можем переправиться через реку на лодке. И если будем грести слаженно, т о не забрызгаемся кипятком из реки. Команды Весло слева, Весло с права, Весло над головой. (физминутка!)
Учащиеся анализируют фрагменты сказок с ключевыми словами: доброта, смекалка, страх, героизм, заботливость, трусость, глупость, жадность, сила – необходимо передать эти ключевые понятия через образы сказки, свои фантазии, цвета и т.д.

Дурак и береза

В некотором царстве, в некотором государстве жил-был старик, у него было три сына: двое умных, третий дурак. Помер старик. Сыновья разделили имение по жеребью. Умным досталось много всякого добра, а дураку один бык — и тот худой! Пришла ярмарка. Умные братья собираются на торг ехать. Дурак увидал и говорит: — И я, братцы, поведу своего быка продавать. Зацепил быка веревкою за рога и повел в город. Случилось ему идти лесом, а в лесу стояла старая, сухая береза; ветер подует — и береза заскрипит. “Почто береза скрипит? — думает дурак. — Уж не торгует ли моего быка?” — Ну, — говорит, — коли хочешь покупать, — так покупай; я не прочь продать! Бык двадцать рублев стоит; меньше взять нельзя… Вынимай-ка деньги! Береза ничего ему не отвечает, только скрипит, а дураку чудится, что она быка в долг просит. — Изволь, я подожду до завтра! Привязал быка к березе, распрощался с нею и пошел домой. Вот приехали умные братья и стали спрашивать: — Ну что, дурак, продал быка?.... 

Взял дурак топор и отправился в лес. Приходит и требует денег. Береза скрипит да скрипит. — Нет, земляк! Коли все будешь завтраками потчевать, так с тебя никогда не получишь. Я шутить-то не люблю, живо с тобой разделаюсь. Как хватит ее топором — так щепки и посыпались во все стороны. В той березе было дупло… а в том дупле разбойники спрятали полный котел золота. Распалось дерево надвое, и увидел дурак чистое золото; нагреб целую полу и потащил домой. Принес и показывает братьям.

— Где ты, дурак, добыл столько?

— Земляк за быка отдал; да тут еще не сполна все; чай, и половины домой не притащил. Пойдемте-ка, братцы, забирать остальное.

Пошли в лес, забрали деньги и понесли домой.

Учащиеся анализируют фрагменты сказок с ключевыми словами: доброта, смекалка, страх, героизм, заботливость, трусость, глупость, жадность, сила – необходимо передать эти ключевые понятия через образы сказки, свои фантазии, цвета и т.д.

Двое из сумы.

Жил старик со старухой. Вот старуха на старика всегда бранится, что ни день — то помелом, то рогачом отваляет его; старику от старухи житья вовсе нет. И пошел он в поле, взял с собою тенеты (сеть для ловли зверей) и постановил их. И поймал он журавля и говорит ему:
— Будь мне сыном! Я тебя отнесу своей старухе, авось она не будет теперь на меня ворчать.
Журавль ему отвечает: — Батюшка! Пойдем со мною в дом. Вот он и пошел к нему в дом. Пришли; журавль взял со стены сумку и говорит: «двое из сумы!» Вот сейчас вылезли из сумы два молодца, стали становить столы дубовые, стлать скатерти шелковые, подавать яства и питья разные. Старик видит такую сладость, что сроду никогда не видывал, и обрадовался очень. Журавль и говорит ему: — Возьми эту суму себе и неси своей старухе. Вот он взял и пошел; шел путем дальним и зашел к куме ночевать; у кумы было три дочери. Собрали ему поужинать чем Бог послал. Он ест — не ест и говорит куме: — Плоха твоя еда! — Какая есть, батюшка! — отвечала кума. Вот он и говорит:
— Собери свою еду-то. А которая была у него сума, той говорит, как приказывал ему журавль: «двое из сумы!» В ту же минуту двое из сумы вылезли, зачали становить столы дубовые, стлать скатерти шелковые, подавать яства и питья разные.
Кума с дочерьми своими удивилась, задумала унесть у старика эту суму и говорит дочерям:
— Подите истопите баньку; может, куманек попарится в баньке-то. Вот только он вышел в баню-то, а кума сейчас приказала своим дочерям сшить точно такую же суму, какая у старика; они сшили и положили свою суму старику, а его суму себе взяли. Старик вышел из бани, взял обмененную суму и весело пошел в дом свой к старухе. Только с простой сумой ни чего у него не вышло.....Отколь ни взялся прежний журавль, видит его несчастье и говорит: — Пойдем, батюшка, опять ко мне в дом. Вот он и пошел. У журавля опять сума висит такая же.
«Двое из сумы!» — сказал журавль. Двое из сумы вылезли и поставили такой же обед, как и прежние. — Возьми себе эту суму, — говорит журавль старику. Вот он взял суму и пошел; шел-шел по дороге, и захотелось ему поесть, и говорит он, как приказывал журавль: «двое из сумы!» Двое из сумы вылезли — такие молодцы с большими палками — и начали его бить, приговаривая:
— Не заходи к куме, не парься в бане! — и до тех пор били старика, пока он не выговорил кое-как: «двое в суму!» Как только изговорил эти слова, двое в суму и спрятались. Вот старик взял суму и пошел; пришел к той же куме, повесил суму на крючок и говорит куме:
— Истопи мне баньку. Она истопила. Старик пошел в баню: парится — не парится, только время проводит. Кума созвала своих дочерей, усадила за стол — захотелось ей поесть — и говорит: «двое из сумы!» Двое из сумы вылезли с большими палками и ну куму бить, приговаривая: — Отдай старикову суму! Били-били… пока не принудили отдать суму.  Потом старик и страху проучил, и стал жить поживать да добром журавля вспоминать.

Учащиеся анализируют фрагменты сказок с ключевыми словами: доброта, смекалка, страх, героизм, заботливость, трусость, глупость, жадность, сила – необходимо передать эти ключевые понятия через образы сказки, свои фантазии, цвета и т.д.

Мальчик-с –пальчик (Шарль Перо)
Жил был дровосек с женой, и было у них семеро детей. Когда нечем стало их кормить они отвезли их всех в лес и оставили там. Но самый маленький мальчик, ростом с мизинчик, набрал предварительно белых камней и разбросал по дороге. Так все дети нашли дорогу домой. В другой раз снова родители решили оставить их в лесу, мальчик набрал хлебных крошек, но их склевали птицы, поэтому они не нашли дрогу домой. Они случайно попали в жилище людоедов. Отец людоед решает их съесть на следующий день, но Мальчик-с-Пальчик меняет головные уборы у своих братьев и детей людоеда, поэтому вместо них, Людоед увозит своих детей. А Мальчик-с-Пальчик обманом получает золотые монеты у жены Людоеда, вместе с братьями возвращается домой и начинает жить богато.
Учащиеся анализируют фрагменты сказок с ключевыми словами: доброта, смекалка, страх, героизм, заботливость, трусость, глупость, жадность, сила – необходимо передать эти ключевые понятия через образы сказки, свои фантазии, цвета и т.д.

Гадкий утенок. Краткое содержание сказки Андерсена

Из скорлупы, наконец, появились утята. Среди них один оказался явно обделен внешне, к тому же был поздним. Несмотря на то, что этот малыш плавал более умело на фоне остальных, мама напугана была словами старой утки, та сказала, что он индюшонок.

Все птицы во дворе обижали утенка, не признавали, птичница, и та его толкала от кормушки, никому не нравился, всем был гадок. Мама защищала, но после, как и остальные отвернулась от него, ополчилась.

Утенку было трудно такое выдерживать, и он скрылся в болоте. Там, казалось, нашел друзей — молодых гусаков, но позже они были подстрелены охотниками. Их собака, пробегая рядом, не обратила на него внимания, утенок решил, что и ей очень неприятен.

Однажды наступила ночь, утенок забрел к домишке, обитателями которого были старая женщина, курица и кот. Из-за плохого зрения она решила, что перед ней упитанная утка, взяла его к себе. Но и тут ему не давали покоя: кот с курицей мучили его нападками, так как яиц не нес и не мурлыкал. Его приняли за дурного, когда у него появилась тяга плавать, ему, такому гадкому, пришлось уйти на озеро жить. И снова в свой адрес от местных обитателей терпел усмешки.

Утенок проникся настоящей любовью, к людям, когда увидел их, такой сильной, какой не испытывал еще ни к кому.

Наступила зима и его, замерзшего во льду, взял в свой дом крестьянин, но испугавшись, утенок нахулиганил и скрылся. Пришлось пережидать зиму в камышах. Когда наступила весна, он полетел, видел под собой плавающих лебедей. Приблизившись к ним, увидел себя, отражающегося в воде — он стал лебедем. Дети, да и сами лебеди считали его прекрасным.

Несчастный гадкий утенок о таком и не мечтал.
Учащиеся анализируют фрагменты сказок с ключевыми словами: доброта, смекалка, страх, героизм, заботливость, трусость, глупость, жадность, сила – необходимо передать эти ключевые понятия через образы сказки, свои фантазии, цвета и т.д.

Свинопас. Краткое содержание сказки Андерсена

Бедный принц, владеющий маленьким королевством, захотел жениться на дочери императора.

Он отправил ей в подарок драгоценную розу с чудесным ароматом и соловья. Но гордячка не оценила подарка, ибо роза и соловей были живые, а не искусно сделанные.

Тогда принц поступил к императору на службу свинопасом, и за поцелуи продал принцессе волшебный горшочек, который наигрывал мелодию и мог показать, что у кого готовится, и трещотку, воспроизводящую все вальсы и польки мира.

В процессе расплаты – поцелуя «свинопаса» император и застал свою дочь. Он выгнал их обоих из своего государства. Принцесса разрыдалась, а принц привел себя в порядок и сказал девушке, что презирает ее, ибо она не захотела выйти замуж за честного принца, зато за безделушки расцеловала свинопаса.

Учащиеся анализируют фрагменты сказок с ключевыми словами: доброта, смекалка, страх, героизм, заботливость, трусость, глупость, жадность, сила – необходимо передать эти ключевые понятия через образы сказки, свои фантазии, цвета и т.д.

Мудрые ответы

Приходит солдат со службы домой, отслужив двадцать пять лет. Все спрашивают его про царя, а он его и в лицо не видал. Отправляется солдат во дворец, чтобы увидеть царя, а тот испытывает солдата и загадывает ему разные загадки. Солдат так разумно отвечает, что царь остается доволен. Отсылает его царь в темницу и говорит, что пошлет к нему тридцать гусей, пусть же солдат не плошает и сумеет из них по перу выдернуть. После этого призывает к себе царь тридцать богатых купцов и задает им те же загадки, что и солдату, но те не могут их отгадать. Царь сажает их за это в темницу. Солдат учит купцов правильным ответам на загадки и берет за это с каждого по тысяче рублей. Царь снова задает купцам те же вопросы и, когда купцы отвечают, отпускает их, а солдату дарит еще тысячу рублей за смекалку. Солдат возвращается домой и живет богато и счастливо.
Учащиеся анализируют фрагменты сказок с ключевыми словами: доброта, смекалка, страх, героизм, заботливость, трусость, глупость, жадность, сила – необходимо передать эти ключевые понятия через образы сказки, свои фантазии, цвета и т.д.

Мудрая дева

Едут два брата, один бедный, другой богатый. У бедного — кобыла, а у богатого — мерин. Останавливаются они на ночлег. Ночью кобыла приносит жеребенка, и он подкатывается под телегу богатого брата. Тот просыпается утром и рассказывает своему бедному брату, что ночью его телега жеребенка родила. Бедный брат говорит, что не может такого быть, они начинают спорить и судиться. Доходит дело до царя. Царь призывает к себе обоих братьев и загадывает им загадки. Богатый идет за советом к куме, и та учит его, что отвечать царю. А бедный брат рассказывает про загадки своей дочери-семилетке, и та подсказывает ему верные ответы.

Царь выслушивает обоих братьев, и ему нравятся только ответы бедного. Когда же царь узнает, что разгадала его загадки дочь бедного брата, он испытывает ее, давая разные задания, и все больше удивляется ее мудрости. Наконец он приглашает ее к себе во дворец, но ставит условие, чтобы она явилась к нему ни пешком, ни на лошади, ни голая, ни одетая, ни с гостинцем, ни без подарочка. Семилетка снимает всю одежду, надевает сетку, в руки берет перепелку, садится верхом на зайца и едет во дворец. Царь встречает ее, а она подает ему перепелку и говорит, что это ее подарочек, но царь не успевает взять птицу, и она улетает. Царь беседует с семилеткой и опять убеждается в ее мудрости. Он присуждает отдать жеребенка бедному мужику, а его дочь-семилетку берет к себе. Когда она вырастает, он женится на ней и она становится царицей.
Учащиеся анализируют фрагменты сказок с ключевыми словами: доброта, смекалка, страх, героизм, заботливость, трусость, глупость, жадность, сила – необходимо передать эти ключевые понятия через образы сказки, свои фантазии, цвета и т.д.

ВОЛШЕБНОЕ КОЛЬЦО (Итальянская народная сказка)
Жил-был на свете бедный юноша. Однажды решил он пойти странствовать по свету, поискать свое счастье. Пришел юноша в город, стал ходить по нему и вдруг увидел старушку, которая с трудом несла два больших тяжелых ведра. Решил юноша помочь ей, подхватил ведра и донес их до дома. А в доме у старушки жило много кошек и собак. Захотелось старушке отблагодарить юношу, и подарила она ему колечко, очень дешевое с виду. —  Кольцу этому цены нет, — сказала старушка. — Если пожелаешь чего-нибудь, поверни его вокруг пальца, тут все и сбудется. А еще дала для верности кота и собаку. Поблагодарив хозяйку, юноша пошел своей дорогой, но, по правде сказать, не поверил ни одному ее слову. Вышел юноша из города, кот и собака бежали следом. Наступил вечер, и они не заметили, как вошли в лес. Голодно стало путешественникам, и юноша решил испробовать силу кольца. —  Хочу есть и пить! — громко сказал он. Сразу перед ним появилась еда и для него, и для кота с собакой. Обрадовался юноша и стал воображать, чего теперь он может пожелать. Потом повернулся на бок и крепко заснул. Утром погода была чудесная, в лесу было очень хорошо, и юноша пошел дальше. Наконец добрался до большого дворца. А там у окна сидела красавица. Увидел девушку юноша и сразу влюбился. «Пришло время жениться», — подумал он. Повернул колечко и пожелал, чтобы напротив дворца девушки вырос другой дворец. Так и произошло, а вскоре молодые люди сыграли свадьбу. Однажды жена спросила мужа, как ему удалось так быстро построить дворец. И юноша обо всем ей рассказал. Посреди ночи она сняла с пальца спящего мужа кольцо и велела, чтобы его дворец вознесся на самую высокую гору. Когда юноша проснулся утром, то увидел, что жены нет, слуг нет, а он находится на вершине горы. Понял он, что случилось, и пригорюнился. Тогда друзья юноши — кот и собака, решили помочь хозяину: отправились они в трудный путь за кольцом, цепляясь за камни и перепрыгивая пропасти. Поздней ночью, когда все уже спали, подошли они ко дворцу коварной жены. Собака осталась караулить, а кот пробрался к комнате, где спала обманщица. Но дверь оказалась запертой. Тогда кот поймал мышь; та сначала прогрызла дырку в двери, а потом привела своего маленького сына, который и принес кольцо.

По дороге домой кот и собака стали ссориться: каждый из них хотел сам принести хозяину кольцо. Когда юноша выслушал их, он долго и ласково гладил кота и собаку, пока те не помирились.

Кольцо помогло ему снова перенести дворец на прежнее место, а дворец жены улетел за тридевять земель.

Юноша привез во дворец мать, и все они зажили счастливо. Но он редко пользовался кольцом, думая: «Не годится человеку без труда получать все, чего он ни пожелает».

Учащиеся анализируют фрагменты сказок с ключевыми словами: доброта, смекалка, страх, героизм, заботливость, трусость, глупость, жадность, сила – необходимо передать эти ключевые понятия через образы сказки, свои фантазии, цвета и т.д.

Пушкин «Сказка о рыбаке и золотой  рыбке»

Жил старик со своею старухой у самого синего моря; они жили в ветхой землянке ровно тридцать лет и три года. 

Старик два раза закидывал невод - ничего не было, в третий раз вытянул золотую рыбку. Рыбка попросила отпустить её. Старик отпустил. Пришел домой рассказал жене. Жена сказала попросить корыто. Дала рыбка корыто. Старуха сказала попросить избу. Дала рыбка и избу. Захотела старуха стать столбовою дворянкой. Стала она дворянкой и послала старика служить в конюшню. 

Захотела стать царицею. Сделала её рыбка и царицею. Захотела стать владычицей морской, чтобы рыбка ей прислуживала. 

Передал старик рыбке просьбу рыбке, но ничего не сказала рыбка, лишь хвостом по воде плеснула и ушла в глубокое море. Долго у моря ждал он ответа, не дождался, к старухе воротился - глядь: опять перед ним землянка; на пороге сидит его старуха, а пред нею разбитое корыто.
Учащиеся анализируют фрагменты сказок с ключевыми словами: доброта, смекалка, страх, героизм, заботливость, трусость, глупость, жадность, сила – необходимо передать эти ключевые понятия через образы сказки, свои фантазии, цвета и т.д.

 Пушкин « О царе Салтане»

Одним, поздним вечером в маленькой избушке, сидели за рукоделием, три родные сестры. Сестры разговаривая меж собой,  мечтали стать царицами. Первая  мечтает устроить пир на весь мир. Вторая сестра - наткать полотна на весь людской мир Третья сестра - родить сына-богатыря для батюшки-царя. В этот момент в избу входит сам царь Салтан. До этого он подслушивал разговор сестер под окном. Больше всего Салтану понравилась мечта третей сестры, которая хотела родить богатыря. Именно третьей сестре Салтан предлагает стать царицей и родить ему сына. Двум другим сестрам Салтан предлагает перебраться жить к нему во дворец в качестве поварихи и ткачихи.Старшие сестры обиделись на Салтана, позавидовали младшей сестре. Сестры написали царю письмо, который был на войне, что царица родила ему «неведому зверюшку». Саму царицу и родившегося младенца закрывают в бочке и сбрасывают в море, ссылаясь на несуществующее письмо царя. Со временем бочку выносит на необитаемый остров. Из бочки появляется царица и уже повзрослевший сын-царевич Гвидон. Для того что-бы прокормить мать, Гвидон собирается на охоту. Он делает себе лук и стрелы.  Идет к морю подстрелить птиц. Перед ним открывается картина: черный коршун напал на белую лебедь. Царевич убивает коршуна. Лебедь в благодарность за спасение жизни обещает Гвидону свою помощь. На пустом острове появляется чудо-град, правителем города становится Гвидон.Мимо острова проплывают морские купцы и любуются красотой нового города. По прибытии на остров Буян купцы рассказывают царю Салтану о чудесном граде и приглашают его от имени князя Гвидона в гости. Сам царевич, превратившись с помощью лебедя в комара, приплывает с купцами к отцу и слушает этот разговор. Но злые сестры повариха и ткачиха рассказывают Салтану о новом чуде света: танцующей и поющей белке, которая живет под елью в хрустальном домике. Белка грызет орешки с изумрудами и золотыми скорлупками. Царь Салтан услышав о новом чуде, отказывается от поездки к князю Гвидону. Комар за это кусает тетку в глаз. Князь Гвидон рассказывает белому лебедю о волшебной белке. Под елью у князя Гвидона появляется поющая белка в хрустальном домике.В следующий раз купцы рассказывают царю Салтану о поющей белке и передают новое приглашение от князя Гвидона. Сам царевич, превратившись с помощью лебедя в муху, приплывает с купцами к отцу и слушает этот разговор. Злые сестры рассказывают еще об одном чуде: о тридцати трех богатырях, выходящих из моря, во главе с дядькой Черномором. Царь Салтан услышав о новом чуде, отказывается от поездки к князю Гвидону. Муха за это опять кусает тетку в глаз. Князь Гвидон рассказывает белому лебедю о тридцати трех богатырях. И на острове появляются тридцать три богатыря во главе с дядькой Черномором. И вновь купцы, рассказывают царю Салтану о чудесах, о тридцати трех богатырях и передают новое приглашение от князя Гвидона. Сам царевич, превратившись с помощью лебедя в шмеля, приплывает с купцами к отцу и слушает этот разговор. Злые сестры рассказывают еще об одном чуде: о царевне, затмевающей «днем свет божий» с месяцем под косой и горящей звездой во лбу. Царь Салтан услышав о новом чуде, отказывается от поездки к князю Гвидону. Шмель за это кусает тетку в нос. Князь Гвидон рассказывает белому лебедю о прекрасной царевне. Лебедь вновь исполняет желание князя Гвидона, ведь царевна со звездой во лбу - это она и есть!В итоге царь Салтан отправляется в путь к острову князя Гвидона. По прибытии он узнает в царице свою жену, а в князе своего сына. От большой радости он прощает злых сестер. Устраивается веселый пир на весь мир, все заживают счастливо и богато! 
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Кот, который гулял сам по себе (Киплинг)
Мудрая первобытная женщина приручила зверей (собаку � вкусными костями, лошадь и корову � ароматным сеном). Кот, который гулял где хотел, наблюдал за всем этим (от собаки даже получил обещание вечной вражды за то, что не пошел с ней на разведку); женщина обещала, что если похвалит кота раз - он может зайти в пещеру, два - сидеть возле огня, три - пить молоко по 3 раза в день. Женщина не хотела этого, но кот, играя с ее младенцем и словив мышь, трижды добился похвалы, что засвидетельствовала закрывавшая вход шкура, огонь и крынки с молоком. Но мужчина заключил с котом свой договор: если тот не будет всегда ловить мышей, то мужчина будет бросать в него одной из пяти своих вещей (сапогами, каменным топором, поленом и секирой), а собака обещала гонться за ним, если он не будет ласков с ребенком.
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Почему кит ест только мелких рыбок (Киплинг)
Когда кит съел всю рыбу, маленькая хитрая рыбка описала ему всю прелесть закуски-человека и рассказала, где его найти, но предупредила, что человек  беспокойное создание. Кит проглотил моряка вместе с его плотом и подтяжками. В желудке кита моряк стал бегать, прыгать и вообще вести себя весьма активно, так что кит почувствовал себя нехорошо. Когда он попросил свою добычу вылезти из желудка, моряк обещал подумать над этим, если кит отвезет его домой, к белым утесам Альбиона. Прежде чем идти домой, парень вставил киту в горло решетку из досок плота и подтяжек, так что тот смог есть только очень-очень мелких рыбок. А хитрая рыбка уплыла и спряталась в тине, под порогом экватора, потому что боялась, что кит рассердится на нее.

Учащиеся анализируют фрагменты сказок с ключевыми словами: доброта, смекалка, страх, героизм, заботливость, трусость, глупость, жадность, сила – необходимо передать эти ключевые понятия через образы сказки, свои фантазии, цвета и т.д.

«Царевна-Лягушка»
Было у царя три сына и надумал царь их женить. Велел им стрелять из лука и куда стрела прилетит там и будет невеста. Старшие братья попали к купцу и боярину, а младший попал в болото и стала его невестой лягушка, да не простая. Решил царь испытать своих невесток и наказал к утру рубашку сшить. Лягушка уложила Иван спать, а сама обернулась Василисой Премудрой и позвала своих нянек и мамок, а те мигом рубашку сшили и золотом вышили. Лучше всех вышла рубашка у царевны лягушки. Также и с хлебом получилось.

Созвал царь пир и велел невесткам прийти. Старшие братья пришли с невестками, а Иван один и все над ним потешались. Но тут гром раздался, а Иван наученный лягушкой и говорит гостям, чтоб не пугались - мол его лягушонка едет.

Приехала Василиса Премудрая, самая красивая среди гостей оказалась. А как плясать пошла - рукой махнет - озеро, второй - лебеди плавают. Старшие невестки попытались повторить, да только кости раскидали и в царя попали.

Иван тихонько домой сбегал да сжег шкуру лягушачью. Увидела то Василиса и запечалилась. Превратилась в кукушку и к Кощею улетела.

Заплакал Иван, да делать нечего, собрался и пошел супругу свою спасать. Идет, видит старичок. Дал старичок Ивану клубок, который доведет его до Василисы.

Шел дальше Иван Царевич и спас по дороге медведя, селезня, зайца и щуку. А потом дошел до Бабы Яги и рассказала ему Баба Яга что смерть Кощея в сундуке на дереве.

Нашел Иван то дерево, прибежал медведь и сломал дуб. Упал сундук и разбился, выбежал из сундука заяц, но другой заяц его догнал и порвал. Так же случилось и с уткой. А вот из моря яичко щука достала. Сломал Иван иглу и умер Кощей.

А Иван возвратился домой с Василисой Премудрой.
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Сказка о Синдбаде Мореходе

Сказка о чудесном острове. Синдбад погрузил на корабль товары и взял с собой в путешествие купцов. Они долго плыли по морю и увидели остров. Обосновавшись на нем, Синдбад и купцы поняли, они топчут вовсе не землю, а большую рыба. Рыба начала шевелиться и нырнула в морские волны, погрузив за собой торговцев. Синдбад хорошо плавал, поэтому остался жив и вынырнул на поверхность. Он хотел доплыть до корабля, но капитан быстро уплыл, даже не посмотрев на Синдбада и других в море. Главный герой на мгновение впал в отчаяние, казалось, жизнь кончена. Всю ночь он плыл на корыте по морю, но утром оказался на суше. 
На новой земле моряк встречает царя, у них завязываются доверительные отношения и Синдбад становится его приближенным. При этом он очень скучает о Багдаде. Однажды он встречает на берегу корабль и понимает, что это его судно! Капитан вначале не узнает Синдбада, но после все понимает. Синдбад отправляется домой и решает больше никогда не уезжать. Сказка о встрече с птицей Рух. Главный герой не выдержал и отправился в новое путешествия. Как-то раз, устав от долгого плаванья, он с купцами пришвартовал корабль возле удивительного острова. Синдбад уснул на нем в тени, а утром понял, что судно уплыло без него.

Гуляя по острову, он увидел птицу Рух. Сняв одежду, Синдбад привязал себя к лапе птицы. Когда та взлетела, то унесла с собой и героя. Так он оказался в ущелье горы, где было еще хуже, чем на острове. Но внимательно осмотревшись, моряк увидел много алмазов. Он набрал их в горах и после долго добирался домой.  Сказка о встрече с людоедом. Долгое время мореплаватель решил быть дома и не покидать родные стены. Когда к нему приходили друзья, он рассказывал о чудных путешествиях, птице Рух, острове-рыбе, алмазах. Все слушали с изумлением. Как-то Синдбад повстречал странника, который рассказал про остров Серендиба. Красочные описания заставили мореплавателя вновь отправиться в путешествие. Но корабль потерпел крушения, и моряки оказались на острове. Там они встретили великана, который питался людьми. Синдбад выколол глаза чудищу и скрылся. Вскоре он оказался дома.
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Сказка о злой жене

Жена не слушается мужа и во всем перечит ему. Не жизнь, а мука! Идет муж в лес по ягоды и видит в кусте смородины бездонную яму. Приходит он домой и говорит жене, чтобы она не ходила в лес по ягоды, а та назло ему идет. Муж приводит ее к кусту смородины и говорит, чтобы она не рвала ягод, а та назло ему рвет, лезет в середину куста и падает в яму. Муж радуется и через несколько дней идет в лес жену проведать. Он опускает в яму длинную бечеву, вытягивает ее, а на ней — чертенок! Мужик пугается и хочет бросить его назад в яму, но тот просит отпустить его, обещает отплатить добром и рассказывает, что пришла к ним злая жена и всем чертям от нее житья не стало.

Мужик с чертенком договариваются, что один будет морить, а другой — лечить, и приходят в Вологду. Чертенок морит купеческих жен и дочерей, и те болеют, а мужик как придет в дом, где чертенок поселился, так нечистый оттуда уходит. Мужика принимают за лекаря и много денег дают. Наконец чертенок говорит ему, что теперь мужик разбогател и они с ним в расчете. Он предупреждает мужика, чтобы тот не ходил лечить боярскую дочь, в которую он, нечистый, скоро войдет. Но боярин, когда его дочь заболевает, уговаривает мужика, чтобы тот ее вылечил.

Мужик приходит к боярину и велит, чтобы все горожане стояли напротив дома и кричали, что злая жена пришла. Чертенок видит мужика, сердится на него и грозится съесть, но тот говорит, что пришел по дружбе — предупредить чертенка, что сюда злая жена пришла. Чертенок пугается, слышит, как на улице все об этом кричат, и не знает, куда ему деваться. Мужик советует ему возвращаться в яму, черт туда прыгает да там со злой женой и остается. А боярин отдает за мужика свою дочь и дает за ней половину своего имения.
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Иванушка-дурачок

У старика со старухой — три сына: два умных, а третий дурак. Посылает его мать отнести братьям в поле горшок с клецками. Он видит свою тень и думает, что какой-то человек идет за ним и хочет клецки съесть. Дурак бросается в него клецками, а тот все не отстает. Так и приходит дурак; к братьям с пустыми руками. Те бьют дурака, уходят в деревню обедать, а его оставляют овец пасти. Дурак видит, что овцы разбрелись по полю, собирает их в кучу и выбивает всем овцам глаза. Приходят братья, видят, что наделал дурак, и бьют его пуще прежнего.

Посылают старики Иванушку в город за покупками к празднику. Тот покупает все, что просили, но по своей дурости все с воза выкидывает. Братья снова колотят его и сами едут за покупками, а Иванушку оставляют в избе. Тому не нравится, что в кадушке пиво бродит. Он не велит ему бродить, но пиво не слушается. Дурак сердится, выливает пиво на пол, садится в корыто и плавает по избе. Возвращаются братья, зашивают дурака в куль, несут к реке и ищут прорубь, чтобы утопить. Мимо едет барин на тройке лошадей, а дурак кричит, что не хочет он, Иванушка, воеводой быть, а его заставляют. Барин соглашается вместо дурака стать воеводой и вытаскивает его из куля, а Иванушка сажает туда барина, зашивает куль, садится в повозку и уезжает. Приходят братья, бросают куль в прорубь и идут домой, а навстречу им едет на тройке Иванушка.

Дурак рассказывает им, что, когда они бросили его в прорубь, он поймал под водой лошадок, но там остался еще славный конь. Братья просят Иванушку, чтобы он зашил их в куль и бросил в прорубь. Тот так и делает, а потом идет домой — пиво пить и братьев поминать.
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Дочь пастуха

Царь берет себе в жены дочь пастуха, красавицу, но требует от нее, чтобы она ни в чем не перечила, не то он ее казнит. У них рождается сын, царь же говорит жене, что не годится, чтобы мужицкий сын завладел после его смерти всем царством и поэтому ее сына надо убить. Жена безропотно подчиняется, а царь тайно отправляет ребенка к своей сестре. Когда у них рождается дочь, царь точно так же поступает и с девочкой. Царевич с царевной растут вдали от матери и становятся очень хороши собой.

Проходит много лет, и царь объявляет жене, что больше не хочет с ней жить, и отправляет ее назад к отцу. Она ни единым словом не укоряет мужа и пасет скотину, как прежде. Царь вызывает прежнюю жену во дворец, говорит ей, что собирается жениться на молодой красавице, и велит прибрать в комнатах к приезду невесты. Та приезжает, и царь спрашивает прежнюю жену, хороша ли его невеста, а жена смиренно отвечает, что если ему хорошо, то ей и подавно. Тогда царь возвращает ей царские уборы и признается, что юная красавица — ее дочь, а красавец, что приехал вместе с ней, — ее сын. После этого царь перестает испытывать свою жену и живет с ней без всякой хитрости.

Учащиеся анализируют фрагменты сказок с ключевыми словами: доброта, смекалка, страх, героизм, заботливость, трусость, глупость, жадность, сила – необходимо передать эти ключевые понятия через образы сказки, свои фантазии, цвета и т.д.

Оклеветанная купеческая дочь

У купца с купчихой — сын и дочь-красавица. Родители умирают, а брат прощается с любимой сестрой и уходит на военную службу. Они меняются своими портретами и обещают никогда не забывать друг друга. Купеческий сын служит царю верой и правдой, становится полковником и дружит с самим царевичем. Тот видит у полковника на стене портрет его сестры, влюбляется в нее и мечтает на ней жениться. Все полковники и генералы завидуют дружбе купеческого сына с царевичем и думают, как бы их раздружить.

Один завистливый генерал едет в город, где живет сестра полковника, выспрашивает про нее и узнает, что она — девица примерного поведения и редко выезжает из дому, разве только в церковь. Накануне большого праздника генерал дожидается, когда девушка уедет ко всенощной, и заходит к ней в дом. Пользуясь тем, что слуги принимают его за брата своей хозяйки, он проходит к ней в спальню, крадет у нее со столика перчатку и именное кольцо и поспешно уезжает. Купеческая дочь возвращается из церкви, и слуги рассказывают ей, что приезжал ее брат, не застал ее и тоже поехал в церковь. Она ждет брата, замечает, что пропало золотое кольцо, и догадывается, что в доме побывал вор. А генерал приезжает в столицу, клевещет царевичу на сестру полковника, говорит, что сам не удержался и согрешил с ней, и показывает ее кольцо и перчатку, которые она якобы подарила ему на память.

Царевич рассказывает обо всем купеческому сыну. Тот берет отпуск и едет к сестре. От нее он узнает, что у нее из спальни пропали кольцо и перчатка. Купеческий сын догадывается, что все это — козни генерала, и просит сестру, чтобы она приехала в столицу, когда будет большой развод на площади. Девушка приезжает и просит у царевича суда над генералом, который опорочил ее имя. Царевич вызывает генерала, но тот клянется, что впервые видит эту девицу. Купеческая дочь показывает генералу перчатку, пару к той, которую она якобы подарила генералу вместе с золотым кольцом, и уличает генерала во лжи. Тот во всем признается, его судят и приговаривают к повешению. А царевич едет к отцу, и тот разрешает ему жениться на купеческой дочери.
Литературный Квест :

1.Зачин для героев: 

Ведущий: В некотором царстве это было. Жили дружные молодцы и девчата. Помогали всегда людям добрым, между собой не серчали, но вот однажды чародей из дальних земель позавидовал их чистым помыслам и украл их бесценные души. Стали они чувствовать, что перестали они быть надеждой своего народа, боятся их люди. Решили ребята победить злого чародея и сделаться прежними. Отправились они в путь-дорогу. Но на пути их ожидали жестокие препятствия…. Игра разминка «Лодка, весло»!
Переправа в землях чародея. Игра «Кто в кого превратился?»

5. Игра по сказкам «Кто во что превращен?»
Ведущий: Вы успешно преодолели  трудности пути, которые создал вам злобный чародей .  Это замечательно! Однако самое главное — впереди. Волшебник произнес самое сильное свое заклинание и каждого из вас превратил!

А вот кого во что превратил, нам и предстоит выяснить. Раздавая карточки……..
У меня в руках карточки. На каждой из них написан герой одной из сказок, это может быть волшебный предмет, животное, птица и так далee — вплоть до природных явлений. Что значат все эти карточки? Они означают то, во что вы, путешественники, превратитесь благодаря злым чарам. Карточки будут раздаваться случайным образом. По моей команде вы перевернете доставшуюся вам карточку, прочтете надпись и узнаете, во что вас превратил чародей. После этого сразу снова переворачиваете карточку. Никто не должен видеть надпись.  Ведь вам могут достаться карточки, на которых написано: «Неуязвимый» и «Чародей».  Вся надежда на «Неуязвимого». Он будет каждому задавать наводящие вопросы, чтобы расколдовать героев, а вы можете только помочь ему правильно представляя то, что будет записано на карточке. Труднее всего «Чародею», он должен обманывать и  путать вас называя других персонажей. Но его победить можно, расколдовав всех  общими усилиями.
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