Математическая игра «Победить Цифрозавра»
для обучающихся 2-х классов.
Разработана учителем начальных классов 
 Грамыко Екатериной Ивановной
ГБОУ лицей № 369 г. Санкт-Петербурга

Цели и задачи:
1. Формировать творческие способности учащихся, в математической и логической смекалке.
2. Активизировать познавательную деятельность обучающихся, развивать кругозор, внимание, память, мышление, речь.
3. Способствовать воспитанию коллективизма, воспитанию уверенности в своих силах. Развивать справедливость, ответственность, уважение к мнению товарищей. Прививать любовь к математике.
Ход игры

1. Вступительная часть

У каждого человека, как только он рождается на свет, появляются свои числа. Какие числа есть у вас?

Но появился страшный и ужасный Цифрозавр! Он поедает все числа, которые встречает! Только мы сможем его победить! Готовы к трудному испытанию?
2. Выбор замка

Нужно найти замок, в котором он живет. Известно, что площадь закрашенной поверхности равна площади белой.
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3. Отгадай шифр

Молодцы! Чтобы открыть дверь замка, нужно разгадать шифр.

А) В один ряд нарисованы фигурки: треугольник левее квадрата, круг правее квадрата. Снежинка нарисована не с краю и не рядом с кругом. 
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Б) Замените фигурки числами:

4. Три стража

Мы правильно подобрали шифр, дверь открыта. Но в замке нас встречают три стража, которые охраняют покой Цифрозавра. Нам нужно отгадать ребусы и мы узнаем их имена. 
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Соотнесите названия этих существ с изображениями. 
Проверим, используя справочный материал.

Грифо́ны — мифологические крылатые существа, с туловищем  льва  и головой орла. 

Кента́вр — в древнегреческой мифологии дикие смертные существа с головой и торсом человека на теле лошади, обитатели гор и лесных чащ.

Циклоп -   В греческой мифологии великан с одним глазом посредине лба. 
У каждого стража есть задание для нас.
5. Задание Циклопа

 У Циклопа был день рождения. Ему исполнилось 7 веков. Поэтому на торте 7 свечей. Разделите торт на 7 частей тремя прямыми линиями.
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6. Задание Кентавра

Кентавр должен установить вокруг замка забор в форме квадрата. Для этого нужно вкопать столбы. Когда он закончил одну сторону, оказалось, что установил 7 столбов. Сколько еще столбов ему нужно?
7. Задание Грифона

Где в нашем городе можно увидеть грифонов? (Банковский мостик)

Его вопрос о воде. Есть два ведра объёмом 3л и 5л. Как с их помощью налить в третье ведро четыре литра воды?
8.  Блиц
Чтобы наконец увидеть могучего Цифрозавра, нам осталось ответить на несколько хитрых вопросов:
· Что можно приготовить, но нельзя съесть? (Уроки)
· У квадратного стола отпилили один угол. Сколько теперь углов у стола?(пять)
· Что становится на треть больше, если его поставить вверх ногами? (Цифра 6)
· На столе лежит яблоко. Его разделили на 4 части. Сколько теперь яблок?(1)
· Летели тридцать  страусов.  Трёх застрелил охотник. Сколько осталось страусов?(страусы не летают)
· У палки 2 конца. Сколько концов у двух с половиной палок?(6)
9. Приручить Цифрозавра

Не такой Цифрозавр оказался и страшный! Будем с ним сражаться или пощадим? Есть другой выход из этой ситуации. Давайте его приручим?
Для этого нужно проставить знаки действий, чтобы получить в результате15.
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10. Итог
Вы молодцы! Кто считает, что сегодня он хорошо потрудился? 

Какие задания сегодня показались для вас самыми сложными? Самыми интересными?

Кто хочет приручить своего собственного Цифрозавра? (ребята по желанию могут получиь фигурку Цифрозавра с новым заданием)
