          План - конспект непосредственно – образовательной деятельности 
с детьми старшей группы  
«Путешествие в страну «АБВГДейка».
Цель: Развитие фонематического слуха детей.  Формирование правильного звукопроизношения.

Задачи:
-   формировать умение различать звуки на слух, составлять схемы и модели слов, выделяя гласные и согласные (твердые и мягкие) определенным цветом; 
-   формировать умение проводить анализ и синтез графических образов гласных букв;
- совершенствовать умение слушать и понимать обращенную речь, поддерживать диалог, отвечать на вопросы и самостоятельно их задавать ;
-    упражнять детей в разгадывании кроссвордов ;
-  формировать умение работать сообща, помогая друг другу ;
 - развивать фонематический слух детей, совершенствовать движения артикуляционного аппарата ;
-    приобщать детей к общепринятым нормам и правилам взаимоотношения со сверстниками и взрослыми 
- развивать интерес к поэтическим произведениям.

 Логика образовательной деятельности: 

Воспитатель:
 Ребята, вы любите путешествовать, а  играть? Я приглашаю вас в страну «АБВГДейка».  В этой стране очень любят играть со словами и звуками. Вам будут предложены разные игры. Как только вы выполните задания каждой игры,  вам будет выдаваться призовая  карточка, которую в конце путешествия можно  поменять на настоящие призы. 
Детям предлагается карта страны с расположением  игровых зон.  Дети определяют расположение первой игры. 



Игра №1 « Нас ждут Тим и Том»
Воспитатель раздает детям 10 карточек с гласными буквами и просит детей помочь закончить стихотворение.
Воздух свободно идет через рот.
Нет препятствий разных. 
Голос участвует, голос зовет.
 Звук получается ….(гласный)
Воспитатель обращает внимание детей на изображения мальчиков – Тима и Тома. Том одет в синюю одежду, а Тим в зеленую. 
Детям предлагается пойти в гости к мальчикам: буквы, обозначающие гласные звуки, дающие мягкость согласным звукам, идут к Тиму, буквы, обозначающие гласные звуки, дающие твердость согласным звукам – к  Тому.
После выполнения задания дети еще раз называют гласные буквы со своих карточек.
Воспитатель хвалит детей, вручает призовую карточку  и  предлагает рассмотреть карту страны.
Игра №2 «Найди свое место»
Перед детьми кроссворд с гласными буквами.  Детям показываются предметные картинки: автобус, самолет, ковер, замок. Воспитатель просит детей найти словам место в кроссворде, помогает записать слова в нужную строку. Дети получают призовую карточку. Далее по карте определяется расположение  следующей игры.
Игра №3 «Потерянные звуки»
Перед детьми плакат с картинками: мука, кенгуру, утюг. Под картинками в перепутанном  виде даны схемы слов  с разным расположением буквы  «У»   (в схеме буква «У» вписана красным  цветом). Дети произносят слова, определяют место звука в словах (в начале, в середине, в конце)  и стрелочкой соединяют картинку с нужной схемой.
Второй плакат с буквой «А», слова: сад, ананас, коса.
По карте страны дети определяют следующую игру.
Игра №4 «Живые модели»
Воспитатель показывает картинку «пила». Предлагает детям составить модель этого слова. Один ребенок по желанию выполняет задание на демонстрационном материале, остальные дети в индивидуальных карточках.
Согласные звуки дети обозначают карточками синего и зеленого цвета. Гласные звуки обозначают красными буквами. После составления модели на бумаге, воспитатель просит построить «живую» модель слова.
Дети выстраивают модель слова, определяют количество звуков и букв в слове. Произносят  мягкие и твердые согласные.
Воспитатель показывает картинку «якорь». Дети выполняют аналогичное задание, составляют модель индивидуально, а затем строят «живую» модель этого слова, определяя количество всех звуков и букв.
Детям вручается призовая карточка. Дети определяют следующую игру.
Игра № 5 « Цепочка слов с мячом»
Дети стоят в шеренгу. У воспитателя в руках мяч. Ребенку, стоящему первым, воспитатель называет слово и бросает мяч в руки. Ребенок, поймав мяч, определяет последний звук в слове и называет на этот звук свое слово,  бросая мяч соседу. Игра продолжается до последнего игрока. Детям вручается призовая карточка. 
Дети по карте определяют, что путешествие подошло к концу и идут менять свои призовые карточки на призы.
Рефлексия: Ребята, понравилось вам путешествие в страну «АБВГДейка»? Хотели бы вы еще  раз отправиться в эту страну?
До новых встреч и новых путешествий!

